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Vorwort

Die Entwicklung von Webanwendungen ist in wenigen Jahren von einer halbwissenschaftlichen
Tatigkeit, die nur flir Eingeweihte verstandlich war, zu einer Beschaftigung fiir Einsteiger und Profis
zugleich geworden. Heutzutage reicht es freilich nicht mehr, eine HTML-Seite zu erzeugen und dann
online zu stellen. Die Erstellung moderner Websites besteht aus einem Kanon verschiedener Tatig-
keiten:

» Design: Websites miissen gut aussehen und sollten zudem einem moglichst groflen Personen-
kreis, zu dem natiirlich auch Besucher mit Einschrankungen wie etwa Farbenblindheit zdhlen,
zur Verfiigung stehen. Auflerdem miissen alle relevanten Browser unterstiitzt werden.

» Programmierung: Reines HTML reicht schon lange nicht mehr aus, Dynamik muss her. JavaScript
erlaubt praktische Kniffe auf dem Client, serverseitige Technologien wie PHP und ASP.NET
machen Dinge wie Datenbankanbindung mdglich. Dabei ist das Thema Sicherheit sehr wichtig,
um nicht einem Angreifer durch unbedachte Programmierung Tiir und Tor zu 6ffnen.

» Verwaltung: Ist eine Website erst einmal erstellt, ist die Arbeit noch nicht vorbei. Ein Hoster muss
ausgewadhlt und die Site zu ihm {ibertragen werden. Damit die Site auch in Suchmaschinen auf-
taucht, bieten sich besondere Vorkehrungen an. Auch von rechtlicher Seite her gibt es einiges zu
beachten. Affiliate-Programme sorgen unter Umstdnden fiir ein kleines Nebeneinkommen.

Programmierbiicher gibt es viele, die meisten davon behandeln nur ein Thema. Doch eine gut pro-
grammierte Website ist noch lange keine dsthetische Website. Die angesprochenen Verwaltungsaufga-
ben sind ebenfalls dufierst wichtig. Anders herum: Gutes Design ist nicht alles, bei der Produktion
von Inhalten fiirs World Wide Web ist eine solide und dennoch flexible programmiertechnische
Grundlage ein wichtiger Baustein fiir den Erfolg der Anwendung. Und die Nacharbeiten diirfen nicht
vernachldssigt werden.

Aus diesem Grund haben wir uns entschlossen, den Briickenschlag zwischen den unterschiedlichen
Lagern und Aufgaben - Design, Programmierung und Verwaltung - zu wagen. In diesem Buch finden
Sie die Handhabung von Grafikprogrammen fiir das World Wide Web, die Programmierung von Web-
sites sowie weitere Informationen rund um einen modernen Webaulftritt. Es reicht einfach nicht mehr
aus, nur eine der drei Disziplinen zu beherrschen. Mit diesem Buch konnen Sie - so hoffen wir - sich
alles aneignen: Programmierung und Design und Hintergrund-Know-how.
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Dieses Buch gliedert sich in sieben Teile:

1.

Der erste Teil beschaftigt sich mit den Grundlagen fiir erfolgreiche Websites. Neben einer Einfiih-
rung in das World Wide Web und die wichtigsten Browser geht es darum, wie Ihre Testumgebung
aussehen sollte, und um Gestaltungsgrundlagen. Sie lernen die erforderlichen Basics, um ein
Webprojekt effektiv durchfiihren zu konnen.

. Der zweite Teil befasst sich mit dem Erstellen von Webseiten. Mit der Beschreibungssprache

HTML wird die Struktur der Seiten erstellt, mit Cascading Stylesheets (CSS) ldsst sich das Layout
bestimmen. In einem Kapitel werden Sie ausfiihrlich in die Skriptsprache JavaScript eingefiihrt,
inklusive einem Extrakapitel zur angesagten Ajax-Technologie (die eigentlich eine alte Technolo-
gie mit neuem Namen ist). Es folgt eine kurze Ubersicht iiber gingige Webeditoren, die Thnen die
Arbeit erleichtern. Abschlieffend werden die Themen RSS und Newsfeeds behandelt.

Im dritten Teil dreht sich alles um die Designaspekte bei der Erstellung von Webseiten. Dazu wer-
den zwei der gangigsten Programme verwendet: Adobe Photoshop Elements fiir die Erstellung
von Grafiken, Adobe Flash (ehemals von Macromedia) fiir Animationen. Auch wenn Sie ein Kon-
kurrenzprodukt einsetzen, konnen Sie die Hinweise und Tipps in diesen beiden Kapiteln anwen-
den, um Thre Seiten grafisch aufzuwerten.

Den Bereich der statischen Webseiten verlassen Sie endgiiltig im vierten Teil. Hier sehen Sie, wie
Sie mithilfe von serverseitigen Skriptsprachen wirklich dynamische Seiten erstellen kénnen. Wir
stellen dabei die zwei angesagtesten Sprachen und Technologien ausfiihrlich vor: PHP 5 und 5.3
(inklusive Vorschau auf die kommenden Versionen!) und ASP.NET 4.0. Wir geben lhnen also
nicht vor, welchen Weg Sie einzuschlagen haben, sondern lassen Thnen die Wahl und behandeln
beide Technologien in der gebotenen Ausfiihrlichkeit. Auflerdem zeigen wir fiir beide Technolo-
gien auf, wie Sie damit Ajax-Effekte realisieren konnen. Dariiber hinaus geben wir Thnen einen
kurzen Einblick in Microsofts spannenden neuen Flash-Konkurrenten Silverlight.

Im filinften Teil werfen wir zunachst einen Blick iiber den Tellerrand und stellen verschiedene
Methoden vor, die Position einer Website in den diversen Suchmaschinen zu verbessern, um
mehr Besucher auf die Seite zu locken und moglicherweise die Verkdufe anzukurbeln. Dann zei-
gen wir, wie Sie Ihre Website mit einem Weblog (Blog) oder einem Content-Management-System
(CMS) erweitern konnen. Auch der wichtige Aspekt der Barrierefreiheit wird praxisnah vorge-
stellt. Praktische Tools zur Siteverwaltung beenden den Teil.

Im sechsten Teil gehen wir noch auf einige technische Aspekte ein, geben Kriterien fiir die Wahl
eines Hosters an und weisen auf Besonderheiten bei der Pflege einer Website {iber FTP hin. Sie
erfahren, wie Sie Thren Webserver auch von zu Hause aus betreiben konn(t)en. Zudem werden
Sie vor rechtlichen Fallen gewarnt, die es zu umschiffen gilt.

Der siebte Teil beinhaltet den Anhang. Dieser enthdlt Installationsanleitungen fiir Webserver und
die Skriptsprache PHP, damit Sie die Beispiele in den vorherigen Kapiteln auch nachvollziehen
konnen. Aufierdem finden Sie noch kurze Referenzen fiir HTML und CSS und ein ausfiihrliches
Glossar. Das Buch endet mit einer Literaturliste fiir das vertiefte Studium sowie Hinweisen zur
Buch-DVD.

Apropos Buch-DVD: Auf der DVD finden Sie viele weitere interessante Inhalte und alle Beispiel-
dateien aus dem Buch. Mehr Informationen hierzu erhalten Sie in Anhang F.



Ein weiteres Highlight fiir Buchleser ist ein spezielles Hosting-Paket, das wir zusammen mit dem
Profi-Hoster SpeedPartner GmbH (http://www.speedpartner.de/) schniiren konnten. Unter anderem
konnen Sie sich ein halbes Jahr lang fiir Gratis-Hosting registrieren, lediglich die Einrichtungsgebiihr
fallt an. Details hierzu und Informationen iiber ein spezielles Typo3-Hosting finden Sie unter
http://www.website-handbuch.de/hosting.

Sie halten gerade bereits die vierte Auflage des Website-Handbuchs in Ihren Handen. Diese Auflage
wurde komplett auf die aktuellen Browser (inklusive Internet Explorer 9) erneuert. Bei Flash (CS5)
und Photoshop Elements (9) setzen wir ebenfalls auf die neuesten Versionen. Aufierdem werfen wir
einen Blick auf die kommende PHP-Version und zeigen ASP.NET 4.0.

Es ist uns bewusst, dass wir trotz des Umfangs dieses Buchs keinen Anspruch auf Vollstindigkeit
erheben konnen. Das ist auch erklartermafien nicht Sinn und Zweck dieses Werks. Ausfiihrliche, voll-
standige Referenzen fiir die jeweiligen Programme gibt es, und deren Umfang nahert sich denen
dieses Buchs stark an. Wir bieten einen Extrakt an, zeigen die wirklich elementaren Dinge und unter-
mauern dies mit vielen Beispielen. Erklartes Ziel des Website-Handbuchs ist es, Sie in die wichtigsten
Gebiete der Erstellung moderner Websites einzufiihren und Ihnen die Moglichkeit zu geben, anhand
dieses Wissens ausgefeilte Webauftritte zu erstellen. Wir hatten die Anzahl der vorgestellten The-
men, Programme und Technologien natiirlich noch erweitern konnen, haben aber bewusst darauf
verzichtet. Schlieflich sollen Sie in der Lage sein, auch eigene Ideen und Ansdtze zu verfolgen, und
dafiir benétigen Sie eine griindliche Ubersicht iiber die (praxisrelevanten) Mdéglichkeiten der Pro-
gramme und Programmiersprachen.

Insbesondere beim Teil »Programmierung« standen wir vor dem Problem, eine Auswahl unter den
potenziellen Themen und Programmiersprachen zu treffen. Wir wollten auf jeden Fall vermeiden,
schlicht der Vollstdndigkeit halber eine grofie Anzahl von Themen vorzustellen, von denen jedes Ein-
zelne nur wenig Raum erhalt. Dies hitte unsere Absicht mit diesem Buch konterkariert, denn dann
wiirden Sie zwar von vielen Themen ein wenig verstehen, waren aber im praktischen Einsatz verlo-
ren, weil der Platz fiir praxisrelevante Beispiele fehlte.

Wir haben uns also umgehort, in Agenturen verschiedenster Grofien und bei vielen Hobbywebmas-
tern und semiprofessionellen Entwicklern, welche Anforderungen an den Webdesigner und Webpro-
grammierer gestellt werden. Daraus haben wir das Themenspektrum dieses Titels zusammengestellt.
Wenn Sie etwas Wichtiges vermissen, lassen Sie es uns wissen - es ist aber sehr wahrscheinlich, dass
wir diesen Punkt zugunsten anderer Inhalte zuriickstellen mussten.

Allgemein gilt: Wenn Thnen das Buch gefallt, lassen Sie es uns (und andere) wissen, auch konstruk-
tive Kritik und Hinweise auf Fehler sind uns jederzeit willkommen. Auf der Website zum Buch,
http://www.website-handbuch.de/, gibt es einen Supportbereich, in dem wir Fehler verdffentlichen,
sobald diese bekannt werden. Bevor Sie uns also etwas melden, schauen Sie erst dort nach, ob dieser
Fehler nicht vielleicht schon korrigiert ist. Falls nicht, konnen Sie uns (iiber dieselbe Seite) kontaktie-
ren. Auflerdem informieren wir Sie auf dieser Website iiber neue Entwicklungen im Webbereich. Die
Branche ist in einem steten Wandel begriffen, sodass die Halbwertzeit mancher Informationen relativ
gering sein konnte.

Wir freuen uns iiber jede Zuschrift und lesen jede E-Mail, aufgrund des hohen Mailaufkommens
kann sich die Antwort aber hin und wieder ein wenig verzogern. Ebenfalls konnen wir leider keinen
kostenlosen Grafik- oder Programmierservice anbieten. Fragen zu unseren Listings beantworten wir
gern, bei auftretenden Fehlern bemiihen wir uns um eine Losung, aber wir konnen keine Funktiona-
litdten hinzufiigen - erst recht nicht Ihre eigenen Skripte. Dafiir bitten wir um Verstdndnis.
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Im Buch werden vorrangig die mannlichen Formulierungen verwendet: Leser, Designer, Programmie-
rer. Wir halten personlich nicht viel von Kunstworten a la »LeserInnen« (zudem nicht DUDEN-kon-
form) und sind auch keine Freunde (oder Freundinnen) von Formulierungen der Machart
»Leserinnen und Leser«. Da an diesem Buch weitaus mehr Frauen als Mdnner beteiligt waren (siehe
auch den ndchsten Absatz), sind alle Informationen selbstverstandlich geschlechtsneutral.

Einige Personen verdienen an dieser Stelle eine besondere Erwdhnung: Birgit Ellissen, die das Buch
seit der ersten Auflage als verantwortliche Lektorin engagiert betreut und durch zahlreiche Vorschld-
ge geprdgt hat. Stefan Fischerlander von http://www.suchmaschinentricks.de/, ein ausgewiesener
Fachmann seines Gebiets, hat erneut das Kapitel zum Thema Suchmaschinenoptimierung beigesteu-
ert. Marita Bohm hat zum wiederholten Male unsere Texte in etwas Lesbares umgeformt. Ihnen allen
gilt unser Dank fiir das Gelingen dieses Buchs.

Zu guter Letzt sind wir den zahlreichen Anregungen und Hinweisen zu den vergangenen Auflagen zu
Dank verpflichtet. Auch haben wir gerne Themenwiinsche entgegengenommen, die sich zum Teil in
dieser Auflage wiederfinden. Dieses Angebot gilt natiirlich weiterhin: Wenn Sie einen Vorschlag fiir
zusdtzliche Inhalte des Website-Handbuchs haben, lassen Sie es uns wissen; es kommt dann auf die
Ideenliste fiir die ndchste Auflage.

Bleibt uns nur noch, Ihnen viel Spaft beim Arbeiten mit diesem Buch zu wiinschen. Wir hoffen, Sie
haben Spafl beim Lesen und setzen damit spannende Projekte um. Lassen Sie es uns auf jeden Fall
wissen!

Christian Wenz, Tobias Hauser und Florence Maurice
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Das Web

Kapitellibersicht

» Historie
» Technologie und Begriffe

Faszinierend ist, wie normal wir mittlerweile mit dem Internet leben und arbeiten und wie jung es
dennoch ist. Im offentlichen Bewusstsein ist es seit 1995. Seitdem hat es einen Boom und einen Dot-
com-Borsencrash erlebt und schadlos {iberstanden.

Aus Nutzersicht ist das Web also schon ein absolutes Massenmedium. Wie aber ist es aus Webdesi-
gner- und Webentwicklersicht? Seine eigene Homepage zu haben, fiir die eigene Firma oder fiir
andere Firmen Websites zu realisieren ist noch bei weitem nicht so trivial, wie im Internet zu surfen.
Wenn Sie damit starten oder gar in diesem Bereich arbeiten, leisten Sie also nach wie vor etwas
»Besonderes«. Aber die Einstiegshiirde ist schon deutlich niedriger geworden. Dieses Buch soll Ihnen
dabei helfen, den Einstieg zu schaffen, und auch fiir die ndchsten Schritte als Nachschlagewerk und
Ratgeber dienen.

In diesem Kapitel erfahren Sie unter verschiedenen Gesichtspunkten Details zum Web. Sie lesen ein
wenig liber die Geschichte des Web, Sie erfahren, wie man Begriffe richtig voneinander abgrenzt, und
lernen die Technologie kennen, die hinter dem Web steht. Dabei verweisen wir an verschiedenen
Stellen auf die entsprechenden Kapitel, in denen Sie die Details nachlesen und selbst Hand anlegen
konnen.

1.1 Historie

Das Internet als weltweites Netzwerk gibt es schon wesentlich ldnger als das Web. Technologisch
gesehen ist das Internet der Gattungsbegriff, der iiber verschiedenen Diensten steht, zu denen neben
dem Web auch E-Mails, FTP (File Transfer Protocol) und vieles mehr gehort.



Das Internet selbst geht auf das ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network) zuriick.
Urspriinglich wurde dieses Netz ab 1969 von der amerikanischen Luftwaffe ins Leben gerufen, um
deren Universitdten zu verbinden. Die Idee war, ein Netz mit verteilten Knoten zu schaffen. Diese
dezentrale Architektur war das Revolutiondre am ARPANET. Dabei wurde auch erkannt, dass ein sol-
ches Netzwerk bei einem militdrischen Angriff besonders lange iiberlebt. Allerdings war nicht die
erste Intention hinter dem Netz, einen Atomschlag zu iiberstehen.

1.1.1 Das Web

Das Web selbst ist wesentlich jlinger als das Internet. Zwischen 1989 und 1991 wurden dafiir in der
Schweiz am CERN (urspriinglich Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire), der europdischen
Organisation fiir Kernforschung, die Grundlagen gelegt. Tim Berners-Lee entwickelte dort den ersten
Webserver und definierte die Grundziige von HTML, der HyperText Markup Language. Der HyperText
war das grundlegende Konzept dabei. HyperText bedeutet, dass Dokumente (und andere Objekte) in
einer netzwerkartigen Struktur zueinander stehen. Dokumente sind iiber Verweise, sogenannte Links,
miteinander verkniipft.

Fiir sich genommen gab es alle Konzepte schon. Tim Berners-Lee hat die Ideen miteinander verbun-
den, HTTP (HyperText Transfer Protocol) als Protokoll entwickelt und eigene Ideen ergdnzt. Seine
erste Website (http://info.cern.ch/) enthdlt viele Erlduterungen rund um das grundlegende Web.
Aus historischen Griinden gibt es noch einen Spiegel der urspriinglichen Website (http://
www.w3.0rg/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html). Dort sollten Sie sich auf
jeden Fall auch mal den Quellcode anschauen.

Datei Bearbeiten  Ansicht Chronik  Lesezeichen  Extres  Hilfe Lo

S0 b - @ (o] [ http e w3 org/History/19021103-hypertext/hypertext WWW/ ThePraject htm [+]85] [iGl+] Google =]

World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or mdirectly to this document. including an executive summary of the project, Mailing lists . Policy . November's W3
news ., Frequently Asked Questions

What's out there?
Pointers to the world's online information_ subjects . W3 servers, etc.
Help
on the browser you are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode ,X11 Vicla , NeXTStep , Servers , Tools . Mail robot , Library )
Technical
Details of protocols, formats. program internals etc
Bibliography
Paper documentation on W3 and references.
People
A list of some people involved in the project.
History
A sommary of the history of the project.
How can [ help 7
If you would like to support the web..
Getting code
Getiing the code by anonymous FTP | etc.

Fertig [/]

Abbildung 1.1: Eine Kopie der ersten Website
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Nach den ersten Schritten fand das Web im universitdren Bereich durchaus Anklang. Ein junger
Mann, Marc Andreesen, entwickelte einen der ersten weiter verbreiteten Webbrowser, den Mosaic fiir
die NCSA (National Center for Supercomputing Applications). Tim Berners-Lee hatte seinen Browser
zuvor WorldWideWeb genannt. Dieser war aber von der Ausrichtung her eher eine Mischung aus
Browser und Editor. Allerdings besaf} der Browser von Tim Berners-Lee noch keine Fihigkeiten, Gra-
fiken anzuzeigen. Das konnten dann Browser wie Viola von Pei Weis oder eben der Mosaic. Man
muss sich das allerdings wesentlich archaischer vorstellen als heute. Grafiken mussten noch ange-
Kklickt und dann erst gedffnet werden.

Nachdem der Mosaic dem World Wide Web einen Popularitdtsschub gab, griindete Marc Andreesen
zusammen mit Jim Clark die Firma Mosaic Communications Corporation, die spdter in Netscape
Communication umbenannt wurde und mit dem Netscape Navigator lange Zeit den erfolgreichsten
Webbrowser stellte.

In den folgenden Jahren hat sich das Web entwickelt, wobei diese Entwicklung sicherlich nicht
immer so linear war, wie man das heute gern annimmt. Lange Zeit gab es Dienste, die eigene Inhalte
anboten. In Deutschland war das BTX (Bildschirmtext), international CompuServe und AOL. Es dau-
erte einige Jahre, bis klar wurde, dass nur wenige Onlinedienste {iberhaupt tiberleben konnten. Aktu-
ell ist AOL der letzte Uberlebende.

Im Web eroberte sich der Netscape Navigator schnell einen beeindruckenden Marktanteil von {iber
80 %. Aber ab 1995 wachte der schlafende Riese aus Redmond auf. Das Unternehmen Microsoft
erkannte, dass es sich nicht auf den Betriebssystem-Lorbeeren ausruhen konnte, sondern ins Web
einsteigen musste. Deswegen wurde die Entwicklung des Internet Explorers in Gang gesetzt. Die erste
Version erschien 1995 und Microsoft investierte Unsummen, um die ersten nicht sehr hochwertigen
Versionen weiterzuentwickeln. Zwei Dinge fithrten beim Internet Explorer schnell zum Erfolg: Die
Entwicklung ging dank grofier Geldmittel schnell voran und der Browser konnte mit dem Betriebssys-
tem gebiindelt werden. Zwar fiihrte dies spater zu fiir Microsoft durchaus gefdhrlichen Gerichtsver-
fahren, bei denen die Spaltung diskutiert wurde, aber schlief}lich kamen diese Verfahren um 1998 zu
spdt, um Microsoft noch aufzuhalten. Im Jahr 1998 hatte Netscape bereits aufgegeben, wurde an AOL
verkauft und veroffentlichte den Quellcode des Browsers als Open Source.

Microsoft legte sich daraufhin ein wenig auf die faule Haut und stellte die Weiterentwicklung des
Internet Explorers nach Version 6 fiir mehrere Jahre ein. Dies war die notwendige Liicke, um aus dem
Firefox, einem Produkt des Mozilla-Projekts, einen ernst zu nehmenden Konkurrenten zu machen.
Vor allem die vielfaltig gemeldeten Sicherheitsliicken im Internet Explorer fiihrten zu immer mehr
wechselbereiten Nutzern. Viele nennen die heutige Konkurrenzsituation zwischen Internet Explorer
und Firefox einen zweiten Browserkrieg. Allerdings ist das wohl etwas iibertrieben, denn durch die
Standardisierung des Web sinkt die Bedeutung des Webbrowsers ein wenig. Rein funktional kann
sich ein Browser heute nur noch {iber Zusatzfunktionen wie Tabbed Browsing (Offnen mehrerer Sei-
ten in Registern) und individuelle Anpassungen hervorheben. Aufierdem ist der Wechselwille gerade
der fortgeschrittenen Nutzer recht hoch, sodass sich die Marktanteile wieder schneller verschieben
konnen.

Heute entwickelt sich das Web rund um sehr unterschiedliche Bewegungen: Zum einen gibt es den
Trend zu Open-Source-Projekten. Open Source bedeutet, dass der Quellcode einer Anwendung zur
Verfligung steht. Nicht nur Mozilla und Firefox sind ein Beispiel fiir den Erfolg von Open-Source-Pro-
dukten, auch PHP und viele andere Technologien basieren auf Open Source. Zum anderen geht der
Trend in Richtung Systeme, die dem Webdesigner oder -entwickler Teile der Arbeit abnehmen. Vor
allem Content-Management-Systeme (siehe Kapitel 17) und Weblogs (siehe Kapitel 16) sind sehr
erfolgreich. Im Webdesign und in der Webentwicklung bestimmen wie schon erwdhnt immer starker
die Standards die grundlegende Ausrichtung.
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Fiir moderne Webanwendungen von YouTube iiber Google Earth bis Flickr hat sich mittlerweile der Web 2.0
Begriff Web 2.0 etabliert. Urspriinglich wurde er von der amerikanischen Firma O’Reilly fiir eine Kon-

ferenz geprdgt, hat sich aber mittlerweile zum Gattungsbegriff gemausert. Web 2.0 hat dabei sehr
unterschiedliche Aspekte:

» Webdesign - hier geht es um modern gestaltete Websites mit Spiegeleffekten, groffen Icons und
bunten Farben.

» User generated content - der Nutzer macht mit und 14ddt z.B. bei YouTube Videos hoch. Aus die-
sem Inhalt wird dann die Website, die auch anderen Nutzern Mehrwert bringt.

» Funktionalitdt und Technologie - vor allem Ajax (siehe Kapitel 6) - sorgen dafiir, dass Seiten nicht
mehr komplett neu geladen werden miissen. Aufterdem kommen JavaScript-Effekte wieder in
Mode.

Die Begriffsabgrenzung ist dementsprechend schwierig. Man sollte Web 2.0 folglich als das sehen,
was es ist: ein Oberbegriff, der neuen Ideen Raum und Namen gibt, aber nicht exakt definiert, welche
Entwicklungen das Web nimmit.

1.2 Technologie und Begriffe

Aus technologischer Sicht basiert das Web komplett auf dem Client-Server-Modell. Dieses Modell und
die dahinter steckenden Begriffe kldren wir in diesem Abschnitt.

1.2.1 Client und Server

Das Client-Server-Modell beinhaltet, wie der Name schon sagt, zwei Bestandteile: Es gibt Webserver,
die Informationen zur Verfiigung stellen, und Clients, die diese Informationen abrufen. Ursprung die-
ser Begriffe sind die englischen Worte »serve« (dienen) und »client« (Kunde). Interessant fiir den
Webdesigner und -entwickler ist, wie dieser Prozess abliuft. Abbildung 1.2 gibt einen Uberblick.

Nutzer Server
Anfrage R
| HTML
Browser Webserver
e L il
L HTML

Abbildung 1.2: Das Client-Server-Modell

Der Client ist im Web immer der Webbrowser, der auf dem Rechner des Nutzers installiert ist. Der
Webserver dagegen lauft (als Anwendung) auf einem anderen Rechner, dem Server. Verbunden sind
die beiden iiber das Internet. Der Server ist dauerhaft mit dem Internet verbunden, der Nutzer kann
das iiber eine Flatrate natiirlich auch sein, oft wahlt er sich aber auch nur zu bestimmten Zeiten ein.

23



Kapitel 1 « Das Web

W Schichtenmodelle

Um eine Webseite (iber die Leitungen zu transportieren, ist im Hintergrund natirlich deutlich
mehr Aufwand nétig, als »nur« mit HTTP Anfrage und Antwort zu kennzeichnen. Dieses Vor-
gehen Iasst sich auch in IT-Ublichen Architekturmodellen abbilden, von denen das ISO/OSI-
Schichtenmodell am bekanntesten ist. Es bildet den Transport von Informationen von der
Netzwerkschicht (der Leitung) bis hin zur Prasentation in sieben Schichten ab (im Web HTML
und CSS). Das Webmodell bendtigt nicht alle der sieben Schichten, da manches in Personal-
union erledigt wird. Und gliicklicherweise missen Sie als Webdesigner und -entwickler sich
auch nur um die oberste Schicht kimmern.

7. Anwendung

6. Darstellung

5. Sitzung

4. Transport

3. Vermittlung

2. Sicherung
1. Bitlbertragung

Abbildung 1.3: Das ISO/0SI-Schichtenmodell fir das Web

Wenn der Nutzer nun auf eine bestimmte Webseite surfen will, laufen entsprechend des Client-Ser-
ver-Modells nacheinander einige Schritte ab:

1. Der Nutzer tippt die Adresse der gewiinschten Webseite in die Adressleiste des Browsers ein
und bestatigt.

2. Daraufhin generiert der Browser eine Anfrage an den Server. Diese Anfrage wird vom Brow-
ser mit dem Protokoll HTTP versehen (siehe Abschnitt 1.2.3). Dies ist eine HTTP-Anfrage
(engl. auch Request).

3. Der Webserver erhdlt iiber das Internet die Anfrage und sucht nach dem HTML-Dokument,
das mit der Adresse gekennzeichnet ist.

Wenn Sie eine Domain oder ein Verzeichnis aufrufen, sucht der Webserver in seinem Hauptver-
zeichnis oder in dem angegebenen Verzeichnis nach der Standarddatei, beispielsweise index.htm.
Wie die Standarddateien heiflen, konnen Sie fiir den Webserver festlegen.

4. Der Webserver verpackt die Datei anschlieffend in HTTP und schickt sie zuriick. Dies ist eine
HTTP-Antwort (engl. auch Response).

5. Der Browser nimmt die HTML-Datei und versucht sie darzustellen.
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Mit diesen wenigen Schritten haben Sie schon die grundlegenden Technologien beisammen, um mit HTML
dem Web zu arbeiten. HTTP ist fiir die Ubertragung zustdndig und liuft im Hintergrund. Sie miissen

sich nicht selbst darum kiimmern, sollten aber dariiber Bescheid wissen. Fiir die Darstellung von
Dokumenten gibt es als zweite entscheidende Technologie HTML. Alle weiteren Technologien, die im

Web eingesetzt werden konnen, sind »nur« Beiwerk und Unterstiitzung. Wir werden sie in den nachs-

ten Abschnitten nach und nach einfiihren und erldutern.

1.2.2 Domains, URLs und IP-Adressen

Die Adresse, die der Nutzer in die Adressleiste des Webbrowsers eintippt, ist die sogenannte URL
(Uniform Resource Location). Eine URL identifiziert ein Dokument bzw. allgemeiner formuliert eine
Ressource im Internet eindeutig. Das heif3t, hinter jeder URL kann sich nur eine HTML-Seite verber-
gen.

Eine URL besteht aus verschiedenen Elementen:

http:// wwww . hauser-wenz . de / support / index.php
Protokol1 Subdomain Domain Toplevel Verzeichnis(se) Datei

Hier eine kurze Erlduterung der Bestandteile:

» Das Protokoll ist das verwendete Ubertragungsprotokoll. Der Browser fiigt es unter Umstinden
automatisch in die Adressleiste ein. Fiir andere Internetdienste kann hier z.B. auch ftp:// fiir das
File Transfer Protocol stehen.

» Die Subdomain ist eine Unterordnung auf dem Webserver. Sie ist frei wahlbar (z.B. http://
support.hauser-wenz.de/). Der Standard ist allerdings meist www fiir die Hauptwebsite.

» Die Domain ist der Hauptidentifikator einer Website. Sie miissen diese Domain anmelden (siehe
Kapitel 21).

» Das Toplevel ist das Landerkiirzel oder eine Bezeichnung wie .com (commercial), .org (fiir Orga-
nisation). Bevor Sie eine Domain eintragen lassen, miissen Sie sich fiir ein Toplevel entscheiden.

» Verzeichnisse und Datei sind optional. Damit verweisen Sie auf ein bestimmtes Verzeichnis und
eine bestimmte Datei. Wenn Sie beide weglassen, nimmt der Webserver eine der Standarddateien
aus dem Hauptverzeichnis.

Namenswirren: Neben URL gibt es noch die Begriffe URN (Uniform Resource Name) und URI (Uni- m
form Resource Identifier), die teilweise synonym verwendet werden. Fir die Praxis ist die Begriffs-
unterscheidung vdllig irrelevant. Wen die Details aber interessieren, der sei auf das offizielle

Dokument unter http://www.w3.org/TR/uri-clarification/ verwiesen.

Die Domains wurden im Web eingefiihrt, um Internetadressen in einer fiir Menschen verstdndlichen [P
Form abzubilden. Die eigentliche Basis zur Kontaktaufnahme ist aber IP, das Internet Protocol.
Dieses Protokoll definiert Adressen als Zahlen. Diese Zahlen bestehen standardmafdig aus vier Einzel-
teilen, die jeweils von 0 bis 255 reichen:

192.168.0.1

ist beispielsweise eine IP-Adresse, die man fiir private Netzwerke, also beispielsweise das eigene
Heimnetzwerk, verwenden kann. IP-Adressen werden von links nach rechts gelesen. Der Adressraum
192.168.0 ist dementsprechend fiir private Netzwerke reserviert. Innerhalb dieses Adressraums kon-
nen Sie dann weitere Ziffern wahlen.

Webserver besitzen selbst IP-Adressen. Das heifst, Sie konnten auch per IP-Adresse auf einen Webser-
ver zugreifen. Um eine IP-Adresse in eine Domain umzuwandeln und umgekehrt, gibt es sogenannte
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Domain Name Server (DNS). Sie miissen bei den zentralen Vergabestellen fiir Domainnamen (in
Deutschland fiir .de z.B. die Denic, http://www.nic.de/) registriert sein.

Nicht jeder Domain ist auch automatisch eine IP-Adresse zugeordnet. Wenn Sie beim Hoster mit
vielen anderen Websites auf einem Webserver platziert sind, hat nicht jede Website eine eigene IP-
Adresse, sondern der Server des Hosters tUbernimmt die Verteilung der Anfragen. Genauso kann
eine Website auch mehrere IP-Adressen haben, wenn sie beispielsweise aus Performancegriinden
auf mehrere Server verteilt ist.

Obwohl eine IP-Adresse auch fiir mehrere Websites verwendet werden kann, wird die Menge der frei
verfligbaren IP-Adressen langsam knapp. Deswegen gibt es seit einiger Zeit IPv6. Das sind IP-Adres-
sen, die statt vier sechs Stellen besitzen.

1.2.3 HTTP im Hintergrund

Das HTTP-Protokoll (HyperText Transfer Protocol) ist bei der IETF, der Internet Engineering Task
Force, standardisiert. Es beschreibt Anfrage und Antwort zwischen Client und Server. In diesem
Abschnitt sehen wir uns die Ubertragung, die dabei stattfindet, ein wenig niher an.

Wenn Sie selbst nachlesen wollen, finden Sie den Standard fir HTTP unter http://www.ietf.org/
rfc/rfc2626.txt

Das HTTP-Protokoll wird immer {iber dem eigentlichen Inhalt als Header angefiigt. Die einzelnen
HTTP-Werte nennt man auch Felder. Hier ein (leicht vereinfachter) Aufruf von http://www.hauser-
wenz.de/support/ aus dem Firefox:

GET /support/ HTTP/1.1

Host: www.hauser-wenz.de

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 6.1; de; rv:1.9.2.12)

Gecko/20101026 Firefox/3.6.12

Accept: application/x-shockwave-flash,text/xml,application/xml,application/xhtml+xml,text/
html;g=0.9,text/plain;q=0.8,image/png,*/*;q=0.5

Accept-Language: de-de,de;q=0.8,en;q=0.5,en-us;q=0.3

Accept-Encoding: gzip,deflate

Accept-Charset: I1S0-8859-1,utf-8;9=0.7,*;q=0.7

Referer: http://www.hauser-wenz.de/

Sehen wir uns die Bestandteile im Einzelnen an:

» In der ersten Zeile steht zuerst das HTTP-Verb (auch Methode). Es gibt an, wie Daten vom Brow-
ser zum Server gesandt werden. Diese Daten kommen meist aus einem HTML-Formular. Hier gibt
es zwei Alternativen:

- GET hdngt die Daten an die URL an. Es folgt dann nach der Datei ein Fragezeichen und
anschlieffend Namen/Werte-Paare, die voneinander durch Et-Zeichen (&) getrennt sind. Per
serverseitiger Technologie greifen Sie dann auf die Namen zu, um die Werte auszulesen. Bei
iber die URL verschickten Daten gibt es eine Grofienbeschrankung, die bei ungefahr 4 Kbyte
liegt.

index.php?name=wert&name2=wert2

- POST sendet die Daten im dhnlichen Format unter dem HTTP-Header. Der Vorteil ist, dass hier
keine Grofienbeschrankung existiert und Dateien verschickt werden kénnen.

Mehr Uber GET und POST erfahren Sie in Kapitel 4 bei den HTML-Formularen und in Kapitel 11.4
beim Thema PHP.
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» Auferdem steht in der ersten Zeile, welche HTTP-Version verwendet wird. Zur Wahl stehen 1.1
und der Vorgdnger 1.0.

» In der zweiten Zeile folgt der Host, das ist die Domain inklusive Subdomain und Toplevel.
» Die dritte Zeile identifiziert den Webbrowser, hier den Firefox 3.0 unter Windows.

» In den folgenden Zeilen werden die ACCEPT-Felder aufgefiihrt. Sie geben an, welche Datentypen
und Zeichensdtze der Webbrowser versteht.

» Der REFERER ist die Website, von der der Client auf diese Seite gelangt ist. Wenn Sie eine Adresse
in die Adressleiste des Browsers eintippen, ist das Feld leer. Wenn Sie dagegen beispielsweise auf
einen Link klicken, erscheint die Seite, von der Sie kommen. Der Referer ist interessant, um fiir
Thre Statistik festzustellen, woher Thre Nutzer kommen.

Nach dieser HTTP-Anfrage weifs der Webserver nun also, dass Sie gern das Standarddokument aus
dem Verzeichnis support von http://www.hauser-wenz.de/ hatten. Er ist so eingerichtet, dass er als
Dokument index.php verwendet. Er schickt also folgende Antwort (wieder leicht vereinfacht):
HTTP/1.x 200 OK

Date: Sat, 13 Nov 2010 12:08:19 GMT

Server: Apache/2.0.54 (Unix) mod_ss1/2.0.54 OpenSSL/0.9.7a

X-Powered-By: PHP/5.3.3

Content-Type: text/html

Sie hat folgende Bestandteile:

» In der ersten Zeile steht die HTTP-Version und der HTTP-Code 200. Dieser Code besagt, dass die
Seite erfolgreich geschickt wird. Neben dem HTTP-Code steht als Text noch einmal dasselbe: OK.
» In der zweiten Zeile folgt das Serverdatum.

» Anschlieffend authentifiziert sich der Server selbst und verrat, welche PHP-Version er einsetzt.

Was der Server hier preisqgibt, ist vollig ihm beziehungsweise dem Serveradministrator Gberlassen. m
Viele Webserver geben hier auch Uberhaupt keine Informationen, um potenzielle Angreifer nicht
mit Wissen zu flttern.

» Als vierte Angabe folgt die Art des Inhalts, die der Server schickt. In unserem Fall text/htm1, also
ein normales HTML-Dokument.

Wollen Sie selbst einen Blick auf die HTTP-Header werfen, so finden Sie im ndachsten Kapitel fir den
i : TIPP
Internet Explorer und den Mozilla Firefox entsprechende Erweiterungen.

Im obigen Beispiel wurde schon kurz der HTTP-Code 200 fiir eine Erfolgsmeldung erwdhnt. Ein Web- HTTP-Codes
server kann tber HTTP allerdings auch Fehler melden. Dazu verwendet er beispielsweise den
berithmten Fehler 404, um anzuzeigen, dass keine Datei gefunden wurde. Einige interessante HTTP-

Codes finden Sie in der folgenden Tabelle.

Code Bedeutung

200 Anfrage erfolgreich
401 Unautorisierte Anfrage
403 Zugriff untersagt

404 Seite nicht gefunden
500 Interner Serverfehler

Tabelle 1.1: Wichtige HTTP-Codes

27


support
http://www.hauser-wenz.de/
http://www.hauser-wenz.de/

Kapitel 1 « Das Web

XHTML

28

Das HTTP-Protokoll kann noch ein wenig mehr, als »nur« Anfragen und Antworten zu senden. Hier
eine kleine Kostprobe seiner Fahigkeiten:

» Zusammen mit SSL (Secure Socket Layer) bildet HTTP das Protokoll HTTPS. Damit wird die
Ubertragung zwischen Client und Server verschliisselt und ist so sicher vor dem Abhéren von
auflen. HTTPS wird beispielsweise in Shops zum Bestellen eingesetzt. Sie erkennen eine entspre-
chende Seite am Schlosssymbol im Browser.

» HTTP ist dafiir verantwortlich, Cookies zu setzen, die zur Nutzererkennung verwendet werden
konnen. Mehr dazu in Kapitel 10.

» HTTP kann die eigene Dateniibermittlung mittels GZIP-Format komprimieren, wenn das im Web-
server eingestellt ist.

» HTTP kann zur Authentifizierung verwendet werden. Hierzu wird beispielsweise beim Apache
die Datei .htaccess verwendet (siehe z.B. fiir Apache 1.3 http://httpd.apache.org/docs/1.3/
howto/htaccess.html bzw. fiir Apache 2.2 http://httpd.apache.org/docs/2.2/howto/
htaccess.html).

1.2.4 HTML

Die HyperText Markup Language ist nach wie vor die Stiitze des Web. Egal ob Videos, Flash-Filme
oder sonstige Inhalte, sie alle stecken in einer HTML-Seite. HTML selbst wurde urspriinglich von Tim
Berners-Lee nach den Regeln der Sprache SGML (Standard Generalized Markup Language) gebildet.
Sie ist eine Seitenbeschreibungssprache, die einzelne Bereiche mit Befehlen, den sogenannten Tags,
auszeichnet:

<hl> Text</hl>
Das <h1>-Tag steht beispielsweise fiir eine Uberschrift erster Ordnung (# fiir heading).

Welche Tags es gibt und wie diese eingesetzt werden, steuert das W3C, das World Wide Web-Konsor-
tium. Es handelt sich dabei um ein Standardisierungsgremium speziell fir Webtechnologien. Sie fin-
den es unter http://www.w3.org/. Ubrigens, Leiter des W3C ist der Urvater des Web, Tim Berners-Lee.

Mittlerweile ist als Standard XHTML aktuell. Dabei handelt es sich nach wie vor um das klassische
HTML, das nun aber XML-konform geschrieben wird. XML ist eine Sprache, die vom W3C definiert
wird und mit der andere Sprachen wie XHTML definiert werden kénnen (siehe zu XML Abschnitt
1.2.9).

In diesem Buch arbeiten wir komplett XHTML-konform. Wenn wir von HTML sprechen, meinen wir
damit auch XHTML.

Egal was Sie im Web machen wollen, eine private Homepage oder eine kommerzielle Website,
HTML-Kenntnisse brauchen Sie auf alle Falle. In diesem Buch ist HTML in Kapitel 4 zu finden.

Webseite, Website und Homepage

Diese drei Begriffe werden gern und hdufig durcheinandergewiirfelt. Unsere Definition ist
aber recht einfach: Eine Webseite ist ein HTML-Dokument, also eine Seite aus einem Web-
angebot. Die Website dagegen ist der Begriff fiir das komplette Webangebot. Die Homepage
bezeichnet die Eingangsseite des Webangebots, ist aber parallel auch als Gattungsbegriff fir
das gesamte Webangebot gebrauchlich.
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1.2.5 CSS

CSS steht fiir Cascading Style Sheets. Auch diese Technologie wird wie HTML vom W3C verwaltet.
CSS ist eine Sprache, um Layoutbefehle zu definieren. Diese werden den Tags und Bereichen im
HTML-Dokument zugewiesen. Das Ziel hinter CSS ist es, das Layout vom eigentlichen Inhalt zu tren-
nen. Das folgende CSS formatiert beispielsweise Uberschriften erster Ordnung mit der Farbe Rot:
hl {

color: red;

}
CSS gehort heute zum grundlegenden Werkzeug fiir jeden Webdesigner. Sie finden es in Kapitel 4.

1.2.6 JavaScript

JavaScript ist eine urspriinglich von der Firma Netscape entwickelte Skriptsprache, die heute in allen
Browsern zum Einsatz kommt. Im Internet Explorer heifdt sie aus rechtlichen Griinden JScript. Sie
arbeitet clientseitig. Das heif’t, JavaScript-Skripte sind in die HTML-Seite eingebunden und werden
vom Browser interpretiert. Der Browser geht also den Code durch und fiihrt alle Anweisungen nach-
einander aus.

JavaScript wird beispielsweise dazu verwendet, neue Fenster ohne Meniileisten, sogenannte Popups,
zu Offnen oder Formulare auf Vollstandigkeit zu priifen. JavaScript ist insofern eine Hilfe bei der
Interaktion mit dem Nutzer. JavaScript wird ausfiihrlich in Kapitel 5 behandelt.

JavaScript kann auch mit dem Server interagieren. Der Schlissel dazu heiit AJAX. Damit errei- m
chen Sie eine Aktualisierung auf der Seite, ohne die Seite selbst neu zu laden. Sie finden auch
hierzu nahere Informationen in Kapitel 6.

1.2.7 Flash

Bunte Flash-Banner und -Spiele kennt sicherlich jeder, der haufiger im Web surft. Nicht immer wird
Flash sinnvoll eingesetzt, das liegt allerdings nicht an der Technologie selbst. Ein Flash-Film ist eine
clientseitige Technologie, die es erlaubt, Vektorgrafiken und -animationen im Webbrowser darzustel-
len. Auflerdem beherrscht der Flash Player das Abspielen von Video und Sound sehr gut und besitzt
eine eigene Skriptsprache, ActionScript, mit der alle Elemente des Films gesteuert werden konnen.

Der Flash-Film wird in die HTML-Seite eingebettet und mit der HTTP-Antwort vom Webserver an den
Webbrowser {ibertragen. Dieser benétigt dann ein Browser-Plug-in, den Flash Player. Er wiederum
stellt den Flash-Film dar. Der Flash Player ist gliicklicherweise in vielen Browsern bereits integriert
und fiir alle wichtigen Plattformen (Windows, Linux, Mac) verfiigbar. Dementsprechend ist das Plug-
in weit verbreitet.

Hinter dem Flash Player steckt urspriinglich die Firma Macromedia, die mittlerweile vom zweitgrof3-
ten Softwarehersteller der Welt, Adobe, {ibernommen wurde. Macromedia/Adobe stellt auch den
wichtigsten Editor fiir Flash-Filme her, der selbst auf den Namen Flash hort. In Kapitel 10 erfahren
Sie, wie Sie Flash-Filme erzeugen.

Eine Konkurrenztechnologie fiir Vektorgrafiken und -animationen ist SVG (Scalable Vector Gra- m
phics). Diese Technologie ist nicht von einer Firma abhangig, sondern ein W3C-Standard (http://
www.w3.0rg/TR/SVG/), der auf XML basiert (siehe Abschnitt 1.2.9). SVG ist technologisch sehr interes-

sant und sehr flexibel, konnte sich aber bisher im Massenmarkt nicht durchsetzen. Eine weitere
Konkurrenztechnologie ist Microsoft Silverlight. Das Silverlight-Plugin erlaubt wie Flash
Vektorgrafikanimationen und unter anderem auch das Abspielen von Videos. Silverlights Markt-

anteil liegt bei GUber 60%, ist aber von der Verbreitung von Flash noch deutlich entfernt.
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1.2.8 Serverseitige Technologien

HTML, CSS und JavaScript werden als Code in Textform an den Browser geschickt und dieser ver-
sucht dann, den Code zu interpretieren und darzustellen. In diesem Fall hat also der Client die Auf-
gabe, mit dem Code zurechtzukommen. Vom Client aus kann aber beispielsweise keine Datenbank
abgefragt oder beispielsweise eine Datei auf dem Server abgelegt werden. Denken Sie nur an eine ein-
fache Umfrage unter Thren Nutzern: Der Nutzer tippt seine Meinung in ein Formular ein und schickt
dieses Formular an den Server. Die serverseitige Technologie nimmt es in Empfang, wertet die Ergeb-
nisse aus, speist sie in die Datenbank und liefert dann beispielsweise eine Ausgabeseite mit der Sta-
tistik, wie viel Prozent welche Antwort erhalten hat. All diese Schritte sind ohne serverseitige
Technologie nicht maglich.

Die serverseitige Technologie wird auf dem Webserver installiert. Der Webserver weif}, dass bei
einem Aufruf einer Datei mit einer bestimmten Endung, z.B. .php, die zugehorige serverseitige Tech-
nologie ins Spiel kommt.! Der Webserver iibergibt der Technologie die entsprechende Datei und diese
fithrt die in der Datei enthaltenen Anweisungen aus. Zuriickgeliefert wird HTML, CSS und JavaScript.

Nutzer Server

Anfrage

Browser
Antwort

Abbildung 1.4: Das Client-Server-Modell mit serverseitiger Technologie

Abbildung 1.4 zeigt das Modell mit PHP als serverseitiger Technologie. PHP ist aber bei weitem nicht
die einzige serverseitige Technologie. Da die serverseitige Technologie nicht auf den Browser ange-
wiesen ist, gibt es sehr viele Alternativen:

» PHP

» ASP.NET
» Java

» Perl

» Python

» Ruby

» ColdFusion

—_

Es gibt auch noch andere Erkennungszeichen fiir den Webserver aufler der Dateiendung - beispielsweise das
aufgerufene Verzeichnis. Dies dndert aber nichts an dem Prinzip, dass der Webserver den Aufruf an eine ser-
verseitige Technologie erkennen muss und ihn dann weiterleitet.



Technologie und Begriffe

Fiir dieses Buch haben wir PHP und ASP.NET herausgegriffen (Kapitel 12, 13 und 14 bzw. 15 und
16). PHP hat sich diesen Platz verdient, da es klarer Marktfiihrer ist, sehr viel Funktionalitdt bietet
und leicht zu erlernen ist. Auerdem bietet fast jeder Hoster sehr giinstige Pakete mit PHP-Unterstiit-
zung an. ASP.NET verfolgt dagegen ein besonders modernes Konzept und ist mittlerweile ebenfalls
bei vielen Hostern verbreitet. Beide sind kostenlos erhaltlich, PHP ist Open Source und ASP.NET
stammt von Microsoft.

Statisch und dynamisch W

Manchmal fallt der Begriff »statische Website«. Eine statische Website meint nicht, dass sich
auf der Seite nichts bewegt oder keine Interaktion mit dem Nutzer vorhanden ist, sondern
besagt nur, dass jede Webseite der Website ein eigenes HTML-Dokument ist. Dynamisch meint
dagegen, dass die Inhalte der Webseite mit einer serverseitigen Technologie aus einer Daten-
bank oder anderen Datenquelle (Textdatei etc.) geladen werden.

1.2.9 XML-Universum

XML steht fiir eXtensible Markup Language. Es handelt sich dabei um eine aus SGML hervorgegan-
gene Sprache, mit der andere Sprachen definiert werden kdnnen. Der Fachbegriff dafiir ist eine Meta-
sprache. XML definiert im Kern nur, dass die aus ihr definierten Sprachen aus Befehlen, sogenannten
Tags, bestehen und diese Tags Attribute haben konnen. Auflerdem definiert XML, dass es immer ein
Wurzelelement gibt und darauf aufbauend das Dokument in einer Baumstruktur angelegt wird.

Im Web kommen Sie potenziell an zwei Stellen mit XML in Beriihrung: zum einen, wenn Sie XHTML Praxisnutzen
verwenden (siehe Kapitel 4). Zum anderen, wenn Sie XML-Dokumente verarbeiten miissen. XML

selbst wird in der Praxis meist zur Datenhaltung verwendet. Beispielsweise ist auch das RSS-Format

fiir Newsfeeds im Grunde seines Herzens XML.

Da XML eine iibergeordnete Sprache ist, gibt es neben RSS natiirlich viele Technologien, die davon

abgeleitet sind:

» DTD (DocType Definition) ist eine Sprache, um die Struktur von XML-Dokumenten zu definieren.
Auch flir XHTML gibt es eine DTD, die die Struktur vorgibt. DTD ist selbst keine auf XML basie-
rende Sprache.

» XSD (XML Schema Definition) erledigt dieselben Aufgaben wie die DTD, ist allerdings selbst eine
XML-Sprache und kennt mehr Datentypen.

» XSL:FO (eXtensible Stylesheet Language:Formating Objects) ist eine XML-Sprache, um XML-
Dokumente in druckbare Dokumente zu verwandeln. Der Standard wird heute meist zur PDF-
Produktion verwendet.

» XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformation) ist eine Sprache zur Transformation von
XML-Dokumenten. Sie ist selbst auch eine auf XML basierende Sprache.

» SVG (Scalable Vector Graphics) ist eine auf XML basierende Sprache fiir Vektorgrafiken und Ani-
mationen.
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Kapitel 2

Browser

Kapitellibersicht

» Internet Explorer

» Mozilla und Konsorten
» Opera

» Kongueror

» Safari

» Google Chrome

» Epiphany

» Lynx

Die entscheidende Schnittstelle fiir einen Webdesigner ist der Browser. Fiir ihn produziert er. Egal
was an Logik hinter einer Webanwendung steckt, am Schluss muss es immer im Browser dargestellt
werden. Deswegen ist eine gute Kenntnis der verschiedenen Browser unerldsslich. Und selbstver-
standlich sollten Sie zu Beginn Thres Webprojekts entscheiden, fiir welche Browser Sie optimieren.
Mit denen muss dann natiirlich ausfiihrlich getestet werden. Dieses Kapitel verrdt Ihnen auch Tipps,
wie Sie eine Testumgebung einrichten.

2.1 Internet Explorer

Urspriinglich hatte Bill Gates das Internet gehorig unterschdtzt. Nachdem die Firma Netscape den
ersten wirklich erfolgreichen Webbrowser verdffentlicht und sich damit einen hohen Marktanteil
erobert hat, reagierte Microsoft und schuf den Internet Explorer. In den ersten Versionen war er noch
eine ziemliche Katastrophe, wurde aber schnell besser und durch die Integration in Windows stieg
sein Marktanteil sprunghaft an. Schlief}lich wurde der Internet Explorer zum fiihrenden Webbrowser
mit Marktanteilen von weit iiber 95 %.



Internet Explorer

Der hohe Marktanteil verfihrte manche Webdesigner dazu, ihre Websites speziell und ausschliep-
lich auf den Internet Explorer zu optimieren. So war das lange Zeit auch in den regelmdapigen m
JavaScript-Tipps von Magazinen zu lesen. Das allerdings ist auf jeden Fall immer ein Fehler, denn

der nachste neue Browser kann viele Plane Gber den Haufen werfen. So sind einige Websites aus

recht obskuren Griinden lange Zeit nicht mit dem Firefox kompatibel gewesen.

Die aktuellen Versionen des Internet Explorers sind Version 6 (fiir alle Windows-Versionen bis Win-
dows 2003, gilt allerdings als veraltet und wird selbst von Microsoft nicht mehr empfohlen), Version
7 und Version 8 (fiir alle Windows-Versionen ab XP); Version 9 steht unmittelbar vor der Tiir und
wird fiir Anfang 2011 erwartet. Die offizielle Website finden Sie unter http://www.microsoft.com/
germany/windows/internet-explorer/default.aspx. Vor allem ab Version 7 orientiert sich Microsoft
immer starker an bestehenden Standards, in Version 9 soll es noch spiirbar besser werden.

-
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Abbildung 2.1: Der Internet Explorer 8

Etwas problematischer sind dltere Versionen des Internet Explorers: Version 4 hat heute einen so
geringen Marktanteil, dass sie ignoriert werden kann. Aber auch die Versionen 5 und 5.5 sind nur
noch spdrlich verbreitet. Das Problem ist hier, dass Microsoft in vielen Dingen einen eigenen Weg
gegangen ist und sich beispielsweise bei CSS und JavaScript nicht an die Standards des W3C gehalten
hat. An manchen Stellen ist allerdings auch die langsame Standardisierung schuld, die mit der Ent-
wicklung in den Hoch-Zeiten des Browserkriegs nicht mithalten konnte.

211 Mehrere IE-Versionen

Je nach Statistik kommt der Internet Explorer 6.x heute auf einen Marktanteil von immer noch ein
paar Prozentpunkten. Das bedeutet, er sollte beim Webdesign noch beriicksichtigt werden. Deswegen
stellt sich die Frage nach einer Testversion fiir die &dlteren Microsoft-Browser. Wahrend z. B. unter-
schiedliche Versionen von Firefox und Mozilla problemlos auf einem System installiert werden kon-
nen, muss man beim Interner Explorer schon ein wenig tricksen. Die einfachste Variante ist, mehrere
Rechner oder Boot-Partitionen zu verwenden. Allerdings ist dies umstandlich und ein wenig unprak-
tisch. Schneller arbeiten ldsst sich mit virtuellen Rechnern. Dazu benétigen Sie eine Software wie
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VMWare (http://www.vmware.com/de/) oder Microsoft Virtual PC (http://www.microsoft.com/
germany/windows/virtualpc/). Microsoft stellt fiir seinen (mittlerweile kostenlosen!) Virtual PC eben-
falls kostenlose Windows-XP-PCs (sogenannte »Images«) zur Verfligung, sowohl mit Internet Explo-
rer 6 als auch mit Internet Explorer 7 und Internet Explorer 8. Der einzige Nachteil: Diese Images
laufen nur ein paar Monate lang, dann miissen Sie eine neue Version herunterladen. Zum Entste-
hungszeitpunkt dieses Kapitels war die aktuellste Download-Adresse http://www.microsoft.com/
downloads/en/details.aspx?FamilyID=21eabb90-958f-4b64-b5f1-73d0a413c8ef&DisplayLang=en; wenn
Sie diese URL aufrufen, erhalten Sie entweder den aktualisierten Download oder zumindest einen
Verweis auf die neue Adresse. Sollte das alles nichts helfen, suchen Sie im Microsoft-Download-Cen-
ter (http://www.microsoft.com/downloads) nach IE6 VHD.
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Abbildung 2.2: Der Internet Explorer 6 in einem Virtual PC unter Windows Vista

Allerdings sind auch virtuelle PCs nicht ganz einfach: Sie miissen installiert werden und pro virtu-
ellen PC lduft wieder nur eine Internet Explorer-Version. Eine Alternativlosung speziell fiir Webdesi-
gner besteht darin, sich mehrere Internet Explorer als Standalone-Browser auf dem eigenen Rechner
zu installieren - was aber nur unter Windows XP so einigermafien funktioniert. Dazu sind einige
Schritte notig, die Joe Maddalone in seinem Tutorial erstmals beschrieben hat (http://1abs.insert-
title.com/labs/Multiple-IEs-in-Windows_article795.aspx). Wenn Sie die Standalone-Versionen des
Internet Explorers auf dem Rechner haben, konnen Sie einfach die jeweilige EXE starten und schon
stehen Thnen alle notwendigen Internet Explorer-Versionen zum Testen zur Verfligung.
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Ein paar Probleme gibt es allerdings: Beispielsweise funktionieren konditionale Kommentare' noch
nicht, da der Internet Explorer 6 einen Registry-Key mit der Version setzt, den die konditionalen TIPP
Kommentare auslesen. Unter Windows XP kénnen Sie diesen Registry-Schlissel einfach umstellen:

1. Gehen Sie in die Registry (START/AUSFUHREN bzw. unter Vista lediglich START, dort regedit eintip-
pen und bestatigen).

Klicken Sie sich durch zu HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/MICROSOFT/IE4/SETUP.
Benennen Sie den Schlissel VERSION VECTOR um, damit er nicht mehr ausgelesen wird.

4. Sie kénnten ihn auch I6schen. Da es sich hier aber um einen Eingriff tief im System handelt, ist
es besser, fir den Problemfall noch die alte Version zu behalten.

5. Wiederholen Sie die Schritte fir HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/MICROSOFT/IE SETUP/
SETUP.

Die »Kronung« ist allerdings ein Installationsprogramm, das die meisten Schritte fiir Sie erledigt und
die Internet Explorer-Versionen 3, 4.01, 5, 5.5 und 6 installiert. Sie finden den Download samt wei-
teren Informationen unter http://tredosoft.com/Multiple IE.

Select Components
Which companents should be installed?

Install Internet E«plorer 6.0

Abbildung 2.3: Der Installer richtet gleich mehrere Versionen auf dem Rechner ein

2.1.2 Webdesign mit dem IE

Der Internet Explorer vor allem in Version 6 ist selbstverstandlich einer der wichtigsten Testkandi-
daten. In der Praxis wird meist auf ihm und auf dem Firefox/Mozilla die Basisentwicklung gemacht
und dann auf den anderen Browsern getestet. Dementsprechend konnen Sie sich das Testleben durch
einige Tricks und Hilfsprogramme noch ein wenig leichter machen.

1 Konditionale Kommentare sind als HTML-Kommentare getarnte Befehle ausschliefilich fiir den Internet
Explorer. Sie erlauben, die darin enthaltenen HTML-Tags nur dem Internet Explorer sichtbar zu machen, und
gestatten sogar eine Veroffentlichung nur fiir bestimmte Internet Explorer-Versionen, z. B.: <!--[if IE 5]>
Inhalt nur fir den Internet Explorer 5<[endif]-->. Damit lassen sich beispielsweise auch speziell fiir den
Internet Explorer optimierte CSS-Dateien einfiigen.
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Lokale Skripte testen

Bei lokalen HTML-Seiten mit JavaScript liefern der Internet Explorer 6 (bei XP ab Service Pack 2) und
hoher eine Fehlermeldung. Hintergrund dieser Fehlermeldung, dass aktiver Inhalt geblockt wird, ist,
dass die lokale Internetzone im Internet Explorer eine hohere Sicherheitsstufe besitzt. Als kurzfristige
Gegenmafinahme klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Meldung und wahlen im Kontext-
menli GEBLOCKTE INHALTE ZULASSEN. Als weitere Warnmeldung kann auch ein Dialogfenster erschei-
nen, das Sie auf die Infoleiste hinweist und das Sie bestatigen miissen.

@ Das Ausfihren von Skripts bzw. ActiveX-Steuerelementen, die auf den Computer zugreifen kénnen, wurde fir diese Webseite aus Sicherheitsgrinden eingeschrankt. Klicken Sie hier, um X
weitere Optionen anzuzeigen...

Abbildung 2.4: Die Internet Explorer-Warnleiste

Um die Meldung langerfristig zu beseitigen, wahlen Sie aus den Internetoptionen (Menii EXTRAS) das
Register ERWEITERT und dort unter SICHERHEIT die Einstellung AUSFUHRUNG AKTIVER INHALTE IN
DATEIEN AUF DEM LOKALEN COMPUTER ZULASSEN. Eine dhnliche Einstellung gibt es noch fiir lokale
Dateien von der CD-ROM.

HTTP liberwachen

Bei der Entwicklung ist es interessant, mitzuverfolgen, was eigentlich vom Client an den Server
geschickt wird und umgekehrt. Dazu gibt es einige Internet Explorer-Plug-ins, die HTTP, das Uber-
tragungsprotokoll des Web, mitschneiden. Eine bekannte Freeware-Alternative ist ieHTTPHeaders
(http://www.blunck.se/iehttpheaders/iehttpheaders.html). Sie klinkt sich nach der Installation als
Explorer-Leiste (Menii ANSICHT/EXPLORER-LEISTEN) in den Internet Explorer ein.

Sollte ieHTTPHeaders nach der ersten Installation nicht im Men( zu finden sein, deinstallieren Sie
es, booten neu und versuchen es erneut. Das hat auf unseren Testrechnern geholfen und wird auch
auf der offiziellen Website empfohlen.

Neben diesem Freeware-Tool gibt es auch einige kommerzielle Alternativen. Zu nennen waren bei-
spielsweise IEWatch (http://www.iewatch.com/) und HttpWatch (http://www.httpwatch.com/).

2.2 Mozilla und Konsorten

Wenn Microsoft der Gewinner des Browserkriegs war, ist Netscape sicherlich der Verlierer gewesen.
Zum Schluss von AOL verkauft, fristet der Netscape Navigator heute nur noch ein Nischendasein.
Hauptsdchlich verloren wurde der Kampf ab Version 4 des Netscape Navigator. Eine Version 5 wurde
dann lange angedacht, aber nie richtig beendet. Vielmehr wurde das Herz des Browsers, die Browser-
Engine, als Open-Source-Quellcode freigegeben. Der Name dieser Engine war und ist Gecko und sie
diente als Basis fiir das Mozilla-Projekt (http://www.mozilla.org/). Zwar hat Netscape dann noch
einmal Netscape 6 herausgebracht, der auf einer der ersten {iberarbeiteten Varianten der Gecko-
Engine basierte, aber diese Variante war so fehlerbehaftet, dass der Ruf von Netscape endgiiltig rui-
niert war.

Als Open-Source-Projekt hat die Gecko-Engine sich allerdings sehr erfolgreich weiterentwickelt.
Zuerst kam der Mozilla als komplette Browser-Suite inklusive Mailprogramm. Dann wurden die Ein-
zelkomponenten aufgespalten und der Browser unter dem Namen Firefox verdffentlicht. Als weitere
Projekte gibt es den Mozilla Thunderbird als E-Mail-Client und nvu als HTML-Editor (http://
www.nvu.com/; siehe auch Kapitel 7). Motiviert wurde die Aufspaltung unter anderem dadurch, dass
sich Apple als Basis des Mac OS X-Webbrowsers Safari nicht fiir die Gecko-Engine, sondern fiir
KHTML vom Konqueror entschieden hat.
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In der Praxis reicht es aus, in einem der Mozilla-Browser zu testen. Das gilt allerdings nur flr »nor-
male« Effekte. Wenn Sie in CSS oder JavaScript Funktionen einsetzen, die sehr aktuell sind, missen TIPP
Sie prifen, in welchen Versionen die schon laufen.

2.2.1 Firefox

Der Firefox (http://www.mozilla.com/) hat in seiner kurzen, aber sehr erfolgreichen Karriere seit 2001  Der grofe
schon einige Namenswechsel durchgemacht. Urspriinglich entstieg das Projekt unter dem Namen Heraus-
Phoenix der Asche. Nach einem kurzen Rechtsstreit mit dem gleichnamigen BIOS-Hersteller wurde forderer
der Name in Firebird gedndert. Das allerdings filhrte zu Namenskollisionen mit der Open-Source-
Datenbank Firebird. So war es am Schluss der Feuerfuchs. Diese aus dem Chinesischen entlehnte
Bezeichnung steht sowohl fiir den klassischen Rotfuchs aus Europa als auch fiir eine kleine rotbraune
Pandabdrenart. Der Firefox hat innerhalb sehr kurzer Zeit einen beachtlichen Marktanteil von 10 bis

30 % erreicht.! Auf vielen Websites mit technikaffiner Zielgruppe ist der Wert auch deutlich héher.?

mozilla europe Produkte  Add-ons  Support

Der bisher beste Firefox

Abbildung 2.5: Firefox

Triigerische Statistik

1 Z.B. etwa 30 % bei Webhits (http://www.webhits.de/deutsch/index.shtml?webstats.html).
2 Beispielsweise meldet die IT-Nachrichtenseite heise.de einen Mozilla-Anteil von iiber 60 %
(http://www.heise.de/netze/news/meldung/115458).
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» Gerade exotische Browser kdnnen sich als andere Browser ausgeben. Um 2000 herum
war das der Grund, warum fast keine Statistik gestimmt hat. Heute sind die Tools fiir die
Statistiken meist gewitzt genug, den Browser trotzdem zu erkennen.

» Websites konnen Funktionen nur fiir bestimmte Browser anbieten. Entsprechend sind die
Aussagen dazu nicht mehr reprdsentativ. Webhits verwendet beispielsweise zur Statistik-
erfassung JavaScript und deswegen erscheint in der Statistik nicht, wie viel Prozent der
Nutzer JavaScript aktiviert haben.
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Abbildung 2.6: Der Konqueror kann sich als fremder Browser ausgeben

Entwicklungswerkzeuge

Ein wichtiges Entwicklungswerkzeug in den Mozilla-Browsern ist die JavaScript-Konsole. Sie finden
sie unter EXTRAS/JAVASCRIPT-KONSOLE. Aufierdem haben Sie die Mdglichkeit, den DOM INSPECTOR, der
eine Ubersicht iiber den DOM-Baum des Dokuments zeigt, in die Installation einzubeziehen (Abbil-
dung 2.7).

Neben den eingebauten Funktionen finden Sie eine Menge Erweiterungen unter https://
addons.mozilla.org/?application=firefox. Dort stecken viele niitzliche Werkzeuge fiir Webdesigner.
Eine Empfehlung wert ist beispielsweise HEADER MONITOR, der einzelne Werte des HTTP-Headers in
der Statusleiste anzeigt. MODIFY HEADERS dient dazu, HTTP-Anfragen selbst zusammenzusetzen. Eine
Erweiterung, die die HTTP-Header mitschneidet, ist LivE HTTP HEADERS (http://
Tivehttpheaders.mozdev.org/). Allerdings ist sie nicht {iber die Erweiterungswebsite erhaltlich.

Noch viel mdchtiger - und moglicherweise in Firefox 3 Teil der Standarddistribution des Browsers -
ist Firebug, erhdltlich unter http://www.getfirebug.com/. Damit bekommen Sie nicht nur Einblicke in
die HTTP-Kommunikation, sondern auch einen JavaScript-Debugger, Informationen iiber CSS und
vieles mehr (Abbildung 2.8).



Mozilla und Konsorten

Abbildung 2.7: Der DOM INSPECTOR in Firefox
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Abbildung 2.8: Firebug (untere Fensterhdlfte) erleichtert das Leben von Webdesignern und -entwicklern
in erheblichem Mape
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2.2.2 Camino

Camino heifdt der speziell vom Mozilla-Projekt fiir Mac entwickelte Browser. Ein wenig verwirrend
ist, dass es auch vom Firefox eine Mac-Version gibt. Der Camino hat sich allerdings auf die Fahnen
geschrieben, speziell den Mac-Stil in Sachen Oberfliche und Design zu adaptieren. Da er dieselbe
Engine hat wie der Firefox, reicht es, wenn Sie einen davon testen. Aber selbstverstdndlich schadet es
auch nicht, sich die Website auf dem Mac anzusehen. Viele Dinge wie beispielsweise die Farben wir-
ken dort doch deutlich anders.
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Abbildung 2.9: Der Camino unter Mac OS X

2.2.3 Netscape Navigator

Netscape steckt eindeutig in einer wohl nicht mehr umkehrbaren Krise. Dennoch sind noch einige
wenige Fans vorhanden, die auch die neueste und gleichzeitig letzte Version 9 auf ihrem Rechner
haben. Sie finden die Version (sowie Empfehlungen fiir andere Browser) unter http://
browser.netscape.com/. Das Layout des Browsers erinnert sehr stark an den Firefox - und in der Tat,
das ist der technologische Unterbau. Deswegen setzen die meisten Anwender lieber auf das Original.
Umkehrschluss: Wenn man eine Website im Firefox testet, testet man den Netscape damit automa-
tisch mit.
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Abbildung 2.10: Netscape 9 ist ein aufgemotzter Firefox

2.3 Opera

Der Opera (http://www.opera.com/) war in Zeiten des Browserkriegs lange Zeit die weit abgeschla-
gene Nummer 3. Das lag auch daran, dass der Browser aus der kleinen norwegischen Browser-
schmiede nur mit Werbung kostenlos verfiigbar war. Dank der Erfolge von Firefox und anderen
Mozilla-Varianten und auch der Verbreitung des Safari muss der Opera mittlerweile um seinen dritten
Platz fiirchten. Deswegen und weil sich die Firma mehr auf Browser fiir mobile Endgerdte wie Han-
dys ausrichtet, gibt es den Opera ab Version 8.5 kostenlos und werbefrei fiir Windows, Linux und
Mac. Als Webdesigner sollten Sie nach wie vor auf jeden Fall im Opera testen. (Abbildung 2.11)

2.4 Kongqueror

Der Konqueror (http://www.kongqueror.org/) ist Teil der KDE, einer Desktopumgebung fiir Linux. Sein
Marktanteil insgesamt ist zwar recht gering, aber zusammengenommen mit dem aus der Konqueror-
Rendering-Engine KHTML entstandenen Safari (siehe unten) ist er doch relevant. Auferdem erfreut
sich der Konqueror beispielsweise an Universitdten grofier Beliebtheit. Um mit dem Konqueror zu tes-
ten, bendtigen Sie eine Linux-Installation mit KDE. Zwar verwenden nicht mehr so viele Distributi-
onen wie frither KDE als Standard, verfiigbar ist er aber dennoch bei einigen, z. B. bei Novell SUSE
Linux, Knoppix etc. (Abbildung 2.12)
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Abbildung 2.12: Der Konqueror
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2.5 Safari

Der Safari (http://www.apple.com/de/safari/) basiert auf der Rendering-Engine, also dem Herzstiick, Apples Design-
des Konqueror. Aktuell hat Apple gerade Newsfeeds (siehe Kapitel 7) in den Safari integriert und den wunder
Namen dementsprechend in Safari RSS gedndert. Mittlerweile sind aus der Entwicklung des Safari

auch einige Neuerungen zuriick in das Konqueror-Projekt geflossen.

Dank schicker Optik und geschickter Integration hat der Safari am Mac klar die Vorherrschaft iiber-
nommen. Er hat damit den Internet Explorer 5.2 fiir Mac abgel6st, der von Microsoft nicht weiterent-
wickelt wird, und auch gegeniiber den Mozilla-Derivaten deutlich die Nase vorn. Dank des zwar
geringen, aber doch schon recht beachtlichen Marktanteils (je nach Statistik um die 2 bis 3 %) soll-
ten Sie auf jeden Fall zumindest im Konqueror oder im Safari testen. Ab Version 3 (Bestandteil von
OS X Leopard, also OS X 10.5) gibt es Safari sogar unter Windows, was das Testen wesentlich verein-
fachen kann.

-

@ Apple - Safari - Intelligenter und besser im Web surfen B
E‘E | + |7 http://www.apple.com/de/safari/ ¢ ] [Qr Google ] O- 2~
[0 Hif Apple Yshoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia News(50) v Beliebt v

.
Safari 5 Neue Funktionen  Was istSafar?  Leistungsmerkmale

in

Safari 5 ist da.

Innovative, neue Funktionen und
leistungsstarke neue Tools haben das
Surfen im Web jetzt wieder ein ganzes
Stiick besser gemacht. Weitere Infos*

~—. Safari 5
Kostenloser
Download ©
Fiir Mac + PC

Mit der Vnrla‘ukssuda l;annsl du zuvor besuchte Seiten auf Anhllk‘: wlzdﬂrﬁnden. =

Abbildung 2.13: Eine fir unméglich geglaubte Ehe: Safari und Windows

2.6 Google Chrome

Auch Google ist in den Webbrowser-Markt mit eingestiegen. Google Chrome heifit der Browser, der Google greift
auf dieselbe Rendering-Engine wie Konqueror und Safari setzt - WebKit. Innerhalb kiirzester Zeit hat an

Chrome zumindest den Opera iiberholt. Trotz zeitweiser prominenter Platzierung auf der Google-

Homepage ist der Marktanteil aber weiterhin im niedrigen einstelligen Prozentbereich. Sie erhalten

den Browser unter http://www.google.de/chrome/.
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Abbildung 2.14: Google steigt in den Browsermarkt ein: Google Chrome

2.7 Epiphany

Ahnlich wie das KDE-Projekt den Konqueror hat, so hat das GNOME-Projekt einen eigenen Browser
ins Leben gerufen, der auf den Namen Epiphany hort (http://www.gnome.org/projects/epiphany/).
Dabei handelt es sich um einen einfachen Browser, der auch auf der Gecko-Engine basiert, nur eben
eine eigene Oberfldche besitzt (Abbildung 2.15).

2.8 Lynx

Textbrowser  Am Anfang waren alle Browser Textbrowser. Heute gibt es kaum noch welche. Fiir den Webdesigner
sind Textbrowser unter Umstdnden interessant, um eine andere Perspektive auf Struktur und Inhalt
der eigenen Seite zu bekommen. Auch fiir die Accessibility sind Textbrowser gut zum Testen geeig-
net.

Lynx ist ein reiner Textbrowser - allerdings ein recht moderner. Sie finden Lynx unter http://
Tynx.browser.org/ fiir Windows, Linux und einige dltere Betriebssysteme (DOS386+, 0S/2). Lynx
steht als Quellcode zur Verfiigung. Auf der Website finden Sie allerdings auch Links zu bindren Ver-
sionen (Abbildung 2.16).
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Abbildung 2.15: Mit derselben Engine wie der Firefox arbeitet Epiphany

Abbildung 2.16: Lynx arbeitet rein textbasiert
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Wege zur
Website

Tipps zur Umsetzung

Kapitellibersicht

» Warum eine Website?

» Zielgruppe

» Der Einsatz von Technologien
» Usability

» Projektmanagement

Als Leser dieses Buchs wollen Sie sich umfassend iiber verschiedene Webtechnologien und Arbeits-
mittel informieren? Oder bendtigen Sie eine kompakte Einfiihrung in Teilbereiche? Egal was Thr Ziel
ist, im Hintergrund steht immer die Produktion einer Website.

Dieses Kapitel enthdlt ein paar Gestaltungsempfehlungen und weist Sie darauf hin, wie Sie Projekte
managen konnen. Das kann natiirlich nur eine subjektive Betrachtung sein, die sicherlich auch nicht
vollstandig ist. Und die Ausfiihrungen sind selbstverstandlich nur Empfehlungen, kein Dogma.

31 Warum eine Website?

Wenn Sie eine Website erstellen oder an der Erstellung mitwirken, lautet die erste Frage, welchen
Zweck diese Seite erfiillen soll. Man kann hier grob zwischen nichtkommerziellen und kommerzi-
ellen Sites unterscheiden. Der Ubergang ist natiirlich flieend.

Die kommerziellen Sites lassen sich wiederum detaillierter unterteilen:

» Visitenkarten - Webauftritte, die zeigen sollen, dass ein Unternehmen iiberhaupt im Netz ist. Diese
Art von Prasenz reicht heute in den meisten Fallen nicht mehr aus.

» Auf Interaktion ausgelegte Webaulftritte, wie Foren und Communitys. Solche interaktiven Mog-
lichkeiten konnen auch einen Visitenkarten-Auftritt aufwerten. Das Ziel ist in den meisten Fallen
eine bessere Nutzer- bzw. Kundenbindung.



Zielgruppe

» E-Commerce - unter diesen Oberbegriff fallen Shops, also alle Anbieter, die Produkte auf ihren
Websites verkaufen.

» E-Business - geht einen Schritt weiter als E-Commerce. In diesem Zusammenhang versteht man das
Internet nicht nur als neuen Vertriebskanal. Stattdessen erfolgt eine Integration des Internets in die
Prozesse des Unternehmens. Beispielsweise ist die Software fiir Produktion und Vertrieb eng mit
dem Webaulftritt verbunden. Hierfiir kommt oft ein Content-Management-System zum Einsatz
(siehe Kapitel 17).

» Plattformen oder auch Portale, die mehrere der vorher genannten Varianten integrieren. In Verbin-
dung mit geschiitzten Bereichen werden aus Plattformen auch Extranets, mit denen eine Firma
beispielsweise Handler einbinden kann.

Die eben aufgefiihrte Unterteilung gilt eingeschrankt auch fiir Intranets. Das sind unternehmens-
interne Netzwerke, die auf Internettechnologie basieren. Im Intranet liegt der Fokus allerdings noch
wesentlich starker auf der Informationsvermittlung.

Bei den nichtkommerziellen Sites gibt es mittlerweile auch eine Unterteilung in mehrere Bereiche:

» Die einfache private Homepage mit Inhalten wie der Familiengeschichte, den Babyfotos, der letz-
ten Fahrradtour.

» Hobbyprojekte zu einem bestimmten Thema. Das konnen einfache Webaulftritte mit ein wenig Inter-
aktion, aber auch komplexe Portale mit Foren und Ahnlichem sein.

» Webblogs, in denen der Besitzer regelmafig von bestimmten Themen oder aus seinem Leben
selbst berichtet (mehr dazu in Kapitel 16).

Wenn Sie sich kritisch klargemacht haben, wofiir Thre Website eigentlich dienen soll, dann wird es
Thnen auch leichter fallen, die richtigen Schritte zu unternehmen.

Wegweiser durch das Buch W

Auch in diesem Buch finden Sie sich besser zurecht, wenn Sie ein Ziel vor Augen haben: Soll-
ten Sie mit einer kleinen Webseite fiir Inr Unternehmen oder lhre private Homepage starten
wollen, beginnen Sie zuerst mit HTML, CSS und den Bildbearbeitungsgrundlagen (Kapitel 4
und 9). Fir Webauftritte mit Interaktion benétigen Sie dann zusatzlich grundlegende Kennt-
nisse in JavaScript und einer serverseitigen Technologie wie PHP (Kapitel 5 und 17). Kapitel 6,
7,10 und 12 bis 16 enthalten dann Informationen, um in einzelne Themengebiete tiefer einzu-
steigen. Auf jeden Fall lesen sollten Sie Teil 6 - egal ob geschaftlicher oder privater Webauf-
tritt. Teil 5 hilft Ihnen dann dabei, den Auftritt noch besser zu machen und sicher, barrierefrei
und suchmaschinenoptimal zu gestalten.

3.2 Zielgruppe
Aus dem Zweck einer Website ergibt sich fast zwangslaufig die Zielgruppe. Wollen Sie beispielsweise LernenSielhre
Schuhe verkaufen, so ist der Zweck klar: Thre Website soll IThnen dabei helfen, Schuhe zu verkaufen. Nutzer kennen!

Welche Zielgruppe ergibt sich daraus? Die Antwort: alle Internetnutzer, die bereit sind, iiber das
Internet Schuhe zu bestellen. Dieser erste Ansatz stellt nicht wirklich zufrieden. Zwei Dinge fallen
storend auf:

1. »die bereit sind« heif3t ja, dass man alle Nutzer in seiner Zielgruppendefinition ausgrenzt, die
vielleicht Probleme mit der Sicherheit von Zahlungsvorgdngen im Internet haben. In diesem
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konnen die
Zielgruppe
begrenzen

Fall kann man aber durch offene Kommunikation unter Umstinden Uberzeugungsarbeit leis-
ten.

2. »bestellen« bedeutet, dass nur die Nutzer beriicksichtigt werden, die auch wirklich im Inter-
net kaufen mochten. Wenn Sie aber aufierdem noch einen »realen« Schuhladen haben, ist es
Thnen sicher auch recht, wenn die Nutzer sich im Internet informieren und dann zum Kauf
in Thren Laden kommen.

Reine Webshops wie beispielsweise Amazon haben sehr viele Besucher, von denen aber bei weitem
nicht alle zu Kaufern werden. Das beruht darauf, dass viele Kunden bei Amazon in der Datenbank
stébern und dann gezielt in den Buchladen gehen. Natdirlich treten solche Effekte auch umgekehrt
auf. Manche stébern im Buchladen und bestellen dann daheim, um die Blicher nicht schleppen zu
mussen. Welcher Effekt Gberwiegt, das hangt von der jeweiligen Branche ab, sollte aber bedacht
werden.

Versuchen wir es also noch einmal mit einer wesentlich breiteren Definition. Die Zielgruppe sind
Internetnutzer, die sich fiir Schuhe interessieren und Schuhe benétigen.

Diese breite Definition schranken Sie ein, indem Sie bestimmen, welche Arten von Schuhen Sie ver-
kaufen mochten. Soll es eher modern sein, richten Sie sich auf »Businesskunden« aus oder vertrauen
Sie den Erfolgschancen des eleganten Gesundheitsschuhs.

Um sich zu entscheiden, miissen Sie die Anforderungen der Zielgruppen analysieren und diese mit
den Moglichkeiten des Internets vergleichen. Bei einem eleganten Damenschuh stehen unter Umstan-
den das Einkaufserlebnis und die Beratung im Vordergrund. Dies ist im Internet schwer umsetzbar.
Der »Businesskunde« wiinscht sich einen klar strukturierten Auftritt, bei dem die Information im Vor-
dergrund steht. Hier sollte auf jeden Fall eine klare Navigation und eventuell eine Sitemap (Webseite,
auf der die Struktur der Website abgebildet ist) und eine Suche zur Verfiigung gestellt werden. Wollen
Sie eine junge Zielgruppe ansprechen, muss die Website entsprechende Werte transportieren und
einen dem Designtrend entsprechenden »modernen Look« haben.

Es ist - auch bei technologielastigen oder modernen Webauftritten - grundsatzlich sinnvoll, dem
Nutzer Informationen mit mdglichst wenig Klicks zur Verfiigung zu stellen. Auch spaPorientierte
Nutzer werden spatestens nach dem dritten Klick mide, wenn sie nicht das Richtige gefunden
haben.

3.3 Der Einsatz von Technologien

Die neueste Flash-Version bietet tolle Moglichkeiten? Mit Plug-in XY sieht alles viel besser aus? Das
mag sein. Wenn lhre Zielgruppe aber nicht aus technologiebegeisterten Vielsurfern besteht, grenzen
Sie mit solchen Einschrankungen viele Nutzer aus. Stellen Sie sich vor, ein Nutzer schaut schnell mal
bei Ihnen vorbei, sieht, dass er ein Plug-in bendtigt und Sie ihm keine Alternativen bieten. Wenn er
nicht sehr viel Zeit hat, wird er einfach wieder verschwinden.

Sind wir also gegen den Einsatz von Flash oder anderer neuer Technologien? Auf keinen Fall! Sie soll-
ten nur dariiber nachdenken, welche Hard- und Software Ihre Zielgruppe einsetzt oder einzusetzen
bereit ist. Entsprechend gestalten Sie Ihren Webauftritt. Soll er modern wirken, ist Flash unter
Umstdnden ein Muss, vielleicht nicht mit Funktionen aus der aktuellsten Version, aber eine Version
darunter geht auf alle Falle.



Der Einsatz von Technologien
Accessibility m

Ein wichtiges Thema ist heutzutage die Barrierefreiheit von Webangeboten (Accessibility),
d.h., dass auch Menschen mit Behinderung auf Ihren Webseiten surfen und die gewlinschten
Informationen finden kdnnen. In Kapitel 18 erfahren Sie, was Sie fiir Barrierefreiheit tun mus-
sen. Das ist zwar mit Aufwand verbunden, hilft aber vielen Besuchern Ihrer Website.

Auch flr Flash und einige andere Plug-in-Technologien (z.B. Shockwave, das Format von
Macromedia Director) gibt es mittlerweile Accessibility-M&glichkeiten. Allerdings sollten Sie
sich bewusst machen, dass diese bei weitem nicht so gut sind wie eine »normale« in Bezug
auf Accessibility optimierte Website.

Welche Browser?

Nachdem wir so viel Wert auf die Zielgruppe gelegt haben, gibt es natiirlich keine pauschale Empfeh-
lung, welche alten Browser Sie noch unterstiitzen sollten. Die erforderliche Abwdrtskompatibilitat
richtet sich danach, womit Ihre Zielgruppe surft.

Wir empfehlen Thnen, solche Nutzerdaten regelmafiig zu beobachten. Ein Webserver legt sogenannte
Logfiles an, in denen meistens auch verzeichnet ist, mit welchen Browsern die Nutzer surfen. Extra-
hieren Sie hier die Daten fiir die Einstiegsseite. Warum die Einstiegsseite? Auf allen anderen Seiten
konnten schon manche Nutzer mit exotischen Browsern ausgegrenzt sein und Sie wollen gerade wis-
sen, wie viele Nutzer mit exotischen Browsern wie Konqueror oder Lynx bei IThnen vorbeischauen.

Fur die Analyse der Logfiles stellen die meisten Hoster eigene Analyseseiten zur Verfiigung. Auf3er- m
dem gibt es eigene Programme: Bekannte kommerzielle Alternativen sind beispielsweise der Log

Analyser von Webtrends (http://www.webtrends.com/) und Web Suxess (http://www.exody.net/). Als
Open-Source-Alternative bietet sich z.B. der Webalizer (http://www.webalizer.org/) an.

Stylesheets, JavaScript und Ajax

Die Diskussion dariiber, welche Browser noch berticksichtigt werden, fiihrt auch gleich zur Diskus-
sion, ob JavaScript verwendet werden sollte und ob Sie besser auf CSS-Gestaltung setzen oder nicht
(siehe dazu auch Kapitel 4).

Wir greifen hier in unserer Diskussion schon auf Wissen aus den spdteren Kapiteln vor. Mehr zu m
Stylesheets und CSS erfahren Sie in Kapitel 4, zu JavaScript stehen die Details in Kapitel 5, Ajax fin-
den Sie in Kapitel 6.

Auf die Gefahr hin, uns einige Gegenstimmen einzuhandeln, wollen wir eine Lanze fiir beide Techno-
logien brechen. JavaScript wird von den wichtigsten gangigen Browsern unterstiitzt. Nur wenige Nut-
zer schalten JavaScript aus, und diese Nutzer wissen auflerdem, was sie tun. Sie sollten allerdings
Ihre Seiten so programmieren, dass sie auch ohne JavaScript funktionieren. Nichts ist unprofessio-
neller als eine infolge von ausgeschaltetem JavaScript nicht mehr navigierbare Website. Das gilt aller-
dings nicht, wenn Sie auf Ajax setzen. In diesem Fall kommen Sie um JavaScript nicht herum.

Dabeihandelt essich natlrlichum eine subjektive Meinung. Auperdem kann es sein, dass Sie eine Ziel- m
gruppe mit anderen Anforderungen haben. Folgen Sie dann nicht unserer Meinung, sondern orientie-
ren Sie sichimmer an den Anforderungen der Zielgruppe.
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Bei den Stylesheets wird die Diskussion noch etwas interessanter, da man beispielsweise ein Websei-
tenlayout mit HTML-Tabellen genauso schnell oder schneller erzielen kann. Bei allem anderen - bei-
spielsweise Schriftformatierungen - ist das etwas anderes. Dort sind Stylesheets schneller, bieten
mehr Moglichkeiten und sind flexibler. Lassen Sie uns also den Tatsachen ins Auge sehen: Wenn Sie
heute ganz ohne Stylesheets auf grofiere Websites oder Portale surfen, ist das Ergebnis meist ziemlich
fiirchterlich. Das heif3t, Stylesheets zur Formatierung sind sinnvoll und notwendig. Ob Sie mit Style-
sheets auch das Layout realisieren, ist dagegen davon abhdngig, ob Sie barrierefreie Websites ent-
wickeln mochten.

Ladezeit

Die Ladezeit ist auch in Zeiten von DSL und anderen schnellen Internetverbindungen ein Thema.
Grundsatzlich gilt, dass Sie die Ladezeiten so gering wie moglich halten sollten. Die Zugange werden
zwar schneller, die Nutzer aber auch ungeduldiger.

Eine Einstiegsseite sollte nur in Ausnahmefallen eine Gréfle von mehr als 60 bis 100 Kbyte (Kilobyte)
haben. Bis vor kurzem galt, dass Bilder die meiste Ladezeit »fressen«. Nach wie vor sollten Sie sehr
auf die Grofe Ihrer Bilder achten. Im Vergleich zur HTML-Seite machen sie den wesentlich grofieren
Anteil aus. Mittlerweile haben allerdings auch viele kleinere und mittelgrofte Websites eine Daten-
bank im Hintergrund. Der Zugriff auf diese Datenbank erfolgt mit einer serverseitigen Programmier-
sprache. Dies ist, was die Geschwindigkeit angeht, oft ein neuer Flaschenhals. Deshalb reicht eine
ausschlieflliche Begrenzung der Dateigroffen von HTML-Seiten und dazugehorigen Bildern heute
nicht mehr aus.

Man hort auch oftmals, dass Editoren wesentlich grofiere HTML-Seiten produzieren als eine Produk-
tion von Hand. Unserer Meinung nach sind das antiquierte Ansichten, die einzig dazu dienen, Web-
designern und HTML-Programmierern zusdtzliche Arbeitsstunden einzubringen. Verstehen Sie dies
bitte nicht falsch. Es ist wichtig, zu wissen, welche Moglichkeiten HTML bietet und wie sauberer
Code aussieht. Und grundlegende Mafinahmen sind sicherlich sinnvoll. Ansonsten ldsst es sich mit
Editoren nicht wirklich professionell arbeiten. Aber einen Quellcode auf Grofie zu optimieren, was
unter dem Strich vielleicht 2 bis 5 Kbyte bringt, aber dreimal so viel Zeit kostet wie die schnelle
Losung, ist unwirtschaftlich.

Diese Diskussion um Ladezeit betrifft natiirlich nur »normale« Webseiten. Sollten Sie Mehrwert-
dienste wie Videos oder Flash-Animationen anbieten, sind diese Grofienbeschrankungen natiirlich
nicht haltbar. Hier gilt es, so gut es geht zu optimieren. Und noch wichtiger: Sie sollten dem Nutzer
kommunizieren, dass er jetzt eine Weile warten muss. Bei einem Video geschieht das meist automa-
tisch oder durch das Abspiel-Plug-in - bei Flash oder in Flash integrierte Videos sollten Sie einen Pre-
loader verwenden, der mit Fortschrittsbalken anzeigt, wie viel vom Film schon geladen ist.

Auflésung

Sie sollten fiir Ihre Website eine Minimalauflosung definieren, mit der die Website noch gut aussieht.
Der am hdufigsten genannte Wert sind 1024 = 768 Pixel. Allerdings differiert dies stark in unter-
schiedlichen Zielgruppen.

Unserer Meinung nach muss eine moderne Website auf 640 * 480 Pixel und sogar auf 800 * 600 Pixel
nicht mehr komplett abgebildet werden kdnnen. Sie sollte allerdings dennoch gut zu erkennen sein.
Auf ein Dilemma sei in diesem Zusammenhang hingewiesen. Wenn Sie eine Website auf 640 * 480
Pixel auf einem 14-Zoll-Monitor optimieren, wird sie mit einer Auflosung von 1400 * 1050 Pixel auf
einem 19- oder 20-Zoll-TFT ziemlich verloren wirken. Hier ist ein guter Ansatz, ein flexibles oder
halb flexibles Layout zu verwenden, das sich in der Grofie anpassen ldsst.
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Abbildung 3.1: Verschiedene Auflésungen im GréRenvergleich

Mobile Business

Alles, was bisher zu Ladezeiten, Auflosung und Technologieeinsatz gesagt wurde, ist eigentlich
Makulatur, wenn Sie fiir mobile Endgerdte wie Handys produzieren. Wenn man von Handys und
Organizern als Standardbeispiele ausgeht, muss man auf jeden Fall fiir Schwarzweif}displays produ-
zieren. Die Aufldsung ist sehr niedrig und der Kontrast der Displays ist im Vergleich zum Computer-
monitor schlecht.

Fiir diesen Zweck miissen Sie eigene Seiten erstellen. Diese Seiten werden in WML und WMLScript
geschrieben. Mit neuen Endgerdten wird sich an den eingesetzten Technologien allerdings noch
einiges dndern.

Einzige Schnittstelle zwischen den Seiten fiir mobile Endgerdte und den normalen Webseiten ist
meist die Datenbank. Deren Inhalte werden einfach nur jeweils in unterschiedliche Templates inte-
griert.

Technologie sinnvoll nutzen

Es wurde schon ofter erwdhnt, dennoch hier noch einmal ein Hinweis: Sobald eine Website grofier
wird, ist der Einsatz einer Datenbank zu erwdgen. So lasst sich deren Inhalt fiir verschiedene Medien
oder Einsatzzwecke wie beispielsweise Internet und mobile Endgerate verwenden. In diesem Buch
werden [hnen verschiedene Moglichkeiten vorgestellt, eine Datenbank serverseitig einzubinden (bei-
spielsweise Kapitel 12).

Einen Schritt weiter gehen sogenannte Content-Management-Systeme. Sie bieten neben der Daten-
bank eine Oberfliche zum Eingeben und Verwalten der Inhalte. Man steuert das Aussehen der Seiten
iiber Templates. Sie kommen meist bei grolen Websites zum Einsatz. Mehr dazu in Kapitel 21.
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Der Nutzer
sollte Ihre
Website
bedienen
konnen

3.4 Usability

Ob Spafdseite oder Shop, unabhdngig von der Zielgruppe muss sich eine Website angenehm bedienen
lassen. Dies fasst man unter dem Begriff Usability (Nutzerfreundlichkeit) zusammen.

3.4.1 Navigation

Bedenken Sie, dass der Nutzer, wenn er auf eine neue Website gelangt, auch eine neue Navigation
vorfindet. Sie sollten ihm den Einstieg moglichst einfach machen.

Dazu gibt es mehrere Mdoglichkeiten. Als Erstes ist zu kldren, wo die Navigationsleiste platziert wer-
den soll. Als Quasistandard hat sich mittlerweile die linke Seite etabliert. Wollen Sie dagegen absicht-
lich Aufmerksamkeit erregen, konnen Sie auch eine andere Position erwdgen.

: =
by A o i i B e Ll 2
G- b0 - @ (G} [ nitp/de.dinyahoo.com/Computer_und_Techni . Scriptsprache: | = | B | [GJz] Googie &)
hﬂoo“{@verzeichnis Web-Verzeichnis Startseite - Yahoo - Hille ()
kurzfristige
Spitzen-Angebote @i

T e —

KATEGORIEN
> B Anzeige
+ CGI- Common Gateway Interface + Diskussionsforen (4) - AnZRloe:
+ Einfiihrungen und Tutorials (15) + Scripte (8)

Bullflver.de Die

WEB-SITES Flyer, Kataloge, Brc
5 Plakate, Visitenkart

Alphabefisch | Mach Beliebtheit vieles mehr !

won bullfyer.de

+ Dynamic Web Pages = - stellt unter anderem ein Skript-Archiv, Tutorials und Foren sowie Anleitungen und Hilfen fiir die Installation von PHP
auf Windows- und Linux-Systemen zur Verfiigung.

* FAQ - de comp.lana.php = - Fragen und Antworten zur Newsgroup.

 Knebler.de - Hilfestellungen fir PHP, WAP und Linux sowie Apache und Server-Scriptsprachen

+ LDAP Funktionen = - erlautert die einzelnen Befehle und Funktionen in Verbindung mit PHP.

My @ Alle geschlossem
¢ Mysol 5 _ Schiffe, Private Equ
® PHP Area & - mit Scriptarchiv, Literatursmpfeniungen, Tutorien und Foren fur Anfanger und Fortgeschritiene. Immobilien, Top

® PHP Crawler=- eine , die lich auf die Web-f PHP ist. Gelistet werden nur Seiten Kondition, Unterlage

von deutschen Servemn. geschlossene-fands

¢ PHP Magazin & - Print-Magazin zum Thema PHP

¢ PHP Resource ™ - Skripts und Tutorials zu PHP, Perl und anderen Scriptsprachen

¢ PHP Saript resource - Tutorials und weiterfi Literatur auch zu CGl und MySQL.

 Phpbox.de = - beinhaltet eine Befehlsreferenz sowie Tipps, Tutorials und grundiegende Informationen.
 PhpCoders.de = - Treffpunkt fiir PHP- und MySQL-User, mit Seriptarchiv, Foren und Kalender.

Moderne Zahnhei
Implantate mit

* PHP-Guide = - enthailt eine deutsche PHP-Dokumentation mit Diskussionsforum und grofem Download-Archiv. 3D-Navigatian, Voll
* PHP4all.net™ - wartet mit einem umfangreichen Angebot an Scripts, Tutorials, Downloads und akiuellen Artikeln zum Thema PHP und Cerec 3D, Laser, O
mySaL aut zahnarztpraxis
* PHIMLE- dynamische Webseiten werden durch das PHP/FI Iinterpreter-Programm erzeugt.
* Rocksoft =- Links zum Thema Delphi, Flash und PHP. _ ]
Fertig [/]

Abbildung 3.2: Links oben sehen Sie in Yahoo! die Kategorie und alle (ibergeordneten Kategorien

Eine Sitemap hilft ebenfalls, den Einstieg zu erleichtern. Sie bietet einen Uberblick iiber die Hierar-
chie der Website. Sobald ein Nutzer den Aufbau verstanden hat, findet er sich auch leichter zurecht.

Sie konnen dem Nutzer beispielsweise auch auf jeder Seite zeigen, wo er sich gerade befindet. Das
nennt man auch Breadcrumb-Navigation nach den Brotkrumen, die Hansel und Gretel ausgestreut
haben, um den Weg zuriick aus dem Wald zu finden. Yahoo! hat dies urspriinglich verwendet und
sehr schon gelost. Links oben sehen Sie die aktuelle und die iibergeordnete Kategorie. Alle Kategorien
lassen sich per Link direkt anspringen.

m Sie sollten Links immer unterstreichen. Dies erhoht fiir die meisten Nutzer die Ubersichtlichkeit.
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3.4.2 Animation und Bewegung

Mit Animationen ldsst sich viel Aufmerksamkeit erregen. Dennoch spricht einiges gegen den Einsatz
von Animationen. Neben der Dateigrofie (GIF-Animation) oder eventuellen Versionsproblemen der
Plug-ins (Flash) wird angefiihrt, dass Animation und Bewegungen nicht nur mehr Aufmerksamkeit
erzielen, sondern auch vom Nutzer mehr Aufmerksamkeit verlangen. Bei einer Animation muss man
einfach hinschauen. Wenn man aber eigentlich nur die neuesten Nachrichten lesen will, ist das unter
Umstanden unerwiinscht.

Vermeiden Sie vor allem sich dauernd wiederholende Bewegungen. Setzen Sie Bewegungen intelli-
gent als kleine Teaser ein. Ein faszinierendes Beispiel war eine Zeit lang ein Banner fiir eine Auto-
firma. Es sollte visualisieren, wie viel Platz ein neuer Minivan bietet. Dazu flogen verschiedene
Gegenstande iiber die gesamte Seite auf das Banner und in den Kofferraum. Leider lief das Banner
auch in mehreren Durchgdngen, sodass es schwierig war, sich auf den Text der Seite zu konzentrie-
ren.

3.4.3 Sound

Nichts stort uns mehr, als wenn beim Laden einer Website plétzlich ein Jingle aus den Boxen kracht.
Zugegeben, das ist eine sehr subjektive Ansicht. Uberlegen Sie sich allerdings wirklich, wie Ihre Ziel-
gruppe mit plotzlicher »Larmbeldstigung« umgeht. Vor allem Sounds, die sich unendlich wiederho-
len, konnen nerven. Wenn ein Nutzer zum Kaffeeholen in die Kiiche geht, wird er sicher nicht die
Seite mit der Endlosmusik offen lassen, sondern woanders weitersurfen.

Trotz dieser Einschrdnkung ist Sound eine gute Sache. Fragen Sie den Nutzer einfach, ob er einen
Sound horen will. Integrieren Sie in die Navigationsleiste ein Symbol, das den Sound ein- bzw. aus-
schaltet.

3.4.4 Video

Bei Video verhdlt es sich ein wenig anders als bei Sound: Video wird selten Hauptgestaltungselement
sein, sondern meistens Mittel zum Zweck. Fiir Videos sind viele Nutzer auch bereit, langere Lade-
zeiten auf sich zu nehmen. Wichtig ist nur, zu iiberlegen, in welchem Format Sie Videos zur Verfii-
gung stellen. Windows Media Format, QuickTime-Filme, Real Player oder die Integration in Flash
stehen zur Wahl. Prinzipiell gilt bei downloadbaren Videos, mdglichst viele Formate anzubieten.
Streaming-Video ist sicherlich meistens in Flash am besten aufgehoben, weil vollstindig plattform-
iibergreifend.

3.4.5 Usability testen

Sie sollten einige Mitglieder Threr Zielgruppe an den Rechner setzen und ihnen Thre neuen Seiten zei-
gen. Beobachten Sie die Nutzer beim Ausprobieren und notieren Sie die Ergebnisse. Dabei ist es nicht
so wichtig, empirisch korrekte Daten zu erhalten oder eine grofle Stichprobe zu haben. Vielmehr soll-
ten Sie darauf achten, dass Sie wirklich Nutzer aus Threr Zielgruppe auswahlen.

Solche Tests machen natiirlich nur Sinn, wenn Sie Konsequenzen daraus ziehen und etwas dndern.
Sie sollten anschliefend natiirlich auch die Anderungen testen lassen. Verwenden Sie eine Testperson
aber nicht zu oft. Irgendwann kennt sie sich so gut auf Ihren Seiten aus, dass es zu verfdlschten
Ergebnissen kommen kann.
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3.4.6 Kundenservice

Sie sollten dem Nutzer auf Threr Website ausreichend Moglichkeiten der Interaktion und des Kontakts
bieten. Der Umfang richtet sich natiirlich auch nach der Zielgruppe und basiert auf einer Kosten-Nut-
zen-Erwdgung. E-Mails schnell und kompetent zu beantworten ist sowohl bei einer Spaf- als auch
einer kommerziellen Site sehr aufwandig und zeitraubend.

Bei einer kommerziellen Seite konnen Sie zwar ein Callcenter engagieren oder einen Praktikanten
daransetzen. Es bleibt aber dennoch teuer. Neben dem reinen Kosten-Nutzen-Aspekt bedeutet der
direkte Kontakt mit dem Nutzer aber natiirlich auch eine Chance. Zuallererst, um die Seite weiter zu
verbessern. Sie konnen beispielsweise von Zeit zu Zeit eine Umfrage starten, wie den Nutzern die
Seiten gefallen und was sie gern verbessert hatten.

Meist werden in Webanwendungen Fragen mit vorgefertigten Antworten gestellt. Wenn Sie jedoch
nicht allzu viel Beteiligung bei der Umfrage erwarten, verwenden Sie auch mal offene Fragen. Als
Anreiz kénnen Sie die Umfrage auch mit einem kleinen Gewinnspiel koppeln. Dadurch haben Sie
zusatzlich noch einen Marketingeffekt.

3.5 Projektmanagement

Das Thema Projektmanagement kann man aus sehr unterschiedlichen Perspektiven angehen. Klar
strukturiert mit Netzpldnen und Controllingmethoden oder teamorientiert mit Moderationstechniken
und Konfliktmanagement.

Beide Ansatze konnen und wollen wir in diesem Buch nicht naher behandeln. Uns geht es vielmehr
darum, die Besonderheiten eines Webprojekts zu beleuchten. Dazu gliedern wir dieses Kapitel nach
den wichtigsten Fragen, die Sie sich fiir ein erfolgreiches Webprojekt stellen miissen.

3.5.1 Was?

Was wollen Sie erreichen? Die Frage nach dem Ziel steht im Vordergrund. Hier miissen Sie bei einem
Webprojekt mit der Zielgruppe beginnen. Anschliefend miissen Sie natiirlich auch potenzielle Kon-
kurrenten mit einbeziehen.

Auch hier lassen sich wieder grob kommerzielle und nichtkommerzielle Projekte unterscheiden.

Bei der Formulierung eines Ziels sollten Sie versuchen, konkret zu sein. Geben Sie Zahlen an. Um auf
das Beispiel eines Schuhverkaufs iiber das Internet zuriickzukommen: Wie viele Schuhe wollen Sie
verkaufen?

Das alles reicht aber noch nicht. Ebenfalls wichtig ist der Zeitbezug. Bis wann wollen Sie 10 000 Paar
Schuhe verkaufen? Wie oft wollen Sie Ihre eigene Homepage aktualisieren?

Ein Ziel konnte lauten, an Ihre Zielgruppe innerhalb eines Jahres 3 000 Paar Schuhe zu verkaufen.
Natiirlich gilt es bei kommerziellen Projekten mehrere Dinge zu beriicksichtigen:

» Das Potenzial Thres Geschifts oder Markts. Es berechnet sich aus verschiedenen Faktoren wie
dem verfligbaren Einkommen Threr Zielgruppe und deren Zahlungsbereitschaft.

» lhren angestrebten Marktanteil. Hier miissen Sie vor allem Ihre Konkurrenten betrachten.
» Weitere Faktoren wie Verfligbarkeit der Produkte und Budget (siehe Abschnitt »Wie?«).

Bei nichtkommerziellen Projekten mag es Ihnen vielleicht sonderbar erscheinen, mit einem derart fix
definierten Plan zu arbeiten. Es ist fiir den Erfolg aber notwendig oder zumindest hilfreich, denn nur



Projektmanagement

wenn Sie Thren Plan mit Zeiten und exakten Angaben fixieren, halten Sie sich wirklich daran.
Ansonsten sind immer andere Sachen wichtiger.

An dieser Stelle empfehlen wir ausdricklich die schriftliche Fixierung von Zielen. Wenn sich spater m
an den Rahmenbedingungen etwas dndert, dann andern Sie die Ziele. Kein Ziel ist fix, aber wenn
man es verfehlt, kann man wenigstens die Grinde daflr analysieren.

3.5.2 Wie?

Wie setzt man etwas um? Die Wahl der Mittel ist sehr wichtig, sie sollte allerdings immer erst nach
der Festlegung des Ziels erfolgen. Ansonsten ist man nur fasziniert von einer neuen Technologie und
verliert dabei die Zielgruppe aus den Augen.

Im Web ist bei kommerziellen Projekten schon zu Beginn die wichtige Entscheidung zu treffen, ob
man einen eigenen Server verwendet oder auf einen Hoster zuriickgreift, der den Serverplatz zur Ver-
fiigung stellt (sogenanntes Shared Hosting).

Ein eigener Webserver erlaubt Thnen bessere Kontrolle und bietet unter Umstanden eine grofiere
Sicherheit. Er ist aber auch teuer und aufwandig im Unterhalt. Auferdem sind oftmals die erforder-
lichen Ressourcen und die Manpower in einem Unternehmen nicht vorhanden. Der Hoster dagegen
ist spezialisiert und hat die ndtigen Kapazitdten. Das technische Spektrum von Hostern fiir Business-
kunden reicht vom einfachen Speicherplatz bis hin zum vollstindig verwalteten Server oder auch
mehreren Servern, die aus Performancegriinden zusammengeschaltet werden.

Bei nichtkommerziellen Projekten fillt die Entscheidung in den meisten Fallen auf Speicherplatz bei
einem Hoster. Hier wird nach den technischen Mdglichkeiten (serverseitige Programmiersprachen,
Datenbankintegration) und nach dem Preis entschieden. Kostenfreie Angebote in Communitys (z.B.
Tripod) eignen sich fiir kleine, gelegentlich gewartete Seiten und sind ein guter Startpunkt. Kosten-
pflichtige Hoster bieten mehr Service und arbeiten ohne stérende Werbung.

3.5.3 Wer - Ressourcenplanung?

Um eine gute Website zu erstellen, bendtigen Sie wenigstens einen Programmierer und einen Grafi-
ker, zumindest sobald es ein wenig anspruchsvoller wird.

Grafiker und Programmierer lassen sich nicht gut in Personalunion vereinen. Fiir kleinere Seiten ist
das ohne Bedeutung. Mit einem Editor und ein wenig Grafikkenntnissen lassen sich allerdings den-
noch gute Ergebnisse erzielen.

Bei sehr grofien Projekten stellt sich natiirlich auch die Frage, ob Leistungen extern bezogen oder
eher intern umgesetzt werden sollen. Wann lohnt sich Outsourcing? Prinzipiell dann, wenn Sie das
Know-how oder die Ressourcen nicht intern zur Verfiigung haben. Die Serververwaltung wird relativ
oft outgesourct. Heutzutage hat fast niemand mehr seinen eigenen Webserver im Biiro stehen (Aus-
nahme sind auch hier Intranetanwendungen), sondern man hat Serverplatz oder einen Server beim
Hoster (siehe Kapitel 25).

Die Erstellung der Seiten konnen Sie an eine Webagentur vergeben. Diese kann ebenfalls die Daten-
bankanbindung realisieren. Sie sollten allerdings darauf achten, dass Sie intern die Wartung und
Pflege des Inhalts iibernehmen konnen. Denn nur so bleibt eine Seite aktuell und voll Leben.

Schon beim Schreiben des Projektplans sollten Sie das spatere Vorgehen beim Pflegen der Website TIPP
festlegen. Denn nur eine aktuelle Website macht Sinn.
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3.5.4 Unterstiitzende Instrumente

Um ein Projekt durchzufiihren, bedarf es mehrerer Schritte, sogenannter Meilensteine. Damit unter-
teilen Sie das grofle Ziel in kleinere Teilziele. Dies erhoht die Kontrolle iiber den Projektfortschritt.
Mogliche Meilensteine sind beispielsweise Abschluss der Konzeptionsphase, Fertigstellung des De-
signs, Umsetzung von HTML und Programmierschritten, Testphase und der Live-Gang am Ende.

Sobald mehrere Personen an einem Projekt beteiligt sind, benétigen Sie weitere Mittel, um die Kon-
trolle zu behalten. Ein entsprechender Ansatz ist ein Projektmanagementprogramm. Der Marktfiihrer
ist MS Project.

In Project wird ein Projekt in drei Phasen unterteilt:
» Planerstellung. Hier wird der Projektplan inklusive Kosten- und Ressourcenplanung festgelegt.

» Uberwachung und Verwaltung. Bei dieser Phase darf keine Nachlassigkeit einkehren. Sie miissen
Termine und Meilensteine kontrollieren und bei Problemen korrigierend eingreifen.

» Projektabschluss. Eine vollstandige Projektdurchfiihrung erfordert auch immer eine Kontrolle der
Ergebnisse. Hier ist nicht nur eine Kostenanalyse notwendig, sondern auch ein Feedback an
Teammitglieder. Natiirlich richtet es sich nach Art und Umfang des Projekts, wie viel Miihe Sie
hier einbringen miissen.

An den meisten, um nicht zu sagen an allen, kommerziellen Projekten sind mehrere Personen betei-
ligt. Hochstens nichtkommerzielle Projekte lassen sich von Einzelpersonen bewdltigen.

3.5.5 Wie lief es?

War Ihr Projekt erfolgreich? Wenn ja, Gratulation. Wir hoffen, dieses Buch hat Ihnen dabei geholfen.
Im Web stehen die Zeiten jedoch nie still. Sobald Sie die Fehler und Erfolge Ihres Projekts analysiert
haben, muss eine Website eigentlich schon wieder tiberarbeitet werden. Zeit also, ein neues Projekt
Zu starten.

3.5.6 Kosten-Nutzen-Analyse

Viele Leute, vor allem aus Webagenturen und Firmen, sind der Meinung, dass eine einfache Kosten-
Nutzen-Analyse fiir Webprojekte so gut wie unmdglich ist. Ohne Ihnen hier eine komplette Alterna-
tive vorfiihren zu kdnnen, eine forsche Aussage: Das ist Blodsinn. Natiirlich lassen sich Kosten und
Nutzen einer Website erfassen.

Bei den Kosten ist das ganzlich unproblematisch. Es gibt Kosten fiir die Ersterstellung. Diese bestehen
aus den Kosten flir Hard- und Software und vor allem aus Kosten fiir die Manpower. Schliefilich fallen
noch Kosten fiir den Betrieb des Servers sowie die Wartung der Seiten an.

Ein Webauftritt verursacht erfahrungsgemdf, am Anfang hohe Fixkosten. Die variablen Kosten sind
dagegen niedrig. Man spricht hier auch von abnehmenden Grenzkosten. Das heifst, wenn man die
Fixkosten iiber die Zeit verteilt und von sehr geringen variablen Kosten ausgeht, werden die Kosten
umso niedriger, je langer der Webaulftritt 1duft. Selbstverstandlich darf der Wartungsaufwand dabei
nicht unterschitzt werden. Hier ist auch entscheidend, ob sich der Inhalt einfach dndern ldsst oder
ob umfangreiche Kenntnisse notwendig sind. Im Allgemeinen gilt, dass beispielsweise ein Content-
Management-System helfen kann, bei hohem Wartungsaufwand die Kosten zu driicken.

Beim Nutzen wird das Ganze noch schwieriger. Was fiir einen Nutzen bringt ein Webauftritt? In den
meisten Fallen sollte das Geld sein. Gut, nennen Sie uns Kapitalisten. Aber ein kommerzieller Web-
auftritt, dem sich keine Einnahmen zuordnen lassen, taugt nichts. Am schwierigsten ist die Zuord-
nung von Marketingeffekten, aber auch hier sollten Sie versuchen, wenn auch auf unsicheren
empirischen Fiifien, einen Wert zu schdtzen.
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Kapitel 4

HTML und CSS

Kapitellibersicht

» Sprachen firs Web: HTML, XHTML und CSS

» (X)HTML-Grundlagen

» Text Gber (X)HTML strukturieren

» Unterschiede zwischen HTML und XHTML

» CSS - Cascading Stylesheets zur Gestaltung von (X)HTML-Dokumenten
» Verlinkungen

» Grafiken und andere Multimediaelemente einbinden in (X)HTML und CSS
» Tabellen

» Formulare

» Metaangaben

» Fortgeschrittene CSS-Techniken

» Seitengestaltung

» Validieren und Fehler suchen

» Die Zukunft: HTML5

» CSS3 - Weiterentwicklung von CSS

Hinter jeder Seite, wie Sie sie im Internet sehen, steckt HTML-Quellcode - unabhédngig davon, ob es
sich um ein Forum, eine Firmenprasentation oder ein Weblog handelt.

In diesem Kapitel erfahren Sie alles, was Sie brauchen, um HTML-Seiten zu erstellen und diese mit
CSS zu gestalten.
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41 Sprachen firs Web: HTML, XHTML und CSS

Zum Erfolg des Internets hat sicher nicht unerheblich beigetragen, dass die Basissprache HTML in
ihrer Grundstruktur relativ einfach ist und dass alles, was man zur Erzeugung von HTML-Seiten
benotigt, ein einfacher Texteditor ist, wie er bei jedem Betriebssystem vorhanden ist.

Den HTML-Quellcode, also das, was hinter den Seiten steckt, kénnen Sie in der Quellcode-Ansicht TIPP
sehen. Diese erreichen Sie im Firefox (ber ANSICHT/SEITENQUELLTEXT ANZEIGEN, im Internet Explorer

8 Uiber ANSICHT/QUELLE. Eventuell missen Sie hierflr erst das Men( (ber EXTRAS/SYMBOLLEISTEN/

MENULEISTE einblenden.

Die Abkiirzung HTML selbst steht fiir HyperText Markup Language, was sich mit Hypertext-Aus- HTML-
zeichnungssprache {ibersetzen ldsst. Hypertext bedeutet, dass es sich um Texte handelt, die nicht rein  Hypertext
linear angeordnet sind, sondern in denen sich iiber Hyperlinks - oder auch »Verlinkungen« - neue Markup
Verbindungen ergeben. Auszeichnungssprachen dienen dazu, Textinhalte zu strukturieren. Language

»Erfunden« wurde HTML 1989 von Tim Berners-Lee. Inzwischen wird es vom W3-Konsortium (kurz
W3C = »W3-Consortium«) betreut. Das W3C ist ein unabhédngiges Gremium, dem jedoch Vertreter
von Firmen angehoren. Es verwaltet die Internetstandards, die beim W3C Empfehlung (Recommen-
dation) genannt werden.

@ World Wide Web Cansartium (W3C) - Mozilla Firefox =&EE]
Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe
Gg' C X A [ npriwwwdon

| [ World Wide Web Consortium (W3¢) | = -

(‘4 . Views:  deskiop &hila M WG in Ihrer Nahe D E
W3 R
STANDARDS  PARTICIPATE | MEMBERSHIP = ABOUT WW3C ¥ Ck
Ship
STANDARDS L ~ W3C Leads Discussion at TypeCon 2010 on New mgn‘gda:\:zzmv:‘:glnsnmum
Open Web Font Format (WOFF) cammunity that develops standards
G Web Design and 17 August 2010 | Archive to ensure the long-term growth of
Applications the YWeb. Read about the mg
mission.
Weh Architecture W3C attends TypeCon 2010 this week for community discussion abhout Wen T
a E Open File F_El_f_r_n_a_tiv.y_qﬁl, the new open format for enabling high-guality: W3c BLOGE
typography for the Web. WOFF expands the typographic palette available to
ML Technology YWWeb designers, improving readability, accessibility, internationalization,
branding, and search optimization. Though stillin the early phases of W3C Unicorn Launch off to good
B B By standardization, WOFF represents a pivotal agreement amaong hrowser start
Wen of Devices vendars, foundries and fant service providers wha have convened at Wac 30July 2010 by Ted Sulld
to address the long-standing goal of acvancing Web typography. "As a key
m Browsers and WWeh font standard developed by W3C, WOFF 1.0 represents a universal Augmented Reality: A Point of
Authoring Tools solution for enahling advanced typography on the Web," said Yadimic Interest for the Weh
| Levantavsky, W3C WebFants Working Group chair and senior technolagy 22 July 2010 by Phil Archer
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Abbildung 4.1: Das W3C ist fir HTML, XHTML und CSS verantwortlich

Beim W3C (http://www.w3.0rg/) stehen alle offiziellen Spezifikationen. Darlber hinaus finden Sie m
viele Informationen und Tutorials zu webrelevanten Themen. Das deutsch-&sterreichische Biiro mit
Ubersetzungen der Spezifikationen hat die Adresse http://www.w3c.de/.

Eingesetzt wird heute HTML in Version 4.01 und XHTML 1.0 (eXtensible HTML).

HTML basiert auf SGML (Standard Generalized Markup Language), einer Metasprache aus den 80er-
Jahren, die definiert, wie Auszeichnungssprachen aussehen miissen.
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Die Basis fiir XHTML hingegen ist die Metasprache XML (eXtensible Markup Language) aus dem Jahr
1998. XML selbst ist wiederum eine einerseits vereinfachte (weniger Ausnahmen) und andererseits
strengere Form von SGML.

Es sind hauptsachlich kleinere syntaktische Unterschiede zwischen HTML und XHTML. Diese Unter-
schiede sind jedoch prinzipiell nicht sonderlich grof, Abschnitt 4.4 fasst sie zusammen. Im Fol-
genden wird die Schreibung (X)HTML verwendet, wenn es um Eigenschaften geht, die sowohl fiir
HTML als auch fiir XHTML gelten. In den Beispielen wird XHTML benutzt.

Gleichzeitig wird eifrig schon an der ndchsten Version von HTML - HTMLS - gearbeitet. Auch HTML
kann man in XHTML- und in HTML-Schreibweise verfassen. Die wichtigsten Neuerungen von
HTMLS fasst Abschnitt 4.14 zusammen.

Zusatzlich zu (X)HTML gibt es eine weitere wichtige Sprache zur Erstellung von Webseiten: CSS. CSS
steht flir Cascading Stylesheets (kaskadierende Formatvorlagen) und ist ebenfalls ein vom W3C
betreuter Standard. CSS wird nicht eigenstdndig eingesetzt, sondern beispielsweise in Kombination
mit (X)HTML. Dient (X)HTML zur Strukturierung von Inhalten, so ldsst sich {iber CSS das konkrete
Aussehen festlegen, d. h., wie die einzelnen Bereiche auf einer Webseite angeordnet werden sollen,
in welcher Schrift sie dargestellt werden sollen, mit welchen Farben etc. Doch bevor wir zu CSS kom-
men, geht es erst einmal um die Grundlagen von (X)HTML.

4.2 (X)HTML-Grundlagen

Am Anfang jeder Website steht (X)HTML - in diesem Abschnitt geht es um die (X)HTML-Basics, und
Sie erstellen Thr erstes Dokument.

421 (X)HTML-Grundgerist - die Basis aller Dokumente

Start-Tagund  Jede (X)HTML-Seite besteht aus Tags und normalem Text. Tags sind Markierungen. Sie werden in
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End-Tag

spitzen Klammern geschrieben, und man unterscheidet Start-Tag und End-Tag. Das End-Tag sieht
genauso aus wie das Start-Tag, hat aber einen zusatzlichen Slash (/).

Das Grundschema ist folgendermafien:

<strong>Text</strong>

Im Beispiel wird dem Text die Auszeichnung strong (betont) zugewiesen. <strong> ist das Start-Tag
und </strong> das End-Tag. Start- und End-Tag begrenzen den Bereich, fiir den die Auszeichnung gilt.

strong selbst ist ein Element. Es hat eine vorgegebene Bedeutung und wird auf eine bestimmte Art
von den Browsern dargestellt. Typisch fiir (X)HTML ist, dass die Namen fiir Elemente englischspra-
chig sind - teils ausgeschrieben, teils auch abgekiirzt.

Grundgeriist

Sehen wir uns einmal das Grundgeriist an, das die Basis jedes (X)HTML-Dokuments darstellt. Es
besteht aus mehreren ineinander verschachtelten Elementen:

Listing 4.1: XHTML-Basics: das Grundgertst (grundgeruest.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Grundger&uuml;st</title>
</head>
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<body>

<p>Erste Webseite!</p>
</body>
</htm1>

Zu Beginn steht die Dokumenttypangabe (<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//
EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">). Sie bestimmt die verwendete Markup-
Sprache - ob XHTML oder HTML eingesetzt wird - und welche Variante, d. h. welche »Geschmacks-
richtung«. Dazu in Abschnitt 4.2.2 mehr.

Sie finden dieses Beispiel wie alle anderen auf der Buch-DVD; die Dokumenttypangabe kopieren Sie DVD
sich am besten daraus.

Hinter der Dokumenttypangabe folgt das Wurzelelement, das fiir HTML als auch fiir XHTML einfach Wurzelelement
html lautet. Das Wurzelelement ist das Element, das alle anderen Elemente umschlieft: Das Start-Tag

<htm1> und das End-Tag </htm1> umfassen alle weiteren Bestandteile und bedeuten, dass dazwischen
(X)HTML-Code steht.

Innerhalb des Start-Tags befindet sich bei XHTML noch eine weitere Angabe: xmlns="http://
www.w3.0rg/1999/xhtm1". Hierbei handelt es sich formal um ein Attribut. Attribute geben zusatzliche
Informationen zu bestimmten Elementen.

Attribute werden nur im Start-Tag notiert, also im End-Tag nicht noch einmal wiederholt. So steht Attribute
auch dieses Attribut in <html>, aber nicht zum Schluss bei </htm1>. Attribute bestehen immer aus
einem Attributnamen (hier: xmins) und einem Attributwert (hier: http://www.w3.0rg/1999/xhtm1), die
durch ein Gleichheitszeichen miteinander verbunden werden. Der Attributwert wird stets in Anfiih-
rungszeichen - einfachen oder doppelten - notiert. Wenn Sie im Folgenden die einzelnen (X)HTML-
Elemente kennenlernen, erfahren Sie auch immer, wo welche Attribute moglich oder notwendig sind.

Das Attribut xmins im htm1-Tag dient zur Angabe eines Namensraums und ist nur bei XHTML not-
wendig, nicht hingegen bei HTML. Namensrdume sind ein XML-Konzept. Dadurch ist die gleichzei-
tige Verwendung von verschiedenen XML-Sprachen innerhalb eines Dokuments mdglich, da die
verwendeten Elemente durch den Namensraum eindeutig einer Markup-Sprache zugeordnet werden.
So kann man beispielsweise mathematische Formeln aus MathML - ebenfalls einer XML-basierten
Sprache fiir mathematische Formeln - innerhalb von XHTML benutzen. Mehr zu Namensraumen
erfahren Sie in Kapitel 8, da diese bei Newsfeeds eine wichtige Rolle spielen.

Innerhalb des Wurzelelements htm1 gibt es zwei weitere Elemente, die das Dokument in zwei Haupt-
bereiche teilen: head (Kopf) und body (Korper). Innerhalb des head-Elements sind Informationen {iber
das Dokument untergebracht, beispielsweise der Seitentitel (title).

Den Seitentitel, also den Text innerhalb von <title> und </title>, sehen Sie in der Titelleiste des Seitentitel
Browserfensters. Auflerdem wird der Seitentitel als Vorgabe verwendet, wenn der Surfer die betref-

fende Seite in die Lesezeichen/Favoriten aufnimmt. Und bei Suchmaschinen ist der Titel der anklick-

bare Verweis. Sie sehen: Der Seitentitel ist eine ganz zentrale Komponente Ihrer Webseiten, und Sie

sollten hier immer einen aussagekraftigen Text wahlen.

Dartiber hinaus konnen innerhalb von head noch weitere Informationen iiber das Dokument angege- head-Bereich
ben werden, wie der Name des Autors, das Erstellungsdatum des Dokuments, eine Beschreibung der
Webseite oder auch Informationen fiir Suchmaschinen (siehe hierzu Abschnitt 4.10).

Im Beispiel wird iiber das meta-Element der Zeichensatz festgelegt. Wie das geschieht, erldutert
Abschnitt 4.2.4 genauer. In formaler Hinsicht fallt am meta-Element, wenn Sie es mit den anderen bis-
her besprochenen Elementen vergleichen, auf, dass es nicht aus Start-Tag und End-Tag, sondern nur
aus einem Tag besteht.
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Leere  Das meta-Element selbst enthdlt weder Text noch andere Elemente. Damit ist es ein sogenanntes lee-
Elemente res Element. Leere Elemente werden in XHTML mit nur einem Tag notiert, bei dem vor der schliefien-
den spitzen Klammer ein / steht.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

Leere Elemente enthalten aber hadufig Attribute, wie z. B. http-equiv beim meta-Element.

body-Bereich  Nach dem head-Element folgt das body-Element. Dort steht das, was auf der Webseite dargestellt wird,
das, was Sie innerhalb des Browserfensters sehen. Im Beispiel ist es ein Absatz - Element p - mit
dem Text »Erste Webseitel«. Hier werden Sie spater die (X)HTML-Elemente fiir Bilder, Verlinkungen,
weitere Strukturierungselemente und auflerdem die Texte einfiigen.

Ein erstes Dokument erstellen

Testen Sie einmal das oben gezeigte Grundgeriist! Erstellen Sie es mit einem Editor Threr Wahl - im
Zweifelsfall geniigt fiirs Erste auch der beim Betriebssystem mitgelieferte Editor. Diesen finden Sie
z. B. bei Windows Vista unter START/ALLE PROGRAMME/ZUBEHOR/EDITOR. Speichern Sie dann Thr
Dokument unter dem Namen grundgeruest.html. Achten Sie darauf, dass der Editor Ihnen nicht
zusatzlich die Endung .txt anhangt. Falls das passiert, speichern Sie Ihr Dokument noch einmal und
wadhlen als Dateityp ALLE DATEIEN.

) grundgeruest - Editor =EEIEE]
Datei- Bearbeiten Format Ansicht 7
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1l-strict.dtd"> .
<htm] xmlns="http://wew.w3.org/1999/xhtml">
<head> —e---—-+
<meta hrtp-equil -
<title>Grundger
</head> m-| || < WebsiteHandbuch » Neuer Ordner ~ [ 43 || suchen 2|
<body>
<p>Erste Webseq
</bgd ‘ Organisieren ~ g2 chten ~ [ Neue
</html> — -
Ui raisn Name Anderungsdatum Typ GrioBe
E [ 1oy Dieser Ordner ist leer.
B Deskiop
™ Computer
| Dokumente i
- B silder 3
B’ Musik

[ Zuletzt gedndert

E Suchvorgange
)i Offentlich

Ordner -~

Dateiname:  grundgeruest.html L

Dateityp: | Alle Dateien -

(4 Ordner aushlenden Codienung: [ANSI =] [ Seeichem | [ Abbrechen |

1

Abbildung 4.2: Der normale Editor bei Windows gendigt fir die erste Arbeit mit (X)HTML-Dateien

TIPP Die Namen fur (X)HTML-Dateien sollten keine Sonderzeichen wie (, a enthalten und - um Komplika-
tionen zu vermeiden - auch keine Leerzeichen. Als Endung ist sowohl .htm als auch .html Gblich. Sie
sollten sich jedoch entweder fir .htm oder .html entscheiden und diese Endung dann wahrend Ihres
gesamten Projekts beibehalten. Auch die Grop- und Kleinschreibung ist relevant, wenn Ihre Website
spater auf einem Linux-/Unix-Rechner lauft, was bei den meisten Providern der Fall ist. Gewdhnen
Sie sich am besten an, immer Kleinbuchstaben zu verwenden, das erleichtert die Sache.
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Alle Dateien, die zu einem Webprojekt gehéren (das kdnnen neben den (X)HTML-Dateien auch noch
Bilder und Stylesheets sein), missen in einem Ordner gespeichert sein. Innerhalb dieses Ordners
kénnen Sie - und sollten es auch bei groferen Projekten - wieder weitere Unterordner erstellen.
Fir diese gelten dieselben Regeln wie fur (X)HTML-Dateien: keine Sonderzeichen oder Leerzeichen
im Namen.

Die Startseite lhres Projekts, also die Seite, die angezeigt werden soll, wenn ein Besucher den
Domainnamen eingibt, muss einen besonderen Namen erhalten. Ublich ist hierfiir index.html oder
auch index.htm. Welche Namen Sie verwenden kdnnen, erfahren Sie von lhrem Provider. Die
index.htm-Datei wird dann angezeigt, wenn jemand den Domainnamen eingibt: Tippt ein Besucher
die Adresse www.domainXY.de ein, wird www.domainXY.de/index.html aufgerufen.

Um Ihr erstes Dokument zu testen, miissen Sie es nun nur noch im Browser 6ffnen. Dokument
im Browser

Im Internet Explorer rufen Sie hierfiir DATEI/OFFNEN auf. Wenn das Menii nicht angezeigt wird, miis- aufrufen

sen Sie im Internet Explorer erst einmal EXTRAS/SYMBOLLEISTEN/MENULEISTE wahlen. Klicken Sie dann
auf den Button DURCHSUCHEN... und wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem Sie Thr erstes Dokument
gespeichert haben. Markieren Sie es, klicken Sie auf OFFNEN und dann auf OK.

Im Firefox-Browser hingegen wahlen Sie DATEI/DATEI OFFNEN und klicken im gewtiinschten Verzeich-
nis noch einmal auf OFFNEN.

Abbildung 4.3 zeigt, wie die erste Seite im Browser aussieht.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Edras Hilfe |
ﬁ T @ T @ w @ ‘:: http://localhost/WebsiteHandbuch/grundgeruest.html |'| ’] |_G‘|Guog|e ‘%I
Erste Webseite!

s
Fertig O .:::

Abbildung 4.3: Das Ergebnis im Browser: Der Seitentitel (Inhalt des Elements titTle) erscheint in der Titelleiste

4.2.2 Dokumenttypangaben

Am Anfang einer (X)HTML-Datei steht die Dokumenttypangabe, die den darstellenden Browser iiber
die im Dokument verwendete Sprache - HTML oder XHTML - und Variante - Strict, Transitional oder
Frameset - informiert.

Relevant sind derzeit folgende Dokumenttypangaben:

Dokumenttypangaben fiir HTML 4.01:

Variante Strict:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/strict.dtd">

Variante Transitional oder Loose:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/loose.dtd">
Variante Frameset:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/htm14/frameset.dtd">
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Dokument-
typangabe

Dokumenttypangaben fiir XHTML 1.0:
Variante Strict:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

Variante Transitional:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtmll-transitional.dtd">

Variante Frameset:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
frameset.dtd">

Dokumenttypangabe fiir XHTML 1.1:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 //EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm111.dtd">

Eine Dokumenttypangabe beginnt immer mit <!DOCTYPE, darauf folgt das Wurzelelement, bei XHTML
und HTML htm1 selbst. Dann steht bei 6ffentlichen Dokumenttypdefinitionen das Schliisselwort
PUBLIC und darauf eine eindeutige Kennung wie beispielsweise "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN". Am Schluss befindet sich eine URL, unter der Sie die Dokumenttypdefinition
(DTD) im Internet finden. Haufig ist diese URL aber auch verkiirzt.

Eine DTD liefert eine formale Beschreibung von Markup-Sprachen, legt fest, welche Elemente an
welcher Stelle stehen dirfen, wo welche Attribute erlaubt oder sogar notwendig sind etc.

Der Unterschied zwischen Strict und Transitional besteht darin, dass die Variante Strict, wie der
Name schon sagt, »strenger« ist. Das bedeutet, dass bestimmte vom W3C als deprecated (uner-
wiinscht/missbilligt/veraltet) eingestufte Elemente/Attribute bei diesem Dokumenttyp nicht mehr
vorgesehen sind. Dies sind vor allem Elemente und Attribute, die der optischen Gestaltung dienen
und die durch entsprechende CSS-Angaben ersetzt werden sollen.

Der Dokumenttyp Frameset unterscheidet sich von Transitional darin, dass er fiir Seiten mit Frames
gedacht ist. Da Sie heute nicht mehr mit Frames (s. a. Abschnitt 4.7.6) arbeiten sollten, werden Sie
diesen Dokumenttyp nicht brauchen.

HTMLS definiert eine neue und vereinfachte Dokumenttypangabe, die schlicht folgendermafen
lautet:

<IDOCTYPE html>
Eine Unterscheidung in Strict oder Transitional gibt es in HTML5 nicht mehr.

Welche Dokumenttypangabe sollte man also verwenden? Vom W3C wird die Verwendung der
strengsten Variante, also Strict, empfohlen, die eine konsequente Trennung von Struktur und Prasen-
tation vorsieht. Gnadiger ist hingegen die Transitional-Variante, weil Sie hier alle (X)HTML-Elemente
und -Attribute einsetzen kdnnen, ohne darauf schauen zu miissen, ob eines deprecated ist oder nicht.
Manche Features sind auch nur bei Transitional moglich - so beispielsweise die Option, Verlinkungen
im neuen Fenster zu 6ffnen (siehe Abschnitt 4.6.4); d. h., mdchten Sie diese Option einsetzen, miis-
sen Sie Transitional verwenden.

Die Dokumenttypangabe aus HTMLS funktioniert heute ebenfalls schon in allen gangigen Browsern,
ist aber noch etwas weniger {tiblich.
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In den Beispielen wird, um die Verwendung der unterschiedlichen Dokumenttypangaben zu demons-
trieren, - wo moglich - die Strict-Variante eingesetzt. Wo jedoch die eigentlich veralteten, aber den-
noch teilweise hdufig benutzten Elemente gezeigt werden, kommt Transitional zum Einsatz.

Wenn Sie die »falsche« Dokumenttypangabe einsetzen, erhalten Sie keineswegs eine Fehlermeldung
oder Ahnliches vom Browser, es kann nur unter Umstinden zu Anzeigeproblemen oder Unstimmig-
keiten kommen. Umgekehrt gilt: Wenn Sie die richtige Dokumenttypangabe einsetzen, ist die Wahr-
scheinlichkeit grofier, dass alles wie vorgesehen vom Browser interpretiert wird. In Abschnitt 4.13
erfahren Sie, wie Sie Thre Dokumente daraufhin iiberpriifen konnen, ob sie in korrektem (X)HTML
verfasst sind.

4.2.3 Kommentare

Ein wichtiger Bestandteil von (X)HTML-Dokumenten sind Kommentare. Der Inhalt von Kommen-
taren wird von Browsern nicht dargestellt. Kommentare dienen damit einerseits zur Dokumentation,
was gerade bei umfangreichen Dokumenten sehr wichtig ist. Andererseits kann man sie auch benut-
zen, um einzelne Bereiche tempordr »auszukommentieren«. So kann man die Auswirkung sehen,
wenn bestimmte Elemente nicht beriicksichtigt werden. Kommentare werden in (X)HTML von <!--
eingeleitet und mit --> beendet. Sie kdnnen sich auch iiber mehrere Zeilen erstrecken, diirfen jedoch
nicht verschachtelt werden.

<!-- hier steht der Inhalt, der von Browsern ignoriert wird, und dieser kann iiber mehrere Zeilen
gehen ... -->

Bedenken Sie jedoch, dass Ihr (X)HTML-Quellcode, wenn sich die Seite im Internet befindet, und
damit auch Thre Kommentare fiir den Surfer sichtbar sind, wenn er in die Quellcode-Ansicht wech-
selt.

4.2.4 Zeichensatze, Sonderzeichen und Kodierung

Damit Schriftzeichen elektronisch gespeichert und {ibermittelt werden konnen, miissen sie im Com- Kodierung
puter durch einen Bindrcode reprasentiert sein. Diese Kodierung kann man als Korrespondenz je

einer bindr dargestellten Zahl und eines Zeichens betrachten. Je nachdem, wie viele Stellen (Bit) die

bindre Zahl haben darf, konnen unterschiedlich viele Zeichen kodiert werden. Ein fiir die englische

Sprache und die Steuerung des Computers ausreichender Basissatz von Zeichen, Ziffern und Steuer-
elementen, wie sie {iber die Tastatur eingegeben werden konnen, umfasst 128 Elemente. Um deren

jedes eindeutig darzustellen, geniigen 7 Bit, also eine 7-stellige bindre Zahl (2/7).

Diese Kodierung, der sogenannte ASCII-Code, umfasst praktisch alles, was eine deutsche Tastatur mit ASCII-Code
deutscher Belegung hergibt, abziiglich der Umlaute und des scharfen s, und ist auch heute noch uni-

versell giiltig. Das heifit, in jeder Kodierung gilt, dass z. B. dem Buchstaben e die Bindrkodierung der
dezimalen Zahl 101 (hexadezimal 65) entspricht etc. Wenn Sie sich in Threm XHTML-Dokument auf

diese Zeichen beschrdnken, und das ist mithilfe sogenannter Entities (gleich dazu mehr) auch dann

moglich, wenn Sie allerlei exotische Lettern auf dem Browserfenster zaubern wollen, werden Sie nie-

mals Probleme mit der Kodierung bekommen, Sie miissen sie auch nicht angeben.

Die ISO-Zeichensatze

Da viele Leute aber das scharfe s oder andere nur in ihrer Schriftkultur relevanten Zeichen gern iiber
die Tastatur eingeben mochten, wurde zundchst dem 7-stelligen Code eine Stelle hinzugefiigt, sodass
nunmehr 256 Zeichen zu kodieren waren. Dies ist der Fall bei den auch im Netz gebrauchlichen ISO-
Kodierungen. Natiirlich hat die Welt mehr als 256 Zeichen zu bieten. Da die ersten 128 Zahlencodes
unverriickbar dem ASCII-Basisalphabet gehdrten, einigte man sich nun darauf, die Codes von 128 bis
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255 in jeder Schriftfamilie anders, und damit natiirlich nicht mehr eindeutig, zu vergeben. Auflerdem
musste man dann die verarbeitenden Programme iiber die Bedeutung dieser Codes durch einen neu
eingefiihrten Hinweis auf die verwendete Kodierung informieren, also dariiber, ob durch bindres 223
- in ISO-8859-1 - ein f§ oder etwa - in ISO-8859-5 - ein kyrillisches p dargestellt werden soll. Die
Namen der Kodierungen konnen Sie Tabelle 4.1 entnehmen. Beim Deutschen handelt es sich um ISO-
8859-1 oder ISO-8859-15, wobei Letztere zusdtzlich das Eurozeichen enthalt.

Wenn Sie eine solche Kodierung verwenden, so sollten Sie die Kodierung im Dokumentkopf angeben
und am besten dokumentweit bei ihr bleiben:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Zeichensatz</title>
</head>
<body>
<p>Erste Webseite!</p>
</body>
</html>

ISO-Zeichensatz Einsatzbereich

ISO-8859-1 Westeuropdisch
ISO-8859-2 Osteuropadisch
ISO-8859-3 Stideuropdisch
ISO-8859-4 Baltisch
ISO-8859-5 Kyrillisch
ISO-8859-6 Arabisch
ISO-8859-7 Griechisch
ISO-8859-8 Hebrdisch
ISO-8859-9 Tarkisch
ISO-8859-10 Nordisch
ISO-8859-11 Thai

ISO-8859-13 Baltisch
ISO-8859-14 Keltisch
ISO-8859-15 Westeuropdisch mit Eurozeichen
ISO-8859-16 Stdosteuropdisch

Tabelle 4.1: ISO-Zeichenséatze

Fiir XHTML konnen Sie stattdessen den Zeichensatz fiir ein Dokument in der XML-Deklaration (siehe
hierzu Abschnitt 4.4.1) am Anfang des Dokuments angeben.

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html><!-- Hier folgt der Rest des Dokuments -->
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Leider werden u. U. manche Seiten im Internet Explorer 6 nicht korrekt interpretiert, wenn die XML-
Deklaration am Dokumentanfang steht, sodass es empfehlenswert ist, die XML-Deklaration wegzu-
lassen. Im ersten Beispiel wurde sie auch nicht eingesetzt, denn die Angabe des Zeichensatzes im
meta-Element ist praktikabler.

Die ISO-Zeichensatze werden im Web viel verwendet, aber selbst nicht mehr weiterentwickelt. Wei-
terentwickelt und betreut hingegen wird Unicode.

Unicode

Unicode hat zum Ziel, fiir alle Zeichen aller bekannten Schriftkulturen einen digitalen Code festzule-
gen, der im Web hauptséchlich als UTF-8 zum Einsatz kommt.

Wenn Sie Unicode verwenden mdchten, schreiben Sie in den Dokumentkopf:

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Natiirlich miissen Sie dann diese Kodierung auch bei der Erstellung Ihres Dokuments verwenden,
was die meisten modernen Editoren erlauben. Unicode ist die Losung der Zukunft. Hier wird der alte
7-Bit-ASCII-Code nicht nur wie bei den ISO-Zeichensdtzen um 1 Bit aufgestockt, sondern es werden
gleich 16 Bit fiir jedes Zeichen zur Verfiigung gestellt. Das heif’t, dass 256 x 256 Zeichen reprasentiert
werden konnen, genug fiir alle Zeichen aller Schriftkulturen, so weit absehbar. Besonders praktisch
ist Unicode fiir Dokumente, die Zeichen verschiedener Alphabete bzw. Schriftkulturen mischen, da
dann ja die Kodierung trotz der Schriftenmischung immer gleich bleibt und eindeutig ist. Arbeiten Sie
mit Unicode an einem Projekt, das dies notwendig macht, so bleibt als einziges Problem, wie Sie die
Zeichen in den Text bringen. Zu diesem Zweck konnen Sie verschiedene Tastaturlayouts verwenden
oder Sie nutzen die Technik des Kopierens und Einfiigens, vorausgesetzt, Quell- und Zieldokument
sind beide in UTF-8.

E Speichern unter @
OO | \i <« htdocs » WebsiteHandbuch » - |‘,| |Surhen R |
Dateiname: grundgeruest &
Dateityp: [Alle Dateien V]
= Ordner durchsuchen Codierung [UTF—E '] [ Speichem ] [ Abbrechen ]

Abbildung 4.4: Beim Editor unter Windows lasst sich auch UTF-8 als Kodierung auswahlen

Durch Unicode wird also tatsdchlich jedem Zeichen eindeutig eine Zahl zugeordnet. Darauf beruht
auch eine weitere Moglichkeit der Reprdsentation von Zeichen in Threm Dokument: die sogenannten
Entities.

Entities

Entities funktionieren unter jeder ISO-Kodierungsvariante und auch unter Unicode, da sie nur die
universell giiltigen ASCII-Codes verwenden. Entities sind Namen fiir Zeichen. Sie bestehen ihrerseits
aus der Zeichenfolge &# gefolgt vom dezimalen Unicode-Zahlenwert des gewiinschten Zeichens und
einem abschliefRenden Semikolon. Wenn Sie die hexadezimale Notation verwenden, stellen Sie dem
Zahlenteil der Entity noch ein x voran (mehr zum hexadezimalen Zahlensystem erfahren Sie spater).
Tabelle 4.2 zeigt einige Beispiele. Der Zahlenteil dieser Namen, ob dezimal oder hexadezimal
geschrieben, beruht wiederum auf der Unicode-Zuordnung. Diese finden Sie z. B. unter http://
www.unicode.org/.

Unicode

Entities -
Namen flir
Zeichen
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Fiir viele der gebrauchlichsten Entities gibt es leicht zu merkende Aliase (»benannte Entities«), eines
davon, ndmlich &uum1; fiir das kleine @i (u-Umlaut), ist IThnen im ersten Dokument schon begegnet.

Der Einsatz dieser Entity-Referenzen hat den Vorteil, dass die Zeichen unabhdngig von der verwende-
ten, liber den Browser einstellbaren Kodierung korrekt dargestellt werden.

Eine vollstandige Liste aller benannten Entities steht beim W3C unter http://edition-w3.de/TR/
1999 /REC-htm1401-19991224 /sgml /entities.html (deutsche Ubersetzung der HTML 4.01-Spezifika-
tion).

Benannte Entity Dezimalschreibweise Hexadezimalschreibweise
a &auml ; &4#228; &#xE4;
A &Aum] 5 &#196; &#xC4;
0 &ouml; &#246; &#XF63
o} &0umi 5 §#214; &#xD6
B &szlig; &#223; &#xDF;
U &uuml ; &#252; &#XFC;
0 &Uum 5 8#220; &#xDC;
€ &euro; &#8364; &#x20AC;
© &copy; 8#169; &#xA9;
(geschitztes &nbsp; &#160; &#xA0;
Leerzeichen)
< &lt; &#60; &#x3C;
> &gt; &#62; &#x3E;
& &amp; &#38; 4#x26;
' &apos; (nur &#39; &#x27;
XHTML, nicht
HTML)
" &quot; &#34; &#x22;

Tabelle 4.2: Die wichtigsten Sonderzeichen als benannte Entities, in Dezimal- und Hexadezimalschreibweise

Bestimmte Zeichen haben in (X)HTML eine besondere Bedeutung, wie die spitzen Klammern (< und
>), da sie zur Kennzeichnung von Tags dienen. Dazu gehdren auch das Et-Zeichen (&) und die Anfiih-
rungszeichen. Diese Zeichen sollten deswegen, wenn sie ganz normal ausgegeben werden sollen,
ebenfalls durch entsprechende Entities ersetzt werden.

Darstellung

Bedenken Sie, dass die Kodierung nur die interne Reprdsentation der Zeichen im Computer betrifft.
Fiir die Darstellung auf dem Bildschirm (wie auf dem Papier) sind die einzelnen Programme, im
Zusammenhang mit dem Web also die Browser, zustandig. Sie miissen, evtl. gemaf} den Vorgaben im
(X)HTML-Dokument, den Codes die Elemente eines geeigneten Fonts zuweisen. Egal welche Kodie-
rung Sie verwenden, entsprechende Fonts miissen auf dem Clientcomputer vorhanden sein und vom
Browser gefunden werden.
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In den Beispielen in diesem Buch wird der Zeichensatz immer explizit iiber das meta-Element angege-
ben, zusatzlich jedoch anstelle der deutschen Umlaute benannte Entities verwendet. Damit ist sicher-
gestellt, dass die Zeichen auch bei anderer Kodierung korrekt dargestellt werden. Auflerdem
gewdhnen Sie sich so an die weit verbreitete Entity-Schreibweise.

Noch ein Profitipp, falls Sie einmal Probleme mit der Zeichenkodierung haben: Im Normalfall sollten TIPP
Sie, wie eben beschrieben, die Kodierung Uber die entsprechende meta-Angabe angeben, und alles
funktioniert wie gewlinscht.

Aber auch der Webserver, der Ihre Webseite ausliefert, kann die Kodierung bestimmen. Und es kann
passieren, dass dieser eine andere Kodierung bestimmt, als Sie selbst in lhnrem Dokument benutzen.
In diesem Fall setzt sich die Angabe des Webservers durch. Die Angabe des Webservers kénnen Sie
dann wiederum Uber eine .htaccess-Datei Uiberschreiben. Wie diese genau aussieht, finden Sie
unter http://www.w3.org/International/questions/qa-htaccess-charset.de.php.

Nachdem Sie jetzt die wichtigsten Grundbestandteile von (X)HTML-Dokumenten kennengelernt
haben, geht es im folgenden Abschnitt um wichtige Elemente zur Strukturierung von Dokumenten.

4.3 Text uber (X)HTML strukturieren

Zur Strukturierung von Texten sind verschiedene Elemente vorgesehen.

4.31 Absatze und Zeilenumbriiche

Erste Mittel zur Strukturierung von Texten sind Absdtze und Zeilenumbriiche:

» <br /> (line break) dient zur Erzeugung eines Zeilenumbruchs

» <p> ...</p> (paragraph) umfasst jeweils ganze Absitze

Listing 4.2 zeigt beide im Einsatz (anhand eines Ausschnitts von Jabberwocky aus »Alice im Wunder-
land« in der Ubersetzung von Enzensberger).

Listing 4.2: Absdtze und Zeilenumbriiche (absatz_zeilenumbruch.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Absatz und Zeilenumbr&uuml;che</title>
</head>
<body>
<p>Verdaustig war&apos;s und glasse Rieben<br />
rotterten gorkicht im Gemank<br />
gar elump war der Pluckerwank<br />
und die gabben Schweisel frieben <br />
</p>
<p>Hab Acht vom Zipferlack, mein Kind<br />
sein Maul ist bei&szlig;, sein Griff ist bohr ...<br />
</p>
</body>
</htm1>

Das Ergebnis zeigt Abbildung 4.5. Sie sehen, dass durch p ein Zeilenumbruch vor und nach dem
Absatz und zusatzlich ein Abstand eingefiigt wird. br hingegen sorgt nur fiir den Zeilenumbruch.
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umbriiche
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Abbildung 4.5: Absatze und Zeilenumbriiche

Wenn man dieses Beispiel betrachtet, konnte man vermuten, dass man allein mit br auskommit,
wenn man mehrere davon einsetzt. Mit in Absdtzen zusammengefassten Texten konnen Sie jedoch
etwas, was mit Zeilenumbriichen allein nicht moglich ist: Sie konnen diese rechts oder mittig aus-
richten und weitere Formatierungen vornehmen. Dazu werden wir spdter kommen. Deswegen sollten
Sie immer p fiir Absdtze nehmen und br nur benutzen, wenn Sie innerhalb eines Absatzes einen Zei-
lenumbruch brauchen.

Sehen wir uns noch einmal die formale Seite an: <br /> ist genauso wie das bereits vorgestellte meta
ein sogenanntes leeres Element, da es selbst keine weiteren Elemente und auch keinen Text enthalt.
Bei leeren Elementen sollten Sie anstelle der ausfiihrlichen Variante aus Start- und End-Tag (hier:
<br></br>) diese verkiirzte Schreibweise verwenden, bei der das Element direkt geschlossen wird.
Setzen Sie aber unbedingt ein Leerzeichen vor />, da sonst dltere Browser damit Probleme haben
konnten.

<br /> ist die korrekte Syntax fiir XHTML. In HTML hingegen werden leere Elemente genauso wie
Start-Tags geschrieben, also <br>.

Im Beispieldokument wurden flir Absitze und Zeilenumbriiche die dafiir vorgesehenen (X)HTML-
Elemente eingesetzt: Zeilenumbriiche im Quellcode hingegen haben keine Auswirkung auf die Dar-
stellung im Browser. Aufferdem werden mehrere Leerzeichen zu einem einzigen zusammengefasst.
Sie sollten jedoch den Quellcode einriicken und iiber Leerzeichen strukturieren, um eine bessere
Ubersicht zu haben.

4.3.2 Uberschriften

Eine wichtige Komponente von Texten sind Uberschriften. In (X)HTML sind hierfiir sechs verschie-
dene Uberschriften definiert. h1 (h ist die Abkiirzung fiir header) steht fiir die oberste Uberschrift,
dann folgt die Uberschrift zweiter Ebene h2 etc. bis zur Uberschrift der sechsten Ebene h6.

Listing 4.3: Verschiedene Uberschriftenkategorien (ueberschriften.ntml)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>&Uuml;berschriften</title>
</head>
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<body>
<h1>&Uuml;berschrift der ersten Ebene</hl>
<h2>&Uum1;berschrift der zweiten Ebene</h2>
<h3>&Uuml;berschrift der dritten Ebene</h3>
<h4>gUum1;berschrift der vierten Ebene</h4>
<h5>8Uum1;berschrift der f&uuml;nften Ebene</h5>
<h6>&Uum1;berschrift der sechsten Ebene</h6>

</body>

</htm1>
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Abbildung 4.6: Uberschriften der verschiedenen Ebenen werden standardméapig fett und in unterschiedlichen
Schriftgrépen dargestellt

Das genaue Aussehen der Uberschriften kénnen Sie per CSS festlegen. Friiher verwendeten manche Uberschriften
Webentwickler keine Uberschriften der 1. Ebene (h1), da ihnen der Text zu grof schien; dieses Vorge-

hen ist heute nicht mehr angebracht, da die Formatierung und damit auch eine beliebige Schriftgrofie

sich per CSS einfach festlegen ldsst.

4.3.3 Aufzahlungen und nummerierte Listen

Zur tibersichtlichen Darstellung von Informationen sind Aufzdhlungen hdufig sehr niitzlich. Diese
konnen unnummeriert oder nummeriert sein. Das Praktische daran ist, dass Einriickungen und Num-
merierung automatisch erfolgen.

Nummerierte Listen werden durch ol umfasst (ordered list), die einzelnen Punkte mit 1i (list item) Listen
gekennzeichnet. Fiir Aufzdhlungen ohne Nummerierungen ist hingegen u1 (unordered list) in Kombi-
nation mit 1i vorgesehen. Im Beispiel sehen Sie beide Arten von Listen.

Listing 4.4: Listen (listen.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Listen</title>
</head>
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<body>

<01>
<li>Telefonate f&uuml;hren</1i>
<1i>E-Mails beantworten</1i>
<1i>Projekt</1i>

</ol>

<ul>
<li>Salat</1i>
<1i>Nudeln</1i>
<li>Teddyb&auml;r</1i>

</ul>

</body>

</htm1>

£
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Abbildung 4.7: Zwei Sorten von Listen

Wie Sie die Art der Aufzahlungszeichen tiber CSS festlegen, erfahren Sie in Abschnitt 4.5.12. Soll eine
Nummerierung nicht mit 1, sondern mit einem anderen Wert beginnen, so konnen Sie den Startwert
im ol-Element festlegen, jedoch gilt das start-Attribut laut W3C als veraltet:

<ol start="5"> .... </ol>

Verschachtelte Listen

Listen konnen auch verschachtelt werden. In folgendem Listing wird eine ungeordnete Liste inner-
halb einer anderen ungeordneten platziert. Achten Sie auf die richtige Verschachtelung: Innerhalb des
1i-Elements - d. h. bevor es geschlossen wird! - befindet sich die andere eingefiigte Liste.

Listing 4.5: Verschachtelte Listen (listen_verschachtelt.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Verschachtelte Listen</title>
</head>
<body>
<ul>
<li>Telefonate f&uuml;hren</1i>
<li>E-Mails beantworten
<ul>
<li>Jan</1i>
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<1i>Simon</1i>
</ul>
</1i>
<li>Projekt 1</1i>
<li>Plan morgen</1i>
</ul>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.8: Ungeordnete Listen verschachtelt

Wenn Sie eine Seite vollstandig Gber CSS realisieren, ist flir Navigationsleisten tbrigens ul die rich-
tige Auszeichnung, denn eine Navigationsleiste ist eigentlich nichts anderes als eine Liste von

Links. Diese kdnnen Sie dann ganz frei Uber CSS gestalten, beispielsweise ohne Aufzahlungszei-
chen und auch horizontal angeordnet; Beispiele fir eine horizontale und eine vertikale Navigation

finden Sie in Abschnitt 4.12.

Glossare oder Definitionslisten

Auflerdem existieren eigene Kennzeichnungen fiir Glossare oder Definitionslisten. Das umfassende Glossare
Element ist dabei d1 (definition list). Innerhalb von d1 steht dt fiir definition term (der zu erklarende
Begriff) und dd fiir definition description fiir die Erklarung. Ein Beispiel sehen Sie in Listing 4.6.

Listing 4.6: Definitionslisten (definitionslisten.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Definitionslisten</title>
</head>
<body>
<h1>Webtechnologien</h1>
<d1>
<dt>CSS</dt>
<dd>Cascading Stylesheets</dd>
<dt>HTML</dt>
<dd>Hypertext Markup Language</dd>
<dt>XHTML</dt>
<dd>eXtensible Hypertext Markup Language</dd>
</d]>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.9: Definitionslisten in (X)HTML

Auch Definitionslisten lassen sich per CSS gestalten: Keineswegs muss beispielsweise die Standard-
einrlickung beibehalten werden.

4.3.4 Weitere Elemente zur Textstrukturierung

Bestimmte (X)HTML-Elemente dienen dazu, einzelne Teile eines Absatzes besonders auszuzeichnen,
so markiert beispielsweise em einen betonten Text. Wie der so ausgezeichnete Text jedoch angezeigt
wird, ist nicht vorgegeben, sondern Sache des Browsers. Die genaue Formatierung sollten Sie iiber
CSS steuern. Diese Elemente werden auch logische Auszeichnungen genannt, Sie sehen sie in Tabelle
4.3.

Elementname Formatierung

em betont

cite Zitat oder Verweis auf andere Quelle

code Codefragment

kbd Benutzereingabe

abbr Abklrzung

sup Text hochgestellt

Tabelle 4.3: Logische Auszeichnungen

Im Listing 4.7 werden alle einmal vorgefiihrt, den Output in Firefox zeigt Abbildung 4.10.
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Listing 4.7: Logische Auszeichnungen (logische_auszeichnungen.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Logische Auszeichnungen</title>
</head>
<body>
<p>
<em>em: betont</em><br />
<strong>strong: st&auml;rker betont</strong><br />
<cite>cite: Zitat oder Verweis auf andere Quelle</cite><br />
<dfn>dfn: Definition</dfn><br />
<code>code: Codefragment</code><br />
<samp>samp: Output von Script oder anderem Programm</samp><br />
<kbd>kbd: Benutzereingabe</kbd><br />
<var>var: Variable</var><br />
<abbr>abbr: Abk&uuml;rzung</abbr><br />
<acronym>acronym: Akronym</acronym><br />
normal und <sub>sub: tiefer gestellt</sub><br />
normal und <sup>sup: h&ouml;her gestellt</sup><br />
</p>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.10: Logische Auszeichnungen im Browser

Wenn Sie Abbildung 4.10 betrachten, werden Sie merken, dass manche Auszeichnungen wie bei-
spielsweise em und cite gleich dargestellt werden. Andere wie abbr zeigen sogar keine sichtbare Aus-
wirkung. Wie gesagt, stehen diese Elemente nur fiir logische Auszeichnungen, die Darstellung im
Browser legen Sie dann {iber CSS fest.
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Zitate

Zur Auszeichnung von Zitaten gibt es blockquote und q. Bei blockquote wird ein eigener eingeriickter
Absatz erzeugt. q hingegen bewirkt keinen Zeilenumbruch, es ist auch fiir wortliche Rede geeignet.
Bei q sollten dann - laut Spezifikation vom W3C - automatisch auch die Anfiihrungszeichen vom
Browser ergdnzt werden, was jedoch der Internet Explorer erst ab Version 8 tut.

Die beiden Arten von Zitaten demonstriert das folgende Beispiel.

Listing 4.8: Zitate auszeichnen tber bTockquote und q (zitate.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Zitate</title>
</head>
<body>
<p>Ein Zitat von Lichtenberg aus den Aphorismen</p>
<blockquote><p>Er war so gebildet, dass er statt <em>angenommen</em> immer <em>Agamemnon</em>
verstand</p></blockquote>
<p>Lichtenberg schreibt in seinen Aphorismen: <gq>Er war so gebildet, dass er statt
<em>angenommen</em> immer <em>Agamemnon</em> verstand</q></p>
</body>
</htm1>

}Qdmi émﬁﬁﬂa{ i o i - ﬁ}
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Ein Zitat von Lichtenberg ans den Aphorismen
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Er war so gebildet, dass er statt ange mmer A, verstand

Lichtenberg schreibt in seinen Aphorismen: “Er war so gebildet, dass er statt ang immer 4 verstand”
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Abbildung 4.11: bTockquote und q fiir Zitate

Einen eigenen Textabsatz erzeugt auch das Element address, das - wie der Name schon sagt - ver-
wendet werden kann, um Kontaktinformationen anzugeben.

<address>Denis Diderot, denis@encyclopedie</address>

Zur Unterteilung dient die horizontale Trennlinie, das Element hr (horizontal rule). Es ist ebenfalls
ein leeres Element wie br und erhdlt deswegen einen Slash vor der schliefenden spitzen Klammer:

<hr />
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Abbildung 4.12: Element address und darunter eine Trennlinie (hr)

4.3.5 (X)HTML zur Text- und Absatzformatierung

Dariiber hinaus gibt es mehrere (X)HTML-Elemente, die direkt zur Textformatierung dienen. Diese Physikalische
Elemente werden auch als physikalische Auszeichnungen bezeichnet, da sie dem Browser vorgeben, Auszeich-
wie ein Text dargestellt werden soll. Hierzu zdhlen beispielsweise die Elemente b (bold = fett) und nungen

i (italic = kursiv):

<p><i>Kursiv</i> und <b>fett</b> innerhalb eines Absatzes. Diese beiden Elemente k&oumljnnen auch
<b><i>kombiniert</i></b> werden</p>

Nicht alle diese Elemente sind vom W3C als deprecated eingestuft, trotzdem empfiehlt es sich, statt
ihrer auf CSS zuriickzugreifen. In Tabelle 4.4 ist jeweils auch aufgefiihrt, mit welchen CSS-Eigen-
schaften die entsprechende Darstellung erreicht wird. Wie Sie CSS einsetzen, erfahren Sie in
Abschnitt 4.5.

Element- Formatierung

name
tt tt steht fir Teletyp, d. h. eine Schrift, bei der alle Buchstaben gleich breit sind (dikten-
gleich). Besser stattdessen Schriftart iber CSS-Eigenschaft font-family festlegen.
i italic - kursiv. Ersetzen durch CSS-Eigenschaft font-style: italic.
In HTMLS5 vorgesehen fiir wissenschaftliche Begriffe im Text und Ahnliches.
b bold - fetter Text. Ersetzen durch CSS-Eigenschaft font-weight: bold.
In HTML5 fiir Teaser und Ahnliches vorgesehen.
big grépBere Schrift. Besser stattdessen Schriftgréfe Gber CSS (font-size) festlegen.
small kleinere Schrift. Besser stattdessen Schriftgréfe Gber CSS (font-size) festlegen.
In HTML5 fur Kleingedrucktes vorgesehen.
strike deprecated: durchgestrichener Text. Ersetzen durch CSS-Eigenschaft: text-
decoration: line-through.
S deprecated: strike-through - durchgestrichener Text. Ersetzen durch CSS-Eigen-
schaft: text-decoration: 1ine-through.
u deprecated: underlined - unterstrichener Text. Ersetzen durch CSS-Eigenschaft:

text-decoration: underline.

Tabelle 4.4: Formatierende Auszeichnungen
Ob die drei als deprecated gekennzeichneten Elemente - strike, s und u - im Dokument offiziell

noch erlaubt sind, hdngt vom Dokumenttyp ab: Bei HTML Strict und XHTML Strict sind sie nicht
gestattet, bei HTML Transitional und XHTML Transitional hingegen schon noch.
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Ein paar weitere Elemente und Attribute zur Gestaltung von Dokumenten sollen an dieser Stelle
erwdhnt werden, jedoch geschieht dies nur der Vollstandigkeit halber und in knapper Form, weil von
deren Einsatz abzuraten ist. Trotzdem ist es praktisch, wenn Sie wissen, wofiir diese Elemente/Attri-
bute da sind, falls Sie ihnen begegnen.

Veraltete Formatierungen

Ebenfalls veraltet ist das Element font zur Schriftformatierung. Uber Attribute lassen sich hier wei-
tere Formatierungen bestimmen. So kann man {iber <font color="red" size="4" family="Arial"
>... Text ...</font> einen roten Text in Arial in Schriftgrofie 4 - das ist eine Stufe grofier als die
Standardschriftart - gestalten.

Eine gleichermafien veraltete Art, die Text- und Hintergrundfarbe eines Dokuments global festzule-
gen, ist liber spezielle Attribute im body-Element:

<body text="black" link="green" vlink="blue" alink="red" bgcolor="white"> ... </body>

Hiermit wird als Textfarbe Schwarz, fiir normale Links (1ink) Griin, fiir besuchte Links (v1ink) Blau
und fiir gerade aktive Links (alink) Rot festgelegt. Die Hintergrundfarbe (bgcolor) ist Weifs.

Genauso ist auch das Attribut align veraltet, das zur Ausrichtung von Blockelementen wie Absdtze
oder Uberschriften dient:

<hl align="center">Zentrierte &Uuml;berschrift</hl>

Von einem Einsatz der eben vorgestellten Elemente/Attribute ist aus zwei Griinden abzuraten: Sie
sind veraltet und ihre Verwendung ist sehr umstdndlich. So miissen Sie beispielsweise beim Einsatz
von font jedes Element extra auszeichnen. Und falls Sie dann die Farbe dndern wollen, miissen Sie
jedes einzelne Vorkommen suchen. Sie werden sehen, dass das iiber CSS wesentlich komfortabler
und effektiver geht.

Eine Ausnahme bilden jedoch drei Elemente, die in HTML5 neu definiert werden. : b ist fir norma-
lerweise fett gedruckte Bereiche wie Teaser vorgesehen, i beispielsweise flr Fachbegriffe in Tex-
ten. Ebenfalls neu aktiviert wird das small-Element, das in HTML5 zur Auszeichnung von
Kleingedrucktem dient.

4.3.6 Inline- und Blockelemente

Man unterscheidet in (X)HTML Inline- und Blockelemente. Blockelemente sind beispielsweise Uber-
schriften (h1 - h6) oder Absatze (p): Diese Elemente erzeugen einen eigenen Block, d. h., ein Zeilen-
umbruch erfolgt davor und danach. Inline-Elemente hingegen ordnen sich im Textfluss an und
unterbrechen ihn nicht. Typische Vertreter fiir Inline-Elemente sind strong, em, abbr oder acronym.

Die bisher vorgestellten (X)HTML-Elemente haben jedoch meist, abgesehen davon, dass sie Inline-
oder Blockelemente sind, noch weitere Eigenschaften, und damit verbunden ist eine standardmafige
Darstellung im Browser. Anders ist es bei dem Blockelement div (division = Bereich) und bei dem
Inline-Element span, die eigenschaftslos sind.

span erzeugt als Inline-Element keinen Zeilenumbruch und hat fiir sich allein im Dokument einge-
setzt keine sichtbare Auswirkung und auch keine eigene Bedeutung. Es eignet sich deswegen hervor-
ragend zur Formatierung mit CSS.

div ist ein Blockelement, das jedoch im Gegensatz beispielsweise zum Blockelement p (Absatz) kei-
nen Abstand nach oben und unten erzeugt. Aufterdem kann div im Gegensatz zu p weitere Blockele-
mente aufnehmen.



Text Gber (X)HTML strukturieren
Listing 4.9: div und p im Vergleich (div_p.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>div und p</title>
</head>
<body>
<hl>Einsatz von div</hl>
<div>Hier steht ein Beispieltext </div>
<div>Hier steht ein Beispieltext </div>
<div><p>Ein div kann weitere Blockelemente enthalten</p>
<p>Neben Abs&auml;tzen beispielsweise auch Listen:</p>
<ul><1i>Birnen</1i>
<li>Bananen</1i>
</ul>
</div>

<hl>Einsatz von p</hl>
<p>Hier steht ein Beispieltext </p>
<p>Hier steht ein Beispieltext </p>
<p>Hier steht ein Beispieltext </p>
</body>
</htm1>

| Datei Bearbeiten Amsicht Chromk Lesezeichen Extras  Hilfe 4
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Abbildung 4.13: p im Unterschied zu div
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div wird hdufig eingesetzt, um die groflen Bereiche von Webseiten zu kennzeichnen, wie die Naviga-
tion, den Inhaltsbereich oder die Fufizeile, die dann per CSS eine eigene Formatierung erhalten. Auch
hierfiir gibt es spater mehrere Beispiele - z. B. Listing 4.72.

Im Allgemeinen konnen in (X)HTML Inline-Elemente in Blockelementen enthalten sein - beispiels-
weise kann innerhalb eines Absatzes p ein Ausschnitt durch das Element strong besonders betont
werden. Umgekehrt diirfen jedoch Inline-Elemente selbst keine Blockelemente enthalten.

4.3.7 Fehlertoleranz der Browser

Immer wieder einmal heifit es hier, dass etwas so und nicht anders sein soll. Was passiert aber, wenn
man sich nicht daran hdlt? Wenn man ein Element oder Attribut verwendet, das in der Dokumenttyp-
definition nicht vorgesehen ist, Elemente nicht korrekt verschachtelt oder Blockelemente innerhalb
von Inline-Elementen platziert?

Die Antwort lautet: erst einmal gar nichts. Browser sind fehlertolerant, d. h., sie geben keine Fehler-
meldung aus und versuchen immer ein Dokument trotz Fehler darzustellen. Die Frage ist nur, wie. Es
kann passieren, dass ein Dokument aufgrund der Fehler anders dargestellt wird als von Ihnen beab-
sichtigt, was dann insbesondere auch in Kombination mit CSS relevant wird. Aufferdem gibt es natiir-
lich keine Garantie, dass neuere Browsergenerationen auf dieselbe Art fehlertolerant sind wie dltere.
Deswegen sollten Sie die Korrektheit von Webseiten immer priifen, wie es in Abschnitt 4.13 beschrie-
ben wird.

4.3.8 Universalattribute

Einige Attribute konnen in fast allen (X)HTML-Elementen eingesetzt werden und sollen hier kurz
erwdhnt werden. Dazu gehoren:

» class: zur Zuordnung einer CSS-Gestaltungsklasse

» dir: zur Bestimmung einer Schreibrichtung

» id: zur Zuweisung eines eindeutigen Identifizierers. Auf diese Art kann diesem Element ein eige-
ner CSS-Stil zugewiesen werden oder auch {iber eine Skriptsprache wie JavaScript darauf zuge-
griffen werden.

» xml:lang bestimmt in XHTML die verwendete Sprache. In HTML heif3t dieses Attribut 1ang.
» style: zur direkten Zuweisung bestimmter Formatierungen

» title erlaubt es, weitere Informationen {iber das Element, in dem es steht, anzugeben. Ein Bei-
spiel hierzu sehen Sie in Abschnitt 4.6.1.

4.4 Unterschiede zwischen HTML und XHTML

HTML und XHTML stimmen noch so weit iiberein, dass sie bisher nahezu unterschiedslos als
(X)HTML behandelt werden konnten. Die nicht nur vorhandenen, sondern tatsdchlich wesentlichen
Unterschiede finden Sie hier.

Drei weitere auf XML basierende Sprachen lernen Sie in Kapitel 8 kennen. Auch fir diese gelten
viele der hier vorgestellten Regeln.



Unterschiede zwischen HTML und XHTML
4.41 XML-Deklaration

XHTML-Dokumente konnen, da sie auf XML basieren, mit der in XML {iiblichen XML-Deklaration
beginnen. Diese muss dann als Erstes im Dokument stehen, d. h. vor der Angabe der Dokument-
typangabe. Sie lautet folgendermafien:

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-15"?>
Am Anfang der XML-Deklaration steht <?xm1, darauf folgen die eingesetzte Version und die Angaben
zur Kodierung.

Obligatorisch ist diese XML-Deklaration jedoch nicht. Bei XHTML wird sie hdufig weggelassen, da
sonst der Internet Explorer Version 6 in einen besonderen Rendering-Modus, den Quirks-Modus,
wechselt und damit Seiten eventuell nicht wie gewiinscht darstellt. Was es genau mit dem Quirks-
Modus auf sich hat, erfahren Sie in Abschnitt 4.5.14.

4.4.2 Dokumenttypangabe

Nach der XML-Deklaration oder - wenn nicht vorhanden - ganz am Anfang eines XHTML-Doku-
ments steht die Dokumenttypangabe, die bestimmt, um welche Art XHTML es sich handelt. Hier gibt
es ebenfalls unterschiedliche Varianten fiir XHTML und HTML, die bereits in Abschnitt 4.2.2 aufge-
fithrt wurden.

4.4.3 Namensraumangabe

Im html-Element, das das Wurzelelement darstellt, sollte bei XHTML eine Angabe fiir den XHTML- Attribute im
Namensraum erfolgen. In XHTML lautet das html-Wurzelelement mit Namensraumangabe folgender- html-Element
mafien:

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="de" lang="de">

Zusdtzlich konnen Sie - das ist aber nicht notwendig - noch die verwendete Sprache {iber xm1:1ang
(XML-Syntax) und 1ang (abwartskompatible HTML-Syntax) spezifizieren.

In HTML heifdt die entsprechende Zeile ohne Angabe der Sprache schlicht:

<html>

Die Sprache wird dabei mit einem sogenannten Sprachenkiirzel abgekiirzt. Eine vollstdndige Liste m
finden Sie unter http://www.iso.org/iso/en/prods-services/iso3166ma/02iso-3166-code-1ists/

Tist-enl.html. Damit kann auch die Sprachvariante spezifiziert werden, beispielsweise en-US fir
amerikanisches Englisch.

4.4.4 Kleinschreibung fir Elemente und Attribute

In HTML kann man Elemente und Attribute sowohl in Grof3- als auch in Kleinbuchstaben schreiben Alles klein-
oder sogar beide Schreibungen mischen, z. B. <TITLE> </tit1e>. In XHTML miissen hingegen alle Ele- geschrieben
mente und Attribute in Kleinbuchstaben geschrieben werden, d. h. <title> </title>.

4.4.5 Kein Tag ohne End-Tag

Dass in XHTML 6ffnende und schlieRende Tags zusammengehoren, haben Sie schon am Beispiel 0Offnende und
gesehen, so gehort zum Offnenden <title> das schliefende </title>. In HTML existieren Ausnah- schliefende
men von dieser Regel, so konnen Sie in manchen Fallen das schlieRende Tag weglassen, weil es Tags
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durch den Kontext eindeutig erganzt werden kann. Dies ist der Fall bei 11 - der Kennzeichnung von
einzelnen Listenpunkten - oder bei p fiir Absatze.

Ebenfalls ohne End-Tag werden in HTML die sogenannten leeren Elemente geschrieben. Diese sehen
in HTML formal genauso aus wie Anfang-Tags. Dazu zahlt der Zeilenumbruch <br>.

XHTML ist hier einfacher, da ausnahmslos zu jedem Start-Tag auch ein dazugehoriges End-Tag
notiert werden muss. Bei leeren Elementen wie bei br ist die verkiirzte Schreibung iiblich: <br />.

4.4.6 Korrekte Schachtelung

In HTML sollten Elemente korrekt verschachtelt werden, in XHTML miissen sie es. Korrekt ver-
schachtelt bedeutet, dass ein Element, das innerhalb eines anderen Elements geoffnet wurde, auch
wieder innerhalb dieses Elements geschlossen wird.

Falsche Verschachtelung: <p><em>...</p></em>
Korrekte Verschachtelung (XHTML): <p><em>...</em></p>

4.477 Jedes Attribut muss aus Attributnamen und Attributwert
bestehen

Attribute haben Sie bereits kennengelernt. Sie dienen zur genaueren Bestimmung von Elementen. In

XHTML setzen sie sich ausnahmslos aus Attributnamen und Attributwert zusammen.

In HTML hingegen gibt es in einigen Fillen die sogenannte Attributminimalisierung, bei der nur ein
Begriff anstelle der Kombination von Attributnamen und Attributwert geschrieben wird:

HTML: <option value="2" selected>
Diese Ausnahme gibt es in XHTML nicht, und so muss diese Zeile folgendermafien notiert werden:
XHTML: <option value="2" selected="selected">

4.4.8 Attributwerte in Anfihrungszeichen

In HTML miissen Attributwerte nicht unbedingt in Anfiihrungszeichen gesetzt werden, in XHTML
hingegen immer. Sie konnen jedoch einfache oder doppelte Anfiihrungszeichen verwenden:

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="de" lang="de">

oder auch:

<html xmins='http://www.w3.0rg/1999/xhtm1' xml:lang='de' lang='de'>

4.49 name-und id-Attribute

In HTML verwenden Sie {iblicherweise das Attribut name, um Elemente eindeutig zu kennzeichnen. In
XHTML muss hingegen hierfiir id eingesetzt werden. Um die Abwartskompatibilitat zu gewahrleis-
ten, sollten Sie beispielsweise fiir Anker id und name parallel benutzen.

<a name="oben" id="oben">...</a>
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4.410 MIME-Typ

MIME steht fiir Multipurpose Internet Mail Extensions und ist ein Standard zur Bezeichnung ver- m
schiedener Medientypen. MIME-Typ-Angaben bestehen immer aus zwei Teilen, dem Hauptmedien-

typ und dem Untertyp, der nach einem Slash folgt. Fir HTML und CSS ist der Haupttyp text. Eine

Auflistung mdéglicher MIME-Typen finden Sie unter http://www.iana.org/assignments/media-types.

Fiir XHTML ist eigentlich ein spezieller MIME-Typ vorgesehen, namlich application/xhtml+xml. Pro-
blematisch ist hieran einerseits, dass der Internet Explorer diesen MIME-Typ nicht unterstiitzt, und
andererseits, dass dann das Dokument auch wirklich vollstindig den XHTML-Regeln entsprechen
muss. Browser verwenden bei diesem MIME-Typ den internen XML-Parser, der beispielsweise bei
syntaktischen Fehlern die Verarbeitung einfach abbricht und dann nur eine Fehlermeldung anstelle
der Seite ausgibt.

So werden derzeit die meisten XHTML-Dokumente mit dem auch bei HTML verwendeten Standard-
MIME-Typ text/html ausgeliefert.

4.411 Script- und Style-Bereiche

CSS-Definitionen und JavaScript-Code sollten bei XHTML in besondere Bereiche, die CDATA- CDATA-
Bereiche, eingefasst werden. Fiir CSS sieht das dann folgendermaflen aus - die CDATA-Kennungen Bereiche
sind selbst wieder von CSS-Kommentaren /* und */ umschlossen:

XHTML:

<style type="text/css">

/* <I[CDATA[ */

/* 11> %/

</style>

Sie ersparen sich diese umstandliche Schreibung, wenn Sie mit externen Stylesheets arbeiten, die per
Tink eingebunden werden - auch dazu gleich mehr.

Die Verwendung von HTML-Kommentarzeichen <!-- und --> zum Verstecken von Stylesheet-Anga-
ben vor dlteren Browsern ist hingegen beim Einsatz von XHTML nicht zu empfehlen, da XML-Parser
den Inhalt von Kommentaren wirklich ignorieren. Und sofern der eigentlich fiir XHTML vorgesehene
MIME-Typ verwendet wird, setzen die Browser nicht ihren HTML-, sondern ihren XML-Parser ein.

4.5 CSS - Cascading Stylesheets zur Gestaltung von (X)HTML-
Dokumenten

Immer wieder hieff es im letzten Abschnitt, dass zur genauen Gestaltung CSS eingesetzt werden
sollte. Hier erfahren Sie jetzt die Grundlagen von CSS.

CSS steht fiir Cascading Stylesheets. Stylesheet bedeutet so viel wie Formatvorlage. Cascading, »kas-
kadierend, bezieht sich darauf, dass auf einzelne Elemente mehrere auch unterschiedliche Formatie-
rungsvorschriften wirken konnen, die in hierarchischer Reihenfolge, wie eine Kaskade, vom Browser
ausgewertet werden und letztendlich die Formatierung im Zusammenspiel festlegen.
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Cascading Stylesheets (CSS) sind die Formatierungssprache fiir Webseiten. Der Einsatz von CSS bie-
tet viele Vorteile, denn CSS ermdglicht eine Trennung von Inhalt und Layout: Damit lassen sich per
CSS gestaltete Webseiten besser warten und leichter aktualisieren. Mdchten Sie beispielsweise alle
Uberschriften eines Webprojekts in einer anderen Farbe ausgeben lassen, so miissen Sie bei einem
konsequenten Einsatz von CSS die Anderung nur an einer Stelle, in einer von den (X)HTML-Dateien
separaten Datei, vornehmen. Wird diese Formatierung hingegen direkt in (X)HTML realisiert, sind
Anderungen bei jeder einzelnen Uberschrift in den Dateien selbst durchzufiihren.

Einsatz
von CSS

Wenn Sie mit Word arbeiten, kennen Sie vielleicht den Nutzen von Dokumentvorlagen: So dahnlich,
aber noch weitreichender kénnen Sie sich den Vorteil von CSS vorstellen.

Barrierefrei  Auflerdem sind per CSS gestaltete Seiten eher barrierefrei (vgl. hierzu Kapitel 22) und kénnen auch
eher von mobilen Endgeraten gelesen werden, sie sind suchmaschinenfreundlich, und es lassen sich
verschiedene Layouts fiir unterschiedliche Ausgabemedien gestalten. Dartiber hinaus konnen Forma-
tierungen, die per (X)HTML nur schwer und mit Tricksereien maglich waren, einfacher realisiert wer-

den. Andere Formatierungen wiederum sind nur mit CSS mdglich, nicht aber {iber (X)HTML.

Wenn Sie sich einmal ansehen mdéchten, was mit CSS alles mdglich ist, so surfen Sie bei http://
www.csszengarden.com/tr/deutsch/ vorbei. Ein- und dasselbe XHTML-Dokument wird hier in den
unterschiedlichsten klnstlerischen Layouts gestaltet - und das alles nur per CSS.

@ css Zen Garden: Die Schonheit der C55-Gestaltung - Mozilla Firefox ===
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe {:}
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Abbildung 4.14: Die Schdnheit des CSS-Designs: Im rechten Bereich wahlen Sie andere Designs

Derzeit ist CSS in der Version 2.1 aktuell. Gleichzeitig arbeitet das W3C aber bereits an CSS3 mit

umfassenderen Neuerungen.

84



CSS zur Gestaltung von (X)HTML-Dokumenten

4.5.2 Browserunterstitzung

CSS wird von den derzeit gdngigen visuellen Browsern gut unterstiitzt. Dabei gibt es Unterschiede:
Firefox, Opera oder Safari sind fortschrittlicher und standardkonformer als etwa der Internet Explorer
6 und 7. Aufgeholt in dieser Hinsicht hat jedoch der Internet Explorer 8: Der Internet Explorer 8
besteht als erster Microsoft-Browser den Acid2-Test, mit dessen Hilfe sich die CSS-Fahigkeiten von
Browsern testen lassen.

€ « |&] nttpi/yacidz.acidtests.org/étop

<[ B¢ x [ #2 Live search

ﬁﬁworﬁs |§h g]‘" sted Sites + Ell >

Jemesecundp.ciﬂsi |_| - v [ deh v Pagev Safetyv Tools~ (@~
Hello World!
@® @&

*
* "

#& InPrivate Blocking: OFf @ Intemet | Protected Mode: On F100% i

Abbildung 4.15: Der Internet Explorer 8 besteht als erster Microsoft-Browser den Acid2-Test

Inzwischen ist auch die Unterstiitzung von CSS3 relevant - hier sind ebenfalls Firefox, Safari oder CSS-Versionen
Opera Vorreiter; der Internet Explorer unterstiitzt Teile von CSS3 erst in seiner Version 9.

Der neue Browser von Google mit Namen Chrome basiert - was die Darstellung der Webseiten anbe-
langt - auf Webkit. Diese Rendering-Engine ist ebenfalls beziiglich der CSS-Unterstiitzung sehr fort-
schrittlich.

Auf jeden Fall sollten Sie bei der Arbeit mit CSS die Webseite erst im Opera oder Firefox testen und
dann priifen, wie es in den verschiedenen Internet Explorer-Versionen aussieht. Fiir die Praxis zdhlt
natiirlich immer: »Der Kunde ist Konig« - die Browser, die Ihre Besucher benutzen, miissen Sie best-
moglich unterstiitzen.

In Abschnitt 4.11.2 erfahren Sie, wie Sie gesonderte Angaben fiir verschiedene Versionen des Internet Browserunter-
Explorers machen und damit mdgliche Browserprobleme umgehen. Im Folgenden werden Sie immer  stiitzung
darauf hingewiesen, wenn eine CSS-Eigenschaft nicht von allen gangigen Browsern unterstiitzt wird.

In diesem Abschnitt lernen Sie die Grundlagen von CSS kennen: wie Sie Stylesheet-Angaben mit
(X)HTML-Dokumenten verbinden, wie Sie Elemente fiir die Formatierung auswahlen konnen, wie
Sie Farben in CSS angeben und welche Mafieinheiten moglich sind. Dann geht es um die praktische
Gestaltung von Texten, Listen und Hintergriinden.

Suchen Sie eine ausfiihrlichere Einflihrung in CSS, so kénnen wir lhnen den Titel »Jetzt lerne ich TIPP
CSS« empfehlen, der ebenfalls bei Markt+Technik erschienen ist.
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4.5.3 Eigenschaften und Werte

In einem Stylesheet stehen die sogenannten CSS-Deklarationen: Eine CSS-Deklaration setzt sich
immer aus einer Eigenschaft und einem Wert zusammen. Der Wert wird der Eigenschaft zugewiesen.
So erhdlt durch

color: red;
die Eigenschaft color (Text- bzw. Vordergrundfarbe) den Wert red (rot). Eigenschaft und Wert werden
durch Doppelpunkt getrennt. Leerzeichen kdnnen vor und nach dem Doppelpunkt stehen, miissen

aber nicht. Eine Deklaration wird mit dem Strichpunkt (Semikolon) abgeschlossen. Bei mehreren
Deklarationen kann bei der letzten Deklaration der Strichpunkt auch fehlen:

color: red; background-color: white
Bei den folgenden Erlduterungen der CSS-Grundlagen werden erst einmal nur die beiden Eigen-
schaften color (Vorder- bzw. Textfarbe) und background-color (Hintergrundfarbe) verwendet. Als

Werte werden englische Farbnamen benutzt; welche Werte dariiber hinaus moglich sind, erfahren Sie
detailliert in Abschnitt 4.5.10.

Nach den formalen Grundlagen lernen Sie dann weitere wichtige CSS-Eigenschaften kennen.

45.4 Einbinden von CSS

CSS-Angaben konnen Sie auf unterschiedliche Arten mit den (X)HTML-Dateien verkniipfen: iiber
Inline-Stile, in einem eingebetteten Stylesheet oder in einer externen Datei.

Inline-Stile

Soll nur ein einzelnes Element innerhalb eines Dokuments formatiert werden, so bietet sich die For-
matierung tiber Inline-Stile an: Notieren Sie hierfiir direkt im Element, das Sie formatieren mochten,
das Attribut style. Als Werte schreiben Sie die CSS-Eigenschaften.

<p style="color: red; background-color: blue; ">roter Text auf blauem Hintergrund</p>

Eingebettetes Stylesheet

Eingebettete Stylesheets sind die richtige Wahl, wenn Formate fiir mehrere Elemente innerhalb einer
(X)HTML-Datei gelten sollen, aber nicht fiir mehrere (X)HTML-Dateien. Hierfiir schreiben Sie die
CSS-Angaben in den Dokumentkopf innerhalb des head-Bereichs.

Eingeleitet werden die Stylesheet-Angaben durch das Element style, dem als Attribut der MIME-Typ
text/css zugewiesen ist:

<style type="text/css"> ... </style>

Darauf folgt in XHTML ein CDATA-Abschnitt. Die CDATA-Kennzeichnung muss selbst wiederum

durch CSS-Kommentare /* und */ geschiitzt werden. Innerhalb dieses CDATA-Bereichs stehen die
eigentlichen CSS-Angaben.

Dann schreiben Sie das (X)HTML-Element, fiir das die Formatierungen gelten sollen. Im Beispiel wird
zum einen h1 und zum anderen p formatiert.
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<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
hl {

background-color: blue;

color: white;
}
p{

background-color: white;

color: blue;
}
/* 11> %/
</style>
Hinter dem Element fassen geschweifte Klammern die CSS-Angaben zusammen. In beiden Fallen
werden eine Hinter- und eine Vordergrundfarbe festgelegt. Damit erhalten alle Uberschriften der
1. Ebene (h1) einen blauen Hintergrund und eine weifie Textfarbe; alle Absdtze (p) haben einen wei-
fen Hintergrund und einen blauen Text. Und hier jetzt einmal das eingebettete Stylesheet im Gesamt-
zusammenhang - der Blindtext wurde etwas gekiirzt.

Listing 4.10: Uberschriften h1 und Absé&tze p erhalten eigene Hinter- und Vordergrundfarben
(eingebettetes_stylesheet.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>CSS-Angaben im Dokumentkopf</title>
<style type="text/css">
/* <!U[CDATA[ */
hl {
background-color: blue;
color: white;
}
p{
background-color: white;
color: blue;
1
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<hl>Lorem ipsum dolor</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ... </p>
<h2>Lorem ipsum dolor</h2>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ...</p>
</body>
</htm1>
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Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetor adipisicing elit, sed do einsmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua Ut enim
ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis ante irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occascat cupidatat non proident. sunt in colpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing elit, sed do efusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim
ad minim veniam. guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute rure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillim dolore e fugiat nulla pariatur. Exceptewr sint occaecat copidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborom.

Fertig o .

Abbildung 4.16: Dokument Gber eingebettetes Stylesheet formatieren

Unabhingig davon, wie viele zusitzliche Absitze oder hi-Uberschriften Sie in Thr Dokument ein-
fiigen: Alle erhalten die oben angegebene Formatierung. Damit sehen Sie schon einmal, warum Style-
sheets praktisch sind: Sie miissen eine Formatierung nicht an jeder Stelle einzeln vornehmen,
sondern kdnnen sie zentral festlegen.

Bei der Einbindung von CSS gibt es einen Unterschied zwischen XHTML und HTML: In HTML sind
CDATA-Abschnitte nicht notwendig, {iblich sind stattdessen HTML-Kommentare, um die CSS-Anga-
ben vor (ganz) alten Browsern zu verbergen.
<style type="text/css">
<l--
hl {

background-color: blue;

color: white;

1

p {
background-color: white;
color: blue;

-

</style>

Externe Stylesheets

Am haufigsten werden Sie mit externen Stylesheets arbeiten. Dort konnen Sie Formatierungen ange-
ben, die fiir mehrere Dateien gelten sollen. So lassen sich projektweit Formatierungen erstellen, die
Sie zentral verwalten und auch zentral verdndern konnen - eine wichtige Voraussetzung fiir ein ein-
heitliches Erscheinungsbild eines Webauftritts.
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Hierfiir erstellen Sie eine Textdatei, die nur die CSS-Formatierungen enthdlt. Diese tragt {iblicherweise
die Endung .css:

Listing 4.11: CSS-Angaben werden in einer eigenen Datei ausgelagert (extern.css)

hl {
background-color: blue;
color: white;

1

p {
background-color: white;
color: blue;

}

Im XHTML-Dokument selbst hingegen stehen nun keine CSS-Angaben mehr, sondern es gibt hier nur
noch eine Verkniipfung zur CSS-Datei. Diese Verkniipfung befindet sich im Kopfbereich der Datei und
ist im Element 1ink angegeben.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="extern.css" />
Das Attribut rel erhdlt obligatorisch den Wert stylesheet, bei type folgt wieder der MIME-Typ text/ Verkniipfung
css. Hinter href steht der Pfad zur CSS-Datei. Befindet sich die CSS-Datei im selben Verzeichnis wie zu externer

die (X)HTML-Datei, so brauchen Sie hier nur den Dateinamen mit Endung zu schreiben (um die CSS-Datei
moglichen Pfadangaben geht es ausfiihrlich in Abschnitt 4.6.6).

Den gesamten Quellcode mit etwas gekiirztem Blindtext zeigt das folgende Listing - ruft man die
Datei auf, sieht sie aus wie in Abbildung 4.16.

Listing 4.12: Eine Verknilpfung verweist auf die Stylesheet-Datei (externes_stylesheet.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Externes Stylesheet</title>
<link rel="stylesheet" href="extern.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<h1l>Lorem ipsum dolor</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ... </p>
<h2>Lorem ipsum dolor</h2>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ...</p>
</body>
</htm1>

Ublicherweise wird man eine CSS-Datei nicht nur in einem (X)HTML-Dokument einbinden, sondern
in allen zugehorigen Dokumenten des Projekts.
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Zur Verkniipfung mit externen Stylesheet-Dateien gibt es eine zweite Moglichkeit: die @import-Direk-
tive. Diese steht innerhalb des style-Elements, das wiederum selbst wie erwadhnt in den Dokument-
kopf platziert wird:

Listing 4.13: Stylesheet iiber @import-Direktive einbinden (import.html)

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Externes Stylesheet</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
@import url(extern.css);
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<hl>Lorem ipsum dolor</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ... </p>
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<h2>Lorem ipsum dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua ...</p>
</body>
</html>

Hinter @import folgt das Schliisselwort ur1 und in Klammern der Pfad zur CSS-Datei. Unterhalb der
@import-Anweisungen konnen mehrere CSS-Angaben folgen, wichtig ist dabei nur, dass die @import-
Anweisungen als Erstes stehen.

Das Ergebnis ist dasselbe wie von Listing 4.12. Die @import-Anweisung hat jedoch zwei praktische
Besonderheiten:

» Es gibt dltere Browser, die @import nicht interpretieren. Damit kann @import benutzt werden, um
CSS-Angaben vor Uraltbrowsern zu verstecken, die sie nicht korrekt interpretieren wiirden.

» @import kann zur Modularisierung von Stylesheets dienen.

Zum letzten Punkt: Durch den Einsatz von @import konnen Sie eine oder mehrere @import-Anwei-
sungen auch innerhalb eines per 1ink eingebundenen Stylesheets notieren. So konnte ein externes
Stylesheet folgendermafien aussehen:

@import url(navigation.css);

@import url(inhalt.css);
p { color: red; }

Damit konnen Sie die Angaben iiber mehrere Dateien sinnvoll verteilen.

Natiirlich konnen innerhalb eines (X)HTML-Dokuments mehrere 1ink-Elemente stehen und diese
wiederum durch @import-Anweisungen ergdanzt werden. Zusdtzlich lassen sich dann auch noch ein
eingebettetes Stylesheet und Inline-Stile benutzen.

Vorrang bei mehreren Angaben

Wenn Sie mehrere Angaben machen, stellt sich die Frage, welche Formatierung sich durchsetzt, wenn Mehrere
sich die Angaben widersprechen. Hierbei gilt, dass Inline-Stile Vorrang vor den anderen Stilangaben Angaben
haben. Bei den anderen setzt sich die durch, die zuletzt notiert wird - unabhangig davon, ob sie sich

im externen oder im eingebetteten Stylesheet befindet.

Im folgenden Beispiel wird im eingebetteten Stylesheet flir Absdtze die Schriftfarbe Weif} und die
Hintergrundfarbe Schwarz festgelegt. Der erste Absatz erhdlt diese Formatierung. Beim zweiten
Absatz steht hingegen in einer Inline-Stilangabe die Hintergrundfarbe Grau. Damit erhalt der Absatz
Grau als Hintergrundfarbe und Weif als Schriftfarbe, da diese Angabe aus dem eingebetteten Style-
sheet nicht iiberschrieben wird.

Listing 4.14: Inline-Stilangaben setzen sich gegeniiber eingebetteten Stylesheets durch
(mehr_formatierung.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Stilangaben</title>
<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
p{
color: white;
background-color: black;

}
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/* 11> %/
</style>
</head>
<body>
<p>Hier steht 1&aumljngerer Text. </p>
<p style="background-color: gray">Ein Teil davon ist besonders wichtig.</p>
</body>
</htm1>
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[Ein Teil davon ist besonders wichtig.
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Abbildung 4.18: Der zweite Absatz erhalt die in der Inline-Stilangabe festgelegte Hintergrundfarbe

Wie Sie Fehler im CSS-Code finden, lesen Sie in Abschnitt 4.13.1.

4.5.5 Selektoren

Bisher haben Sie eine Methode kennengelernt, um bestimmten Elementen wie allen Absdtzen (p)
oder allen Uberschriften der ersten Ordnung (h1) eine bestimmte Formatierung zuzuweisen. p oder
hl sind so verwendet »Typselektoren«. Allgemein gesprochen, wahlen (»selektieren«) Selektoren
bestimmte Bereiche der Webseite oder (X)HTML-Elemente fiir die Formatierung per CSS aus. Nun
geht es um weitere mogliche Selektoren.

Typselektor

Die Typselektoren haben Sie bereits kennengelernt. Uber diese wihlen Sie Elemente eines bestimm-
ten Typs aus: Wenn alle Uberschriften der 2. Ebene eine bestimmte Formatierung erhalten sollen, so
schreiben Sie einfach h2, d. h. den Namen des Elements, fiir den die Formatierung gelten soll:

h2 { color: red; }

Soll dieselbe Formatierung fiir mehrere Elemente gelten, konnen diese durch Komma getrennt hinter-
einander aufgefiihrt werden:

h2, p { color: red; }

Universalselektor

Wollen Sie hingegen alle Elemente auswdahlen, so konnen Sie den Universalselektor benutzen - das
Sternchen *:

* { color: red; }

Auf diese Art wird als Schriftfarbe fiir alle Elemente Rot bestimmt.
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Nicht immer sollen alle Elemente eines Typs gleich formatiert werden. So kann es sein, dass manche
Absitze anders als die Standardabsatze gestaltet werden sollen. Hierfiir benutzen Sie Klassen.

Klassenselektor

Zuerst miissen Sie dafiir die Absdtze, die eine besondere Formatierung erhalten sollen, im (X)HTML- Klassen
Code mit dem Attribut class kennzeichnen. Als Wert folgt ein Name, den Sie selbst vergeben kdnnen: definieren

<p class="hervorgehoben">Lorem ipsum dolor ...</p>

Im Stylesheet schreiben Sie einen Punkt und dann den Klassennamen. Dahinter geben Sie die
gewiinschten Formatierungen an:
.hervorgehoben {

background-color: blue;

color: white;

}

So erhalten in folgendem Beispiel der zweite und der dritte Absatz einen blauen Hintergrund und
eine weifle Schrift. Die anderen Absdtze ohne Klassendefinition haben hingegen eine blaue Schrift
auf weiffem Hintergrund (vgl. Abbildung 4.19). Im vierten Absatz erhdlt nur ein einzelnes Wort die
Formatierung der Klasse hervorgehoben. Hierfilir wird span eingesetzt.

Listing 4.15: Klassendefinitionen (klassen.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Klassendefinitionen</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
p{
background-color: white;
color: blue;
1
.hervorgehoben {
background-color: blue;
color: white;

}

/* 11> */

</style>

</head>

<body>

<hl>Lorem ipsum dolor</h1>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aliqua. </p>

<p class="hervorgehoben">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut Tabore et dolore magna aliqua. </p>

<p class="hervorgehoben">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut Tabore et dolore magna aliqua. </p>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, <span class="hervorgehoben"> consectetur</span> adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. </p>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aliqua. </p>

</body>

</html>
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Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetor adipisicing elit. sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do efusmod tempor incididunt ut labore et dolore
Imagna aliqua.

m

orem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing elit. sed do efusmod tempor incididunt ut labore et dolore

Imagna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet,
magna aliqua

[y adipisicing elit. sed do emsmod tempor incididunt ut labore et dolore

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetor adipisicing elit. sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. T

Fertig [/]

Abbildung 4.19: Absatze und auch einzelne Worter innerhalb von Absatzen kénnen Uber Klassen
unterschiedlich gestaltet werden

Die Klasse hervorgehoben kann beliebigen Elementen zugewiesen werden, beispielsweise auch Uber-
schriften. Wenn sie hingegen nur bei bestimmten Elementen verwendet werden soll, so geben Sie das
Element vor dem Punkt an. So kann dann mit

p.hervorgehoben {... }

die Klasse hervorgehoben nur bei Absédtzen (p) eingesetzt werden.

ID-Selektoren

Ahnlich wie Klassenselektoren funktionieren ID-Selektoren. Anstelle von class schreiben Sie im
(X)HTML-Element das Attribut id, und bei den CSS-Angaben wird anstelle des Punkts vor dem id-
Namen ein Gatterzeichen notiert. Im Stylesheet steht dann beispielsweise:

#wichtig { color: red; }

Dies wird dann einem beliebigen Element zugewiesen, hier einer h2-Uberschrift:

<h2 id="wichtig"> ... </h2>

Um die Formatierung auf bestimmte Elemente zu beschranken, konnen Sie den Namen des Elements
vor dem Gatterzeichen erganzen:

h2#wichtig { }

Einen wesentlichen Unterschied inhaltlicher Art gibt es zwischen Klassen- und ID-Selektoren: Im

Unterschied zu Klassen kennzeichnet eine id ein Element dokumentweit eindeutig, d. h., die id mit
einem bestimmten Wert soll innerhalb eines Dokuments nur einmal vorkommen.

id-Selektoren werden zur Kennzeichnung ganzer Bereiche von Webseiten benutzt, denen jeweils eine
besondere Formatierung zugewiesen wird:

#navigation { }
#inhalt { }

Beispiele dazu sehen Sie in Abschnitt 4.12.
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Nachfahrenkombinator, Kindkombinator und Geschwisterkombinator

Nicht immer geniigen die gerade vorgestellten einfachen Selektoren. Manchmal muss man Selektoren
auch kombinieren, um die richtigen Elemente auszuwdhlen. Hierfiir gibt es mehrere sogenannte
Kombinatoren (combinators).

Diese Kombinatoren beriicksichtigen die Dokumentstruktur. Mit ihnen wdhlen Sie Elemente im
Dokument in Abhangigkeit davon aus, wo diese Elemente relativ zu anderen Elementen stehen, d. h.
ob sie von einem anderen Element umschlossen werden oder ihm nachfolgen etc.

Um die Funktionsweise nachvollziehen zu konnen, muss man sich die Struktur des Dokuments vor- Struktur des
stellen. Sehen wir uns zur Demonstration noch einmal das Beispiel mit der verschachtelten Liste an:  Dokuments

Listing 4.16: Verschachtelte Listen (listen_verschachtelt.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Verschachtelte Listen</title>
</head>
<body>
<ul>
<li>Telefonate f&uuml;hren</1i>
<1i>E-Mails beantworten
<ul>
<li>Jan</1i>
<1i>Simon</1i>
</ul>
</1i>
<li>Projekt 1</1i>
<li>Plan morgen</1i>
</u1>
</body>
</htm1>

Die prinzipielle Struktur des Dokuments kann man in einem Baum verdeutlichen.

html
|

body
|

ul
N
li Ir i i
ul
VRN
li li

Abbildung 4.20: Baumansicht der Dokumentstruktur
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Attribut-
selektor

Untergeordnet erscheinen immer diejenigen Elemente, die im Dokument innerhalb eines anderen
Elements stehen. An oberster Stelle befindet sich das Element html, das alle anderen Elemente
umschliefit.

Bei Elementen, die sich in einer Ebene unmittelbar unterhalb eines anderen Elements befinden,
spricht man von Kindelementen, bei nicht direkt darunter befindlichen, also quasi den Enkeln und
Urenkeln etc., von Nachfahrenelementen: So ist body ein Kindelement von html; ul wiederum ein
Kindelement von body. ul selbst ist jedoch kein Kindelement von htm1, sondern nur ein Nachfahren-
element, da sich noch ein weiteres Element dazwischen befindet.

Drei verschiedene Kombinatoren berticksichtigen die Dokumentstruktur:

» Mit Nachfahrenkombinatoren kdnnen Sie Nachfahrenelemente auswdahlen. Bei Nachfahrenkom-
binatoren werden die Elemente durch Leerzeichen getrennt geschrieben. Uber den Selektor div
em werden im folgenden Beispiel das zweite und das dritte em-Element ausgewdhlt. Das erste em-
Element hingegen ist nicht Nachfahr von div.
<p>Text mit <em>Hervorhebung</em></p>
<div>Text mit <em>Hervorhebung</em></div>
<div><p>Text mit <em>Hervorhebung</em></p></div>

» Der Kindkombinator wahlt direkte Kindelemente aus. Er wird mit dem Grofer-als-Zeichen zwi-
schen den Elementen geschrieben. Der Selektor div > em wahlt alle em-Elemente aus, die Kindele-
mente eines div-Elements sind. Dies ist im Beispiel nur das zweite em-Element. Solche Ausdriicke
lesen Sie am besten von rechts nach links: Mit der Angabe div > em wird das em-Element ausge-
wahlt, das Kindelement eines anderen div-Elements ist.
<p>Text mit <em>Hervorhebung</em></p>
<div>Text mit <em>Hervorhebung</em></div>
<div><p>Text mit <em>Hervorhebung</em></p></div>

» Der Geschwisterkombinator (Adjacent Sibling Combinator) wahlt ein Element aus, das direkt
auf ein anderes folgt. Beide Elemente miissen dasselbe Elternelement besitzen, daher die Bezeich-
nung "Geschwister". Hier wird ein + zwischen die Elemente geschrieben. Mit div + p wird das
Element p gewdhlt, das direkt auf div folgt. Dazu ein Beispiel. Uber div + p { color: red;} wird
im folgenden Beispiel der zweite Absatz rot:
<div><p>Erster Absatz </p></div>

<p>Zweiter Absatz</p>
<p>Dritter Absatz</p>

Zuriick zur verschachtelten Liste. Mochte man die Punkte der untergeordneten Liste anders formatie-
ren als die der iibergeordneten, kommt man mit Typselektoren nicht weiter, da iiber 1i ja sowohl
unter- als auch tibergeordnete Elemente ausgewahlt werden wiirden.

Hingegen erreichen Sie tiber Nachfahrenkombinatoren das Gewtiinschte, denn mit ul ul sprechen Sie
die innere Liste an und konnen ihr eine eigene Formatierung zuweisen:

ul ul { color: green; }

Nachfahrenkombinatoren werden von allen gangigen Browsern unterstiitzt, Kindkombinatoren und
Geschwisterkombinatoren vom Internet Explorer fiir Windows erst seit Version 7.

Attributselektoren

Neben diesen Selektoren, die auf Elementen basieren, existieren in CSS auch sogenannte Attribut-
selektoren. Ein einfacher Attributselektor besteht aus dem Namen des Elements und direkt dahinter
in eckigen Klammern dem Namen des Attributs:
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plalign] wahlt alle p-Elemente aus, die das (veraltete) Attribut mit dem Namen align haben. Wenn
Sie hingegen alle p-Elemente formatieren mdchten, deren Attribut einen bestimmten Wert hat, kon-
nen Sie diesen hinter dem Attributnamen nach einem Gleichheitszeichen schreiben:
p[align="center"].

Eine Ubersicht iiber die Attributselektoren bietet Tabelle 4.5 anhand des a-Elements fiir Hyperlinks, Ubersicht iiber

das in Abschnitt 4.6 behandelt wird. die Attribut-
selektoren

Beispiel fiir Attributselektor Ausgewdéhlt werden

al[href] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit Namen href haben. Aus-

gewahlt wiirde in diesem Fall <a href="home.htm1">, aber
nicht <a name="oben" id="oben">.

a[href="http://www.google.de/"] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit dem Namen href haben,
das den Wert http://www.google.de/ besitzt. Ausgewahlt
wirde <a href="http://www.google.de/">, aber nicht
<a href="http://www.web.de/">.

a[title~="Externer"] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit Namen title besitzen,
in dessen Wert auch das Wort »Externer« vorkommt. Ausge-
wahlt wiirde <a title="Externer Link auf Google">, aber
nicht <a title="Verlinkung auf Google">.

a[title|="Abb."] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit dem Namen title besit-
zen, dessen Attributwert mit der Zeichenkette Abb. gefolgt
von einem Bindestrich beginnt.

afhref*="http"] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit dem Namen href besit-
zen, dessen Attributwert mit der Zeichenkette http beginnt.
Ausgewahlt wiirde <a href="http://einedomain.de/">, aber
nicht <a href="ftp://einedomain.de">. Diesen Selektor gibt
es erst ab CSS3.

alhref$="doc"] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit dem Namen href besit-
zen, dessen Attributwert mit der Zeichenkette doc endet.
Diesen Selektor gibt es erst ab CSS3.

a[href*="yahoo"] Alle a-Elemente, die ein Attribut mit dem Namen href besit-
zen, dessen Attributwert den Wert yahoo beinhaltet. Diesen
Selektor gibt es erst ab CSS3.

Tabelle 4.5: Attributselektoren

Der Internet Explorer unterstiitzt Attributselektoren seit Version 7.

45.6 Pseudoelemente und -klassen

Auflerhalb des Dokumentbaums und unabhéngig von Elementen stehen die sogenannten Pseudoele-
mente und -klassen. So ist in (X)HTML kein Element vorgesehen, das die erste Zeile eines Absatzes
umfasst. Hier kommen die Pseudoelemente und -klassen ins Spiel. Am hdaufigsten werden die Pseu-
doklassen zur Formatierung der verschiedenen Zustdnde von Hyperlinks verwendet, die in Abschnitt
4.6.7 vorgestellt werden.

Pseudoelemente und -klassen kann man daran erkennen, dass vor dem Namen ein Doppelpunkt
steht, wie beispielsweise bei :first-child.
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Tabelle 4.6 fiihrt die Pseudoklassen und -elemente auf.

Pseudoklasse/-element Erlduterung Beispiel

Pseudoklassen

:first-child Mit :first-child lasst sich das Uber die folgende Zeile wird bei-
erste Kindelement eines Ele- spielsweise festgelegt, dass
ments auswahlen. jeweils nur das erste Element

einer Liste rot dargestellt wird:
li:first-child { color: red; }

Pseudoelemente

:first-letter Das Pseudoelement :first- p:first-Tetter { color: red; }
letter wird dazu verwendet, eine farbt den ersten Buchstaben
besondere Formatierung fiir den eines Absatzes rot.
ersten Buchstaben eines Textes
festzulegen. So lassen sich bei-
spielsweise mit p: first-Tetter
Initiale nachbilden.

Tabelle 4.6: Pseudoklassen und -elemente

Browser- Nun zur Browserunterstiitzung: Der Internet Explorer fiir Windows unterstiitzt :1ang() erst ab Ver-
unterstiitzung  sion 8 und :first-child erst ab Version 7. :before und :after werden vom Internet Explorer erst ab
Version 8 unterstiitzt.

TIPP In CSS3 ist vorgesehen, dass Pseudoelemente - im Gegensatz zu Pseudoklassen - mit zwei Doppel-
punkten geschrieben werden, also beispielsweise ::first-Tine. Da dies aber noch nicht von allen
gangigen Browsern unterstitzt wird, sollten Sie bei der Schreibweise mit einfachem Doppelpunkt
bleiben.
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4.5.7 Vererbung

CSS-Eigenschaften werden auf untergeordnete Elemente vererbt. Nehmen wir an, Sie haben als Text- Vererbung auf
farbe fiir einen Absatz Rot festgelegt. Befinden sich jetzt innerhalb dieses Absatzes weitere Elemente untergeord-
wie strong oder em, so erben diese die Textfarbe vom iibergeordneten Element: Auch ihr Inhalt wird nete Elemente
rot dargestellt.

<p style="color: red; ">Ein Beispielabsatz mit einem <strong> besonders hervorgehobenen Teil
</strong></p>

Durch die Vererbung ldsst sich auch einfach die Textfarbe des gesamten Dokuments definieren, wenn
Sie sie fiir das body-Element festlegen - sie wird dann auf alle untergeordneten Elemente vererbt:

body { color: blue; }

Es gibt zwei Ausnahmen von diesem Grundprinzip der Vererbung:

» Nicht alle Eigenschaften werden vererbt. Beispielsweise zdhlen die Formatierungen fiir Rahmen
zu den Eigenschaften, die nicht auf untergeordnete Elemente vererbt werden. In der Referenz
(Anhang C) ist immer angegeben, ob Eigenschaften vererbt werden oder nicht.

» Die andere Ausnahme betrifft (X)HTML-Elemente, die vom Browser bereits eine Formatierung
zugewiesen bekommen. So haben beispielsweise Verlinkungen in (X)HTML-Dokumenten
bestimmte Standardfarben. Definieren Sie fiir body eine Textfarbe, so wird diese zwar prinzipiell
an untergeordnete Elemente vererbt, sie iiberschreibt jedoch nicht die Standardfarbe fiir Links. In
solchen Fdllen miissen fiir die Elemente explizite Angaben gemacht werden. Wie Sie Links ganz
nach Belieben formatieren, erfahren Sie in Abschnitt 4.6.7.

4.5.8 Prioritat

In Abschnitt 4.5.5 haben Sie bereits erfahren, dass sich Inline-Stile immer gegen solche Stile aus ein-
gebetteten oder externen Stylesheet-Dateien durchsetzen.

Wie aber sieht es aus, wenn mehrere Angaben in einem eingebetteten Stylesheet, die sich auf ein und Sich wider-

dasselbe Element beziehen, sich widersprechen? sprechende

Ein Beispiel hierzu: Angaben

Listing 4.17: Welche Angabe setzt sich durch? (spezifitaet.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Spezifit&auml;t</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
p.wichtig { color: red; }
body p { color: blue; background-color: silver; }
p { color: green; background-color: black; }
/* 11> %/
</style>
</head>
<body>
<p class="wichtig">Beispielabsatz</p>
</body>
</html>
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Prioritats-
regeln

Farben am
Monitor

Im Beispiel werden iiber alle drei Selektoren Absdtze ausgewdahlt und jedes Mal andere Farben festge-
legt:

» p.wichtig wahlt alle Absdtze mit der Klasse wichtig aus und legt als Textfarbe Rot fest.

» body p selektiert alle Absatze, die Nachfahren von body sind, und bestimmt blaue Schrift auf sil-
bernem Hintergrund.

» p wahlt alle Absatze aus und weist ihnen eine griine Farbe und einen schwarzen Hintergrund zu.

Was setzt sich hier durch? Es setzt sich immer die Angabe durch, deren Spezifitdit am groften ist,
d. h. die das Element am genauesten charakterisiert. In diesem Fall ist dies p.wichtig: Der Absatz
erhalt eine rote Schriftfarbe. Die Hintergrundfarbe ist hingegen silbern: Hier ist ein Selektor, der aus
zwei Elementen besteht, spezifischer als einer, der nur aus einem Element besteht. So setzt sich bei
der Hintergrundfarbe body p gegen p allein durch.

Qat‘:i Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe ':::'

¢ - ;-1“)* T}@ X '@ *ad http://localhost/WebsiteHandbuch/spezifitaet.html |'| D‘] ‘?|Goog|e |‘v\]
i

Fertig /] 4

Abbildung 4.21: Bei mehreren sich widersprechenden Angaben setzt sich die spezifischere durch.
Im Beispiel ist die Textfarbe des Absatzes rot und die Hintergrundfarbe silbern

Die allgemeine Regel, um zu bestimmen, welche Angabe Prioritat hat, lautet:

» ID-Selektoren haben eine hohere Prioritdt als Klassenselektoren.

» Klassenselektoren haben eine hohere Prioritdt als Typselektoren.

» Ein Selektor mit zwei Elementen hat eine hohere Prioritdt als ein Selektor mit einem Element.

Bisher haben wir immer englische Farbnamen verwendet; um weitere Moglichkeiten, Farben anzuge-
ben, geht es im ndchsten Abschnitt.

4.59 Farbangaben in CSS

Farben am Monitor werden iiber die Mischung von rotem, grilnem und blauem Licht erzeugt, dabei
spricht man vom RGB-Farbschema. RGB steht dabei fiir die drei Grundfarben Rot, Griin und Blau.
Wenn Rot, Griin und Blau im gesattigtsten Farbton addiert werden, ist das Ergebnis Weif (additives
Farbschema). Dieses additive Farbschema steht im Gegensatz zu dem beim Druck verwendeten sub-
traktiven Farbschema, bei dem Farbanteile des sichtbaren Lichtspektrums des weifsen Lichts ent-
fernt werden.

In CSS und teilweise in (X)HTML gibt es mehrere Moglichkeiten, Farben festzulegen. Sie haben
bereits in den bisherigen Beispielen gesehen, dass Farben iiber englische Farbworter angegeben
werden konnen; hier sind 16 Farbnamen standardisiert, es gibt aber mehr, die teils ebenfalls problem-
los funktionieren. Dies ist in CSS und (X)HTML moglich.
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black - schwarz green - grin navy - dunkelblau gray - grau

Time - hellgrin blue - blau maroon - dunkelrot olive - olivgrin
purple - violett red - rot yellow - gelb fuchsia - magenta
silver - hellgrau aqua - cyan teal - blaugriin white - weif3

Tabelle 4.7: Die 16 vordefinierten Farbnamen

Mehr Farbabstufungen erreicht man, indem man fiir jede der drei Grundfarben angibt, wie stark sie
vorhanden sein soll. Dafiir konnen Sie dezimale Werte benutzen. So ldsst sich etwa die Farbe Weif} in
CSS folgendermafien schreiben: rgb(255, 255, 255). Hier notieren Sie hinter dem Schliisselwort rgb
in Klammern die drei Werte fiir Rot, Griin und Blau als dezimale Zahlen zwischen 0 und 255 durch
Komma getrennt. Auf diese Art konnen tiber 16 Millionen unterschiedliche Farben angegeben wer-
den:

p { background-color: rgbh(255, 255, 255); }

Anstelle von dezimalen Zahlen kdnnen Sie auch Prozentwerte einsetzen, dabei entspricht 100% dem
dezimalen Wert 255:

p { background-color: rgb(100%, 100%, 100%); }

Am Anfang etwas gewohnungsbediirftig, im Web aber weit verbreitet sind hingegen die Farbangaben
iiber hexadezimale Werte.

Hexadezimales Zahlensystem m

Beim hexadezimalen System ist die Basis 16. Nach der Zahl 9 kommt nicht 10, sondern A. Und
das geht dann so weiter: B entspricht 11, C-12, D - 13, E - 14 und F - 15. Mehr Buchstaben wer-
den nicht verwendet. Das bedeutet, dass bei den Farbangaben FF - das in unserem dezimalen
System dem Wert 255 entspricht - den gréptmdglichen Wert darstellt, 00 den kleinstm&g-
lichen.

Um eine dezimale Zahl in eine hexadezimale zu verwandeln, suchen Sie zundchst das gropte
Vielfache von 16. Ein Beispiel: 201 durch 16 ergibt 12, Rest 9. Der hexadezimale Wert von 12 ist
C, der hexadezimale Wert von 9 hingegen 9. Damit entspricht der dezimalen Zahl 201 die
hexadezimale CO.

Lassen Sie lieber rechnen, kdnnen Sie auch den bei Windows integrierten Rechner verwen-
den. Wenn Sie im Meni ANSICHT auf WISSENSCHAFTLICH umschalten, kénnen Sie die Umrech-
nungen durchfihren.

Bei der hexadezimalen Schreibweise werden die Farben direkt nach einem Gatterzeichen (#) notiert, Farbangaben
die beiden ersten Stellen geben den Rotwert, die beiden ndchsten den Griin- und die beiden letzten hexadezimal
den Blauanteil an. Damit l4sst sich die Farbe Weif3 als #FFFFFF schreiben. Ubrigens spielt hier Grof-

und Kleinschreibung keine Rolle.

Wenn bei hexadezimalen Werten bei den jeweiligen Farbangaben die beiden Stellen dieselbe Zahl
oder denselben Buchstaben haben, kénnen Sie das auch verkiirzt schreiben: Die Kurzform fiir Weif3
ist #FFF und fiir Schwarz #000; #6699CC und #69C sind dquivalent.

Innerhalb von (X)HTML selbst konnen Sie Farben nur iiber Farbnamen oder iiber die vollstandige
sechsstellige hexadezimale Schreibweise angeben.
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Tabelle 4.8 fasst die moglichen Farbschreibweisen noch einmal zusammen und gibt an, ob sie nur in
CSS oder auch in (X)HTML verwendet werden.

Schreibweisen fir Rot CSS (X)HTML Erlduterung

red ja ja englische Farbnamen

rgh(255, 0, 0) ja nein Angabe Uber dezimale Werte
rgb(100%, 0%, 0%) ja nein Angabe Uber Prozentwerte

#FF0000 ja ja Hexadezimalschreibweise

#F00 ja nein verkiirzte Hexadezimalschreibweise

Tabelle 4.8: Farbschreibweisen in (X)HTML und CSS

4.5.10 Farbangaben mit Transparenz - rgba()

Neu in CSS3 ist die Moglichkeit, bei der Farbangabe gleich den Grad der Transparenz des Elements
anzugeben. Hierfiir verwenden Sie rgba(). Das steht flir Rot-Griin-Blau-Alpha. In den Klammern bei
rgba() geben Sie zuerst den Rot-, gefolgt vom Griin- und Blauanteil an. Als Letztes bestimmen Sie
den Grad der Transparenz (Alphakanal) als Bruchzahl zwischen 0 (ganz durchsichtig) und 1 (ganz
opak).

Uber folgende Angabe werden alle Absétze rot und halbtransparent:

p { background-color: rgba(255, 0, 0, 0.5); }

Das folgende Beispiel zeigt verschiedene Grade der Transparenz:

Listing 4.18: Die Absatze erhalten unterschiedlich transparente Hintergriinde Uber Klassen zugewiesen

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>RGBA</title>
<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
.eins {
background-color: rgba(255, 0, 0, 0.8);
1
.zwei {
background-color: rgha(255, 0, 0, 0.6);
1
.drei {
background-color: rgha(255, 0, 0, 0.4);
1
.vier {
background-color: rgha(255, 0, 0, 0.2);
1
/* 11> %/
</style>
</head>
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<body>
<p class="eins">Transparenz von 0.8</p>
<p class="zwei">Transparenz von 0.6</p>
<p class="drei">Transparenz von 0.4</p>
<p class="vier">Transparenz von 0.2</p>
</body>
</html>

Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
s C X A (F e vy - |2 6P|
| raBA B

Transparenz von 0.2

Abbildung 4.22: Unterschiedlich transparentes Rot

Alle modernen Browser unterstiitzen diese Farbangabe, der Internet Explorer allerdings erst ab Ver-
sion 9.

4.511 Mafeinheiten fiir Langenangaben

In CSS stehen mehrere Maf3e fiir relative Lingenangaben und verschiedene Mafie fiir absolute Lan-
genangaben bereit. Diese sind beispielsweise fiir die Schriftgrofie relevant, aber auch z. B. fiir Abstan-
de zwischen einzelnen Elementen oder fiir Positionierungen.

Die Langenangaben stellt Tabelle 4.9 vor:

Abkilirzung Bedeutung

cm Zentimeter

mm Millimeter

in Zoll/Inch. Ein Zoll entspricht 2,54 Zentimetern.

pt Punkt. MaBeinheit in der Typografie: Ein Punkt ist 1/72 Zoll, d. h. ca. 0,35 mm.

pc Pica. MaBeinheit in der Typografie: Ein Pica entspricht 12 Punkt, ergibt also
0,42 cm.

em Hohe des groBen M. Mafeinheit in der Typografie: orientiert sich an der

aktuell gewahlten Schriftgrope.

ex Die x-Hohe des entsprechenden Fonts. Ebenfalls Maf3einheit in der Typografie:
ist meist ungeféhr so grop wie die Hohe des x und ca. 1/2 em.

Tabelle 4.9: Mdgliche GréBeneinheiten in CSS
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Abkiirzung Bedeutung

pXx Pixel sind relativ zur Aufldsung des Ausgabegerats - in den meisten Fallen des
Bildschirms.
% Prozentangaben beziehen sich auf das Elternelement, bei der Schriftgrépe

hingegen auf die aktuelle Schriftgrépe.

Tabelle 4.9: Mdgliche Grépeneinheiten in CSS (Forts.)

Auch wenn Pixel vom Ausgabegerat abhdngen und damit relativ sind, werden sie manchmal zu den
absoluten Einheiten gezahlt, da sie unabhangig von einzelnen Elementen der Webseite sind.

Bei den Langeneinheiten sind zwei Dinge zu beachten:

» Schreiben Sie Mafeinheiten in CSS immer direkt ohne Abstand hinter die Zahl. Bei FlieBkomma-
zahlen darf kein Komma, sondern muss ein Punkt verwendet werden.

» Bei allen Angaben muss immer die Mafeinheit angegeben werden - auf3er bei O, da Opx nicht
mehr und nicht weniger ist als Oem.

4.5.12 Textformatierungen iber CSS

Am hdaufigsten wird CSS zur Formatierung von Zeichen und Absdtzen eingesetzt - hier ist auch die
Unterstiitzung durch die Browser sehr gut, und die Vorteile gegeniiber dem schwerfalligen und wenig
flexiblen font-Element aus (X)HTML sind sehr deutlich.

Schriftart

Zur Definition der Schriftart existiert die Eigenschaft font-family. Dahinter geben Sie die gewiinschte
Schrift an. Sie sollten - aufRer Ihre Website ist fiir ein Intranet gedacht - hier aber nur Standardschrift-
arten verwenden, denn die Schrift muss auf dem Computer des Surfers installiert sein, damit sie ver-
wendet werden kann.

Wenn der Schriftname aus mehreren Wortern besteht, sollten Sie den Schriftnamen in Anfiihrungs-
zeichen setzen. Auflerdem empfiehlt es sich, eine Schriftenliste anzugeben, also mehrere Schriften
durch Komma getrennt:

body { font-family: "Courier New", Courier, monospace; }

Ist die erste Schrift nicht auf dem System vorhanden, benutzt der Browser die zweite angegebene,
wenn diese auch nicht da ist, wird die dritte verwendet etc. Zuletzt sollten Sie den Namen einer gene-
rischen Schriftfamilie einsetzen. Diese bezeichnen keine konkrete Schriftrealisierung, sondern nur
Schrifttypen, die dann je nach Browser und Betriebssystem anders umgesetzt werden konnen. Die
fiinf vordefinierten generischen Schriftfamilien sehen Sie in Tabelle 4.10.

Name der generischen  Steht fiir
Schriftfamilie

serif Schrift mit Serifen. Serifen sind kleine Verzierungen, die einen Buch-
stabenstrich am Ende abschliefen. Eine typische Serifenschrift ist
Times oder Times New Roman.

sans-serif Serifenlose Schrift. Typische Vertreter sind Arial, Verdana oder
Helvetica.

Tabelle 4.10: Generische Schriftarten in CSS
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Name der generischen  Steht fiir
Schriftfamilie

cursive Verbundene Buchstaben, die an eine Handschrift erinnern, typischer
Vertreter ist Zapf-Chancery.

fantasy Fantasie-Font, mit dekorativen Elementen, z. B. Cotton Wood.

monospace Diktengleiche Schrift: Alle Buchstaben nehmen gleich viel Platz ein,

erinnert an Schreibmaschinenschrift, Beispiele hierfiir sind Courier
oder Courier New.

Tabelle 4.10: Generische Schriftarten in CSS (Forts.)

Im folgenden Listing sind alle generischen Schriftarten aufgefiihrt. Wie diese im Internet Explorer
und Firefox dargestellt werden, zeigt Abbildung 4.23.

Listing 4.19: Generische Schriftarten (gener_schriftarten.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<style type="text/css">

/* <V[CDATA[ */

body { font-size: 1.5em; }

/* 11> %/

</style>

<title>Generische Schriftarten</title>

</head>

<body>

<p style="font-family: sans-serif">sans-serif</p>

<p style="font-family: serif">serif</p>

<p style="font-family: cursive">cursive</p>

<p style="font-family: fantasy">fantasy</p>

<p style="font-family: monospace">monospace</p>

</body>
</htm1>
8 Generische Schiiftarten - Windows Intemet .. [ [ B )22 ] | [ @) Generische Schiftarten - Maxila Firek.. [ [ BT | 5]
O'Qv [*3* localhost/Websitel- = | ¢ | % || Live Search || Datei Beatbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen
W & [ Geneischeschitunen || b 7 || @B - @ 9 @ [F e[ B[
sans-serif sans-serif
serif ot
cursive
cursive
fantasy
monospace fantasy
monospace
@ Internet | Geschitzter Modus: Aktiv ®100% v Fertig 0

Abbildung 4.23: Generische Schriftarten im Internet Explorer (links) und im Firefox (rechts)
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Schliissel-
worter

nheiten fiir
die Schrift-
grope

Bendtigen Sie hingegen unbedingt einen bestimmten Schrifttyp, der nicht standardméfig auf den Sys-
temen installiert ist, z. B. fiir einen Firmenschriftzug, bleibt Ihnen nichts anders iibrig, als den ent-
sprechenden Text als Grafik abzuspeichern.

Sind Sie auf der Suche nach individuelleren Schriften, so sollten Sie sich einmal das Google Font
Directory (http://code.google.com/webfonts) ansehen. Hier stehen 19 Schriften zur Verfligung, die
Sie mit ein paar Mausklicks und ein paar Zeilen kopiertem Code auf Ihrer Webseite verwenden kén-
nen. Google setzt dabei auf eine in CSS3 definierte Moglichkeit fir herunterladbare Schriften, die
browseribergreifend solide funktioniert.

Schriftgréfe

Die Schriftgrofie bestimmen Sie {iber font-size. Als Wert konnen Sie eins von neun vorgegebenen
Schliisselwortern benutzen:

»  xx-small
» x-small
» small

» medium
» Tlarge

» x-large
» xx-large
» smaller
» Tlarger

Auflerdem konnen Sie die Schriftgrofie iiber die eben vorgestellten in CSS moglichen Einheiten fest-
legen:

p { font-size: 0.8em; }

Empfehlenswert sind fiir den Bildschirm relative Angaben - d. h. insbesondere em und Prozent oder
Pixel. Punkt oder Zentimeter sind nur bei Stylesheets fiir den Druck sinnvoll.

Pixel werden haufig fiir Schriftgrofien verwendet, da sie auch bei anderen Elementen von Webseiten,
z. B. bei Bildern, benutzt werden. Einen Nachteil haben jedoch Pixelangaben bei der Schriftgrofie:
Bei der Verwendung von Pixeln kann der Surfer die Schriftgrofle im Internet Explorer nicht vergro-
fern, was besonders in Hinsicht auf die Zugdnglichkeit (vgl. Kapitel 22) von Webseiten ein Manko
ist. Allerdings unterstiitzt der Internet Explorer seit Version 7 einen sogenannten Seitenzoom, bei
dem alle Elemente der Webseite inklusiver Bilder vergrofiert werden, der natiirlich auch mit Pixeln
funktioniert.

Die Angabe em ist am Anfang etwas gewohnungsbediirftig. Wenn Sie fiir body eine Schriftgrofie von
lem festlegen, ist die absolute Grofie jeweils eine andere - in Abhdngigkeit davon, wie die Standard-
schriftgrofle im Browser festgelegt ist. Ist es 16px, so entspricht lem 16px. Wenn der Benutzer jedoch
eine grofiere Schrift einstellt, so verdandert sich die Gréfle von lem entsprechend. Nimmt ein Benut-
zer keine Anderungen an der Anzeige vor, konnen Sie davon ausgehen, dass 16px lem entsprechen.
Das kann auch die Basis fiir Umrechnungen sein.

Durch den Einsatz von em kann gewdhrleistet werden, dass das Verhaltnis der Schriftgrofien unterein-
ander immer gleich ist, wie in dem folgenden Beispiel:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<style type="text/css">

/* <I[CDATA[ */

body { font-size: 100%; }

hl { font-size: 1.3em; }

p { font-size: lem; }

.klein { font-size: 0.8em; }

/* 11> %/

</style>

<title>em f&uuml;r die Schriftgr&ouml;&szlig;e</title>
</head>

<body>

<h1>h1-&Uuml;berschrift mit 1.3em</hl>

<p>Absatz mit lem</p>

<p class="klein">class=&quot;klein&quot;: 0.8em</p>
</body>

</htm1>

Listing 4.20: em im Einsatz (em.html)

hl erhdlt eine Schriftgrofie von 1.3em, p hingegen lem. Damit ist die Schrift fiir h1 um 30 % grofier
als die von p. Die Klasse klein hat hingegen mit 0.8em nur 80 % der Grofie von p.

In Abbildung 4.24 sehen Sie das Ergebnis im Firefox im Ausgangszustand (links) und daneben zwei
Vergroferungsgrade.

@ em fir die SchriftgraBe... (= =52 ] |IH H tozil... [ |5 3] | & em fur die SchriftgroBe - Moxilla Firefox [=Ere=]
Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik  Le Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeich Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

€@ > C@ON T | D @O B[] @ D@ O B[ o[-0 [O oo

h1-Uberschrift mit L3em | h1_{Tberschrift mit 1.3em k- Themetoit e Senm

Absatz it lem Absatz mit lem .
class="Klein"; 0 Sem Absatz mit lem
class="klein"; 0.8em
class="klein"; 0.8em
Fertig @ | Fetig [} Fertig 0

Abbildung 4.24: Das Verhaltnis bleibt gleich: emin drei verschiedenen Schriftgraden

Prozentangaben funktionieren - bei Schriftgroffen eingesetzt - genauso wie em, 100% entsprechen
lem.

Sie sollten, wenn Sie mit relativen Schriftgroffen arbeiten mdchten, die Standardschriftgréfe far ACHTUNG

body auf 100% setzen. Damit umgehen Sie einen Bug im Internet Explorer, der unter Umstdnden die
per em angegebenen Schriften unlesbar klein darstellt.
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Relative Schriftgréfen bei verschachtelten Elementen

GréRe des Absatzes 0.6em und nier ebenfalls 0.6em
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Die Zeilenhohe ldsst sich in CSS komfortabel iiber 1ine-height bestimmen.

Zeilenhdhe

Listing 4.22: Zeilenhohe Uiber Tine-height definieren (line_height.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Zeilenabstand</title>

</head>

<body>

<p style="font-size: lem; line-height: 1.5"><strong>font-size: lem; line-height: 1.5: </
strong>Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>

<p><strong>Standardwerte des Browsers: </strong>Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
</body>

</html>

Als Einheit kann neben den in CSS tiblichen Mafeinheiten auch eine Zahl ohne Maflangabe geschrie- Zeilenabstand
ben werden, das ist in diesem Fall auch die beste Variante. Damit wird ein Skalierungsfaktor angege- vergropern
ben. Browser haben unterschiedliche Standardzeilenhohen, die so ungefihr dem Faktor 1.2

entsprechen. Durch die Angabe von 1.5 im Beispiel wird der Zeilenabstand deutlich vergrofert.

Dstei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe S i

*s* http://localhost/WebsiteHandbuch/line_height.html |'| b‘] |*|Gcog|e |L‘\]

> C0n

font-size: 1em; line-height: 1.5: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod tempor
mcididimt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Standardwerte des Browsers: Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing ehit, sed do emsmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam. quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Fertig /]

Abbildung 4.26: Zeilenabstand festlegen

Weitere Zeichenformatierungen

Zur Bestimmung der Dicke und Starke einer Schrift dient font-weight. Die wichtigsten Werte sind
normal und bold.

Fiir kursiven Text ist font-style zustandig. Mogliche Werte sind italic, oblique und normal. Sie soll- Kursiver Text
ten immer italic verwenden, denn im Unterschied zu oblique wird bei italic ein vorhandener kur-
siver Schriftschnitt verwendet, bei ob1ique hingegen die normale Schrift schrdg gestellt.

Kapitédlchen (font-variant) zeichnen sich dadurch aus, dass alle Buchstaben zu Groftbuchstaben Kapitdlchen
unterschiedlicher Grofie werden. Kapitdlchen eignen sich damit fiir Uberschriften. font-variant
kennt nur zwei Werte: normal und small-caps fiir Kapitdlchen.

Unter dem Begriff »Textausschmiickungen« (text-decoration) werden unterschiedliche Effekte Unterstrei-
zusammengefasst: Unterstreichungen (underline), Uberstreichungen (overline), Durchstreichungen chungen
(Tine-through) und Blinken (b1ink). b1ink ist ein rascher Wechsel zwischen sichtbar und nicht sicht-
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bar. blink muss jedoch laut CSS-Spezifikation nicht von den Browsern unterstiitzt werden - und der
Internet Explorer tut das auch nicht.

Das folgende Listing zeigt einen Einsatz der gerade vorgestellten Zeichenformatierungen:

Listing 4.23: Zeichenformatierungen tber CSS (zeichenformatierung.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Zeichenformatierungen</title>
</head>
<body>
<p style="font-weight: bold">font-weight: bold - fetter Text</p>
<p style="font-style: italic">font-style: italic - kursiver Text</p>
<p style="font-variant: small-caps">font-variant: small-caps - Kapit&auml;lchen</p>
<p style="text-decoration: underline">text-decoration: underline - unterstrichen</p>
<p style="text-decoration: overline">text-decoration: overline - &uuml;berstrichen</p>
<p style="text-decoration: line-through">text-decoration: line-through - durchgestrichen</p>
<p style="text-decoration: blink">text-decoration: blink - blinkend</p>
</body>
</html>

.Qdmi Bearbeiten  Ansicht  Chronik Leumkhp1 Extras  Hilfe {}.
€« > euh

font-weight: bold - fetter Text

‘:: http://localhost/WebsiteHandbuch/zeichenformatierung.html |"| .] ‘Y|Goog|e |Lg]

Sont-style: italic - kursiver Text
FONT-VARIANT: SMALL-CAPS - KAPITALCHEN

text-decoration: underline - unterstrichen

text-decoration: overline - iiberstrichen Ik

text g = o, st 1 Sl Rt

text-decoration: blink - blinkend

Fertig /]

Abbildung 4.27: Zeichenformatierungen

font-Kurzschreibweise

Wenn Sie mehrere Zeichenformatierungen gleichzeitig festlegen, bedeutet das einiges an Schreib-
arbeit. Praktischer ist hier die Kurzschreibweise, mit der alle Eigenschaften zur Zeichenformatierung,
die mit dem Wort font beginnen, und zusdtzlich die Zeilenhche gleichzeitig festgelegt werden kon-
nen.

Die ausfiihrliche Schreibweise

p {
font-weight: bold;
font-size: 1.2em;
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font-family: sans-serif;
font-style: italic;
Tine-height: 1.3;
font-variant: normal;

}

lasst sich kiirzer fassen, indem Sie alle gewiinschten Angaben hinter dem Schliisselwort font notie-
ren. Hierbei miissen am Ende immer die Angaben zu font-size und font-family stehen. Die Zeilen-
hohe wird nach einem / hinter der Schriftgroffe angegeben, sofern bendtigt. Bei den anderen drei
Zeichenformatierungen spielt die Reihenfolge keine Rolle. Wenn Sie fiir eine dieser Eigenschaften
nichts angeben, wird automatisch von normal ausgegangen. Damit lassen sich die Formatierungen
auch folgendermafien verkiirzt schreiben:

p { font: bold italic 1.2em/1.3 sans-serif; }

Auch Abstdnde konnen iiber CSS formatiert werden: word-spacing bestimmt den Abstand zwischen Absténde
Wortern. Sie konnen hier den Abstand explizit setzen. letter-spacing macht dasselbe mit den
Abstdnden zwischen den einzelnen Buchstaben, so lassen sich Wérter gesperrt ausgeben. Prozentan-

gaben sind bei beiden Attributen nicht erlaubt.

Ebenfalls niitzlich ist die Eigenschaft text-transform, um Text in Groffbuchstaben (uppercase) oder in Gropbuch-
Kleinbuchstaben (lowercase) zu verwandeln. Bei capitalize wird jeweils der erste Buchstabe jedes staben,

Worts grofigeschrieben: Kleinbuch-
staben
Listing 4.24: Nitzliche Optionen zur Textformatierung (weitere_textformatierungen.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Weitere Textformatierungen</title>
<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
body {

font: 100% sans-serif;
1
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<p style="letter-spacing: 0.3em"><strong>letter-spacing: 0.3em</strong> sorgt f&uuml;r gesperrt
gedruckte Buchstaben.</p>
<p style="word-spacing: 0.3em"><strong>word-spacing: 0.3em</strong> vergr&ouml;&szlig;ert den
Abstand zwischen den W&ouml;rtern.</p>
<p style="text-transform: uppercase"><strong>text-transform: uppercase:</strong> Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.</p>
<p style="text-transform: lowercase"><strong>text-transform: lowercase</strong>: Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. </p>
<p style="text-transform: capitalize"><strong>text-transform: capitalize</strong>: Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut Tabore et dolore
magna aliqua. </p>
</body>
</htm1>
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letter-spacing: 0.3em sorgt fiur gesperrt gedruckte Buchstaben.

“s* httpy//localhost/WebsiteHandbuch/weitere textformati htmi | = | ] [[Gl= 6oogle [

word-spacing: 0.3em vergroBert den Abstand zwischen den Wartern.

TEXT-TRANSFORM: UPPERCASE: LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUR ADIPISICING ELIT,
SED DO EIUSMOD TEMPOR INCIDIDUNT UT LABORE ET DOLORE MAGNA ALIQUA.

text-transform: lowercase: lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiﬁking elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Text-transform: Capitalize: Lorem Ipsum Dolor Sit Amet, Consectetur Adipisicing Elit, Sed Do Elusmod Tempor
Incididunt Ut Labore Et Dolore Magna Aliqua.

Fertig 0

Abbildung 4.28: Weitere niitzliche Optionen zur Textformatierung

Schicke Schatten mit CSS3

In CSS3 gibt es die Eigenschaft text-shadow, um einen Schatten um Texte zu ergdnzen:

Listing 4.25: Ausschnitt aus textschatten.html

<hl style="text-shadow: #036 2px 2px 2px">Ein Text mit Schatten!</hl>

Geben Sie zuerst die Farbe des Schattens an, dann den Versatz des Schattens von links, gefolgt vom
Versatz des Schattens von unten und schlieflich dem Grad der Umscharfe.

Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

m C X A (%2 nepiocy - |20~ 6o P
‘:: Textschatten ]T‘ F

Eim Text mit Schatten!

Abbildung 4.29: Schicker Textschatten im Firefox

Diese Eigenschaft war eigentlich schon in CSS 2.0 definiert, wurde aus mangelnder Browserunterstiit-
zung in CSS 2.1 gestrichen und dann in CSS3 wieder eingefiihrt. Alle aktuellen Browser - Safari,
Chrome, Opera oder Firefox - unterstiitzen Textschatten, allerdings nicht der Internet Explorer bis
Version 9.
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Die nichste Eigenschaft wird hingegen wieder browseriibergreifend solide unterstiitzt: Uber text-
indent konnen Sie die erste Zeile eines Absatzes von links einriicken - in Schriften mit umgekehrter
Schriftrichtung ware die Einriickung von rechts:

Absdtze einriicken und ausrichten

p { text-indent: 2em; }

Zur Ausrichtung von Absatzen dient die CSS-Eigenschaft text-align. Sie kann die Werte 1eft, right, Ausrichtung
center und justify annehmen. justify bewirkt eine Blocksatzausrichtung. Das folgende Beispiel von Absdtzen
zeigt die verschiedenen Werte von text-align. Beim letzten Absatz wird der Text {iber text-indent

eingeriickt:

Listing 4.26: Absatzformatierung mit text-align und text-indent (absaetze_formatieren.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml11-
strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Abs&auml;tze gestalten</title>
<style type="text/css">
/* <!U[CDATA[ */
body {
font: 100% sans-serif;}
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<p style="text-align: left"><strong>text-align:left:</strong> Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
<p style="text-align: right"><strong>text-align:right</strong>: Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
<p style="text-align: center"><strong>text-align:center:</strong> Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
<p style="text-align: justify"><strong>text-align:justify</strong>: Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
<p style="text-indent: lem"><strong>text-indent: lem</strong>: Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
</body>
</htm1>

Fiir die vertikale Ausrichtung von Text ist vertical-align zustdndig. Sie konnen dahinter eines von Vertikale
acht moglichen Schliisselwortern (baseline, sub, super, top, text-top, middle, bottom, text-bottom) Ausrichtung
angeben oder die Hohe iiber einen exakten Wert definieren. Bei der Angabe eines Werts wird das Ele-

ment bei einem positiven Wert nach oben, bei einem negativen hingegen nach unten verschoben.

Diese Eigenschaft ist nur fiir Inline-Elemente vorgesehen: Sie konnen damit ein Textfragment inner-
halb eines Absatzes ausrichten oder vertical-align auch fiir Tabellenzellen einsetzen, nicht jedoch
den Absatz als Ganzes damit ausrichten.
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Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe b ¥ 4

&2 @@L
text-align:left: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat.

%t http://localhost/WebsiteHandbuch/absaetze_formatieren.html |'| D] |"Goog\e |L§]

text-align:right | orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat.

text-align:center: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat.

text-align:justify: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco labons nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat .

text-indent: 1em: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Fertig

Abbildung 4.30: Absatzformatierung

Formatierungen fiir Listen und Aufzahlungen

In Abschnitt 4.5.5 haben Sie bereits gesehen, wie man den Text von Aufzdhlungen in unterschied-
lichen Farben formatieren kann. So kénnen Sie auch alle anderen Textformatierungen - sofern sie
sinnvoll sind - auf Aufzdhlungslisten anwenden. Dariiber hinaus gibt es spezielle CSS-Eigenschaften
fiir Aufzdhlungslisten: Sie konnen die Art des Aufzdhlungszeichens und seine Position beeinflussen.

Standardmafiig werden die einzelnen Punkte von ungeordneten Listen mit einem gefiillten Punkt
angezeigt. Uber 1ist-style-type konnen Sie jedoch andere Zeichen wihlen, moglich sind die Werte
disc (gefiillter Kreis), circle (nicht gefiillter Kreis), square (Quadrat) oder none fiir kein Aufzahlungs-
zeichen. Die Eigenschaft Tist-style-type bestimmen Sie fiir das Element ul, wenn es fiir alle Ele-
mente der Liste gelten soll:

ul { Tist-style-type: circle; }

Auflerdem konnen Sie auch eine beliebige Grafik als Aufzdhlungszeichen verwenden, indem Sie das
Bild tiber 1ist-style-image festlegen. In Klammern hinter ur1 folgt der Pfad zur Bilddatei.

ul { list-style-image: url(pfeil.gif);}

Wollen Sie nur einzelne Elemente der Liste formatieren, so konnen Sie die Angaben den einzelnen

1i-Punkten direkt zuweisen. Normalerweise wiirde man sich nattirlich bei einer Liste durchgehend
fiir ein Zeichen entscheiden.

Listing 4.27: Die Art des Aufzahlungszeichens bei ungeordneten Listen tber CSS festlegen
(ul_formatieren.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
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<title>Listen formatieren</title>
</head>

<body>

<ul>
<1i
<1i
<1i

style="1list-style-type:
style="list-style-type:
style="list-style-type:

none">list-style-type: none</1i>
square">1ist-style-type: square</1i>
disc">Tist-style-type: disc</1i>

<1i style="1ist-style-type: circle">Tist-style-type: circle</1i>

<1i style="list-style-image: url(pfeil.gif)"> Tist-style-image: url(pfeil.gif)</1i>
</ul>
</body>
</htm1>

Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik  Lesereichen Edtras  Hilfe ¥
& - @ hd @ Id @ ‘:= http://localhost/WebsiteHandbuch/ul_formatieren.html |'| b] |'|’|Gnng|& |\-§]
list-style-type: none

m list-style-type: square
+ list-style-type: disc
@ list-style-type: circle
= list-style-image: wrlpfeil gif)

Fertig

Abbildung 4.31: Formatierung von ungeordneten Listen

Art der
Aufzahlung

Bei geordneten Listen haben Sie sehr viele Moglichkeiten, die Art der Aufzdhlung festzulegen. So
konnen Sie beispielsweise grofie oder kleine romische Ziffern (upper-roman oder 1ower-roman) anstelle
der standardmafiigen Ziffern verwenden. Die wichtigsten Optionen, die Ihnen zur Verfligung stehen,
sehen Sie im Listing und in der Abbildung. Der Internet Explorer unterstiitzt jedoch lower-greek erst
ab Version 8 und gibt in vorherigen Versionen stattdessen die normale Zahl an.

Die wichtigsten Formatierungsmoglichkeiten fiir geordnete Listen (ol_formatieren.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Geordnete Listen formatieren</title>
</head>
<body>
<ol>

<1i style="list-style-type:
style="list-style-type:
style="1list-style-type:
style="list-style-type:
style="list-style-type:
style="1list-style-type:
style="list-style-type:

<1i
<1i
<1i
<1i
<1i
<1i
</ol>

decimal">1ist-style-type: decimal</1i>

Tower-roman">Tist-style-type:
upper-roman">list-style-type:
lTower-greek">Tist-style-type:
lower-alpha">Tist-style-type:
upper-alpha">Tist-style-type:

Tower-roman</1i>
upper-roman</1i>
lower-greek</11i>
Tower-alpha</1i>
upper-alpha</1i>

none">Tist-style-type: none</1i>

</body>
</html>
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Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe . i
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1. list-style-type: decimal

i list-style-type: lower-roman

II. list-style-type: upper-roman

& list-style-type: lower-greek

e. list-style-type: lower-alpha

F. list-style-type: upper-alpha
list-style-type: none
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Abbildung 4.32: Viele verschiedene Aufzdhlungszeichen

Tist-style-position bestimmt, ob die Aufzdhlungszeichen innerhalb oder aufierhalb des Textblocks
positioniert werden sollen, entsprechend gibt es die Werte inside und outside (Standardwert). Im fol-
genden Beispiel wird bei der ersten Liste inside festgelegt, die zweite Liste zeigt die Standardeinstel-
lung outside.

Listing 4.28: Position der Aufzahlungszeichen definieren tber 1ist-style-position (inside_outside.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1" />
<title>Listen formatieren</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
hl { font-size: 1.2em; }
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<hl>1ist-style-position: inside</hl>
<ul style="Tist-style-position: inside">
<li>Listenpunkt: Hier braucht es etwas mehr Text ...</1i>
<li>Listenpunkt: Hier braucht es etwas mehr Text ... </1i>
</ul>
<hl>1ist-style-position: outside</hl>
<ul>
<li>Listenpunkt: Hier braucht es etwas mehr Text ...</li>
<li>Listenpunkt: Hier braucht es etwas mehr Text ...</1i>
</ul>
</body>
</html>
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list-style-position: inside

+ Listenpunkt Hier braucht es etwas mehr Text ... Hier braucht es etwas mehr Text ._. Hier braucht es etwas mehr
Text ... Hier brancht es etwas mehr Text . Hier brancht es etwas mehr Text ..
+ Listenpunkt Hier braucht es etwas mehr Text ... Hier braucht es etwas mehr Text ._. Hier braucht es etwas mehr
Text ... Hier brancht es etwas mehr Text ___ Hier brancht es etwas mehf Text

list-style-position: outside

+ Listenpunkt- Hier brancht es etwas mehr Text ... Hier braucht es etwas mehr Text .. Hier brancht es etwas mehr Text
... Hier brancht es etwas mehr Text ... Hier braucht es etwas mehr Text .

+ Listenpunkt- Hier braucht es etwas mehr Text ... Hier brancht es etwas mehr Text .. Hier brancht es etwas mehr Text
... Hier brancht es etwas mehr Text . Hier brancht es etwas mehr Text .

Fertig I o A .-

Abbildung 4.33: Aufzahlungszeichen innerhalb (inside) und auferhalb (outside) des Textblocks

Genauso wie es fiir die einzelnen Schriftformatierungen eine verkiirzte Schreibweise mit font gibt,
existiert auch eine fiir die Listenformatierungen. Geben Sie hinter 1ist-style einfach die einzelnen
Werte mit Leerzeichen getrennt hintereinander an. Die Reihenfolge spielt dabei keine Rolle, es ist
auch nicht notwendig, fiir alle Werte eine Angabe zu machen.

4.513 Boxmodell

Fiir jedes Element wird immer automatisch eine Box, d. h. ein rechteckiger Bereich, reserviert. Diese
Box besteht aus einem Inhaltsbereich, dem eine Breite (width) und eine Hohe (height) zugewiesen
werden kann. Um den Inhaltsbereich befinden sich die Innenabstidnde (padding), dann der Rahmen
(border) und die Auflenabstdnde (margin). In den bisherigen Beispielen wurden immer die Standard-
werte flir diese Eigenschaften beibehalten.

Nicht alle Komponenten miissen sichtbar sein, so besitzt nicht jede Box unbedingt einen sichtbaren Grundprinzip
Rahmen. Abbildung 4.34 zeigt das Grundprinzip des Boxmodells. des Box-
modells

Inhaltsbereich

Aullenabstand

Abbildung 4.34: Boxmodell - Grundschema
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Das folgende Listing demonstriert die Verwendung der einzelnen Eigenschaften, auflerdem sehen Sie
die drei hdufigsten Selektorentypen im Einsatz: Typ-, Klassen- und ID-Selektoren.

Listing 4.29: Breite, Rahmen, Innen- und Aufenabstande festlegen (boxmodell.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Boxmodell</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
body {
background-color: #FFF5E6;
margin: 0;
padding: 0;
color: #995C00;
}
#box1 {
width: 200px;
background-color: #FF9900;
border: 5px solid #995C00;
padding: 10px;
margin: 10px;
}
#box2 {
width: 200px;
background-color: #FF9900;
border: 5px solid #FFC266;
padding: 10px;
margin: 10px;
}
.inhalt {
background-color: #FFF5E6;
font-weight: bold;
font-family: sans-serif;
}
hr {
width: 230px;
text-align: left;
margin: 10px;
height: 10px;
background-color: black;

}
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<div id="box1">
<div class="inhalt">Box l</div>
</div>
<div id="box2">
<div class="inhalt">Box 2</div>
</div>
<hr />
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.35: Zwei Boxen und eine Trennlinie

Im XHTML-Quelltext befinden sich zwei Bereiche (div), die jeweils ein id-Attribut tragen, das sie ein-
deutig identifiziert: #box1 und #box2. Die innerhalb dieser beiden div-Elemente verschachtelten
Bereiche mit der Klasse inhalt dienen nur dazu, den Innenbereich anders einzufirben.

Im eingebetteten Stylesheet erhalten sowohl #box1 als auch #box2 eine Breite von 200px (width:
200px) zugewiesen und unterschiedliche Hintergrundfarben. Der Innenabstand (padding) und der
Aufenabstand (margin) werden jeweils auf 10px festgelegt.

Die drei Werte hinter border bestimmen die Rahmenbreite von 5px, den Rahmentyp solid und eine
eigene Rahmenfarbe.

Gesamtbreite der Boxen

Wie breit sind die Boxen jetzt jeweils? Hierzu muss man den Inhaltsbereich von 200px mit dem
Innenabstand an beiden Seiten (2 * 10px) und den Rahmen an beiden Seiten (2 * 5px) addieren. Das
ergibt gesamt eine Breite von 230 Pixeln.

Der horizontale Trennstrich unter den beiden Boxen hat genau eine Breite von 230px und belegt
somit, dass die Rechnung stimmt.

Wenn Sie die Abbildung betrachten, fallt Ihnen vielleicht auf, dass der Abstand zwischen den bei- TIPP
den Boxen genauso breit ist wie der Innenabstand - dabei musste er doppelt so breit sein, da jede

Box ja einen Aufienabstand von 10px festlegt. Der Grund hierflr ist eine Besonderheit bei Aufenab-

standen: Vertikale Aufenabstdnde werden zusammengefasst, und deswegen ist der Abstand nur

10px breit. Hatten die Boxen unterschiedliche Auffenabstdnde, wiirde der grépere den kleineren
»schlucken«. Dieses Phdanomen ist unter dem Begriff Collapsing Margins bekannt.

Breite und H6he definieren

Im Beispiel wurde die Breite iiber width festgelegt. Neben width existieren noch min-width und max- Breite
width, mit denen Sie die Mindestbreite bzw. die maximale Breite fiir ein Element bestimmen konnen.

Damit konnen Sie z. B. die Breite fiir ein Element in Prozent definieren, gleichzeitig aber durch die
Vorgabe einer maximalen Breite in Pixeln dafiir sorgen, dass der Bereich auch bei sehr hoher Aufls-

sung beim Surfer nicht zu breit wird. Der Internet Explorer unterstiitzt min-width und max-width erst

ab Version 7.

Die Hohe kann {iber height festgelegt werden - im Beispiel erhdlt die horizontale Trennlinie (hr) eine Hohe
Hohe von 10px. Neben height gibt es auch hier die Moglichkeit, Maximal- und Minimalwerte iiber
max-height und min-height festzulegen, die jedoch vom Internet Explorer bis einschliefilich Version 6
nicht interpretiert werden. Wenn Sie keinen Wert fiir die Hohe angeben wie bei den Boxen, dann ist
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der Bereich genau so hoch, dass der Inhalt Platz hat. Das ist ibrigens bei der Breite anders: Ohne
Breitenangabe nehmen Blockelemente so viel Platz ein, wie ihnen zur Verfiigung steht.

Innenabstand

Im Beispiel wurde der Innenabstand {iber das Wort padding festgelegt: Damit ist er an allen Seiten
gleich grof}. Sie konnen jedoch auch den Innenabstand fiir jede Seite einzeln bestimmen, hierzu die-
nen die Eigenschaften padding-top (oben), padding-right (rechts), padding-bottom (unten) und
padding-Teft (links).

Genauso konnen Sie auch die Aufienabstinde getrennt gestalten {iber margin-top (oben), margin-
right (rechts), margin-bottom (unten) und margin-left (links).

Zwei Tricks im Zusammenhang mit Aufen- und Innenabstdnden sind duperst nitzlich:

Browser stellen Inhalte auf der Webseite standardmapig nicht ganz oben links beginnend dar, son-
dern mit einem kleinen Versatz. Diesen entfernen Sie Uber die Angabe:
body, html {

padding: 0;

margin: 0;
}
Radikaler in der Auswirkung und deswegen mit Bedacht einzusetzen ist hingegen der Global Reset.
Damit setzt man alle Innen- und Auffenabstdande von allen Elementen auf O:

* { padding: 0; margin: 0; }

Benutzt wird er, da Browser bei den einzelnen Elementen unterschiedliche Innen- und Aufen-
abstdnde haben. Der Global Reset vereinheitlicht diese, indem er fir alle Elemente - ausgewdhlt
durch den *-Selektor - padding und margin auf O setzt.

Das kann recht praktisch sein, allerdings missen Sie dann bei allen Elementen die bendtigten
Abstande selbst definieren.
Rahmen

Hinter border stehen im Beispiel der Rahmentyp (solid), die Rahmenbreite und Rahmenfarbe
geschrieben. Dafiir existieren auch eigene Eigenschaften: border-style fiir den Rahmentyp, border-
width fiir die Rahmenbreite und border-color fiir die Rahmenfarbe.

Die moglichen Rahmentypen fiihrt das folgende Listing vor:

Listing 4.30: Unterschiedliche Rahmenarten (border-style.html)

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Rahmenstile</title>
<style type="text/css">
/* <I[CDATA[ */
body, html {
padding: 0;
margin: 0;
}
div {
width: 9em;
font-family: sans-serif;



border-color: silver;
border-width: 0.8em;
margin: lem;

padding: 0.lem;

1

/* 11> %/
</style>
</head>

<body>

<div style="border-style: dotted">border-style:
<div style="border-style: dashed">border-style
<div style="border-style: solid">border-style:
<div style="border-style: double">border-style:
<div style="border-style: groove">border-style:
<div style="border-style: ridge">border-style:
<div style="border-style: inset">border-style:
<div style="border-style: outset">border-style:

</body>
</html>

[ @ Rehmenstile - Mozi.. [= &[]

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik

€ > € w

border-style: solid
II border-style: double II
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dotted </div>
: dashed </div>
solid </div>
double </div>
groove </div>
ridge </div>
inset </div>
outset </div>

& Rahmenstile - Windo...
O U - [ rpnocatvosn [+

S O ———

: dotted
[ YRR

border-style: dashed
I BN N O . .

border-style: solid
border-style: double

border-style
LB IR N B AR

I border-style: groove I
border-style: ridge
border-style: ridge

I border-style: inset I .
border-style: inset
I border-style: outset I
border-style: outset
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border-style: groove

Abbildung 4.36: Verschiedene Rahmenstile im Firefox (links) und im Internet Explorer (rechts)

Geben Sie keine Rahmenfarbe an, wird als Farbe die per color definierte Vordergrund- oder Text- TIPP
farbe des Dokuments fir den Rahmen verwendet. Einen Rahmenstil hingegen missen Sie immer

angeben, da der Standardrahmenstil none ist, also ohne Angabe eines Rahmenstils kein Rahmen

angezeigt wird.

Auch bei border-style, border-color und border-width gibt es die Mdoglichkeit, {iber eigene Eigen-
schaften die einzelnen Seiten unterschiedlich zu gestalten; sie heiflen entsprechend border-top-
style, border-top-color, border-top-width fiir die obere Seite; border-right-style, border-right-
color, border-right-width fiir die rechte Seite; border-bottom-style, border-bottom-color, border-
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von Boxen

bottom-width fiir die untere Seite und schliefflich border-left-style, border-left-color, border-
left-width fiir die linke Seite.

Runde Ecken ganz einfach mit CSS3

Immer noch ein beliebtes Designelement sind runde Ecken von Boxen und Co. Diese lassen sich
ziemlich aufwendig iiber CSS-Hintergrundbilder erstellen - oder ganz einfach iiber die CSS3-Eigen-
schaft border-radius. Hinter border-radius geben Sie den Grad der Rundung der Ecken an: Je hoher
der Wert, umso runder sind die Ecken.

Listing 4.31: Fiir runde Ecken ist die CSS3-Eigenschaft border-radius zustdndig (runde_ecken.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="de" lang="de">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Runde Ecken</title>
<style type="text/css">
/* <U[CDATA[ */
.abgerundet {
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;
width: 300px;
padding: 20px;
background-color: #EBCF8D;

}

/* 11> %/

</style>

</head>

<body>

<hl class="abgerundet">Ich ecke nicht so an</hl>
</body>

</htm1>

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe
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J *+% Runde Ecken ]T‘ F

Ich ecke nicht so an

Abbildung 4.37: Box mit abgerundeten Ecken
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Wie Sie im Beispiel sehen, werden die runden Ecken zweimal definiert: die Angabe border-radius
wird vom aktuellen Safari, Chrome, Opera sowie Internet Explorer 9 gelesen. Der Firefox hingegen
bendtigt die Angabe mit -moz- am Anfang.

-moz- ist ein sogenanntes herstellerspezifisches Prafix, mit dem manche der neuen CSS3-Eigen- TIPP
schaften flr den Firefox gekennzeichnet werden missen. Entsprechend gibt es das Prafix -webkit-

fr Webkit-basierte Browser wie Safari oder Chrome oder -o- fir Opera. Bei border-radius brau-

chen Sie aber nur -moz-border-radius, die anderen Browser haben die Standardeigenschaft border-

radius implementiert.

Altere Internet Explorer vor Version 9 interpretieren border-radius leider noch nicht. Falls Sie runde
Ecken so definieren mdchten, dass sie auch in alteren Internet Explorern funktionieren, so miissen
Sie zu CSS-Hintergrundbildern greifen. Ein Beispiel, wie sich das realisieren ldsst, finden Sie unter
http://aktuell.de.selfhtml.org/artikel/css/runde_ecken/.

Unterschiedliche Angaben fiir die einzelnen Seiten

Sie haben gesehen, dass sich immer fiir die Seiten die Werte einzeln festlegen lassen. Mdchte man fiir
vier Seiten unterschiedliche Werte angeben, so ist das viel Schreibarbeit:
p{

margin-top: 10px;

margin-right: 4px;

margin-bottom: 3px;

margin-Teft: 2px;

}
Kiirzer geht es, indem Sie mehrere Werte direkt hinter margin notieren, also so:
p { margin: 10px 4px 3px 2px; }

Dasselbe gilt fiir padding, border-color, border-width und border-style. Die Zuordnung der Werte
erfolgt im Uhrzeigersinn oben, rechts, unten und links. Wenn Sie weniger als vier Werte angeben, gilt
folgende Regel:

Anzahl der Werte Bedeutung

1 Wert Gilt fur alle vier Seiten.

2 Werte Der erste Wert gilt fiir oben und unten, der zweite fiir rechts und
links.

3 Werte Der erste Wert qilt fiir oben, der zweite flr rechts und links,

der dritte fur unten.

4 Werte Der erste Wert gilt fiir oben, der zweite fiir rechts, der dritte fir
unten und der vierte fir links (im Uhrzeigersinn).

Tabelle 4.11: Verteilung bei mehreren Werten
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Uberfluss steuern

Eine weitere niitzliche Eigenschaft ist overflow. Mit overflow legen Sie fest, was passieren soll, wenn
der Inhalt grofer ist als die angegebene Breite.

» Mit overflow: hidden wird der Inhalt einfach abgeschnitten.
» Bei overflow: scroll kann im Bereich gescrollt werden.
» Uber overflow: visible (Standardwert) wird der gesamte Inhalt angezeigt.

Listing 4.32: Mit overflow steuern Sie, was passieren soll, wenn eine Box kleiner ist als der anzuzeigende Inhalt
(overflow.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

<style type="text/css">

/* <I[CDATA[ */

body {

font-size: 100%;
1
div {

width: 200px;

height: 150px;

margin: 20px;
}
.rollbalken {

overflow: scroll;
}
.versteckt {

overflow: hidden;
}
/* 11> */
</style>
<title>overflow</title>
</head>
<body>
<div class="rollbalken">
<hl>overflow: scroll</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.</p>
</div>
<div class="versteckt">
<hl>overflow: hidden</hl1>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.</p>
</div>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.38: Einmal mit Scrollbalken, einmal abgeschnitten - Optionen fir overflow

4514 Boxmodell und Quirks- und Standardmodus

Im letzten Abschnitt haben Sie erfahren, dass sich die Gesamtbreite einer Box aus dem Inhaltsbereich
plus beiden Innenabstdnden und beiden Rahmen zusammensetzt.

Genau so interpretieren es alle modernen Browser, der Internet Explorer allerdings nur, wenn er sich
im Standardmodus befindet. Das tut er, wenn Sie so wie in unseren Beispielen auch zu Beginn einen
Dokumenttyp angeben.

Zur Erinnerung: Die Dokumenttypangabe ist die etwas kryptische erste Zeile in unseren Doku- TIPP
menten:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtmll-strict.dtd">

Ist die Dokumenttypangabe hingegen nicht vollstindig oder fehlt sie ganz, schaltet der Internet
Explorer in den Quirks-Modus. Das bedeutet, dass er Seiten so darstellt wie die Vorvorversionen, also
wie der Internet Explorer 5. Und dieser hat das Boxmodell anders interpretiert und width als Gesamt-
breite genommen. Dadurch werden Boxen wesentlich schmaler dargestellt.

Testen konnen Sie das, wenn Sie in Listing 4.30 einmal die Dokumenttypangabe 16schen. Wie das
dann aussieht, zeigt Abbildung 4.39 rechts - die Boxen sind schmaler als die zu Kontrollzwecken
erganzte Trennlinie.
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Abbildung 4.39: Links: So sollte es eigentlich aussehen. Rechts: Der Internet Explorer
stellt die Boxen bei fehlender Dokumenttypangabe schmaler dar als gewiinscht

Deswegen ist es ganz wichtig, dass Sie immer den Dokumenttyp am Anfang Ihres Dokuments ange-
ben: Damit ist sichergestellt, dass das Boxmodell in allen Internet Explorer-Versionen ab 6 korrekt
und genau so wie im Firefox und in anderen Browsern dargestellt wird.

Leider gibt es auBerdem einen Bug im Internet Explorer 6, sodass, wenn etwas vor der Dokument-
typangabe steht, automatisch in den Quirks-Modus gewechselt wird. So wiirde auch die Angabe
einer XML-Deklaration (vgl. Abschnitt 4.4.1) beim Internet Explorer 6 einen Wechsel in den Quirks-
Modus bewirken. Dieser argerliche Fehler ist ab Internet Explorer 7 behoben.

Quirks-Modus und Standardmodus gibt es iibrigens auch in anderen Browsern, jedoch ist die Auswir-
kung dort nicht so gravierend wie im Internet Explorer.

Mehr Modi im Internet Explorer 8
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Nachdem der letzte Abschnitt CSS gewidmet war, geht es in den ndchsten Abschnitten wieder ver-
mehrt um (X)HTML: Sie lernen neue Elemente kennen und erfahren dabei parallel immer, wie diese
mit CSS gestaltet werden. Den Anfang macht ein Element, ohne das das Internet nicht das ware, was
es ist: das a-Element zur Erstellung von Hyperlinks.



Verlinkungen

4.6 Verlinkungen

Hyperlinks oder kurz Links sind ein ganz zentraler Bestandteil des Internets. Es gibt Verlinkungen
innerhalb von Webseiten, Verlinkungen auf externe Webseiten und auch Links an bestimmte Stellen
innerhalb eines Dokuments.

Eingeleitet werden Links stets durch das Element a, das fiir anchor (englisch fiir Anker) steht. Wich-
tig sind jetzt hier die Attribute: Als Wert des Attributs href wird der Pfad zum gewiinschten Ziel
angegeben.

4.6.1

Nehmen wir an, Sie mochten einen Link von der Datei verlinkungen.html auf die Datei grund-
geruest.html erstellen. Wenn sich beide in demselben Verzeichnis befinden, erzeugen Sie einen Link
durch folgenden Quelltext:

Verlinkungen innerhalb eines Projekts

Listing 4.33: Ein Link auf eine andere Datei (verlinkungen.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Link</title>
</head>
<body>
<p><a href="grundgeruest.html">Hier geht es zum Grundger&uuml;st</a></p>
</body>
</html>

Als Wert des Attributs href (hypertext reference) geben Sie den Namen der Datei an, zu der der Link
fiihren soll. Der Text innerhalb von Start- und End-Tag beinhaltet hingegen den Text, den der Benut-
zer sieht und auf den er klickt (vgl. Abbildung 4.40).

7 ~
@ Link - Mozilla Firefox (o= =]
Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik  Lesezeichen Extras Hilfe {}
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é - I.qu i @ g3 @‘ .:= http:fﬂocalho;b’Webs'rE’éﬁ—hndbuch;’verlinkungen.htm? |‘| P] |'|GUUQ|E |L-§]
Hier geht es zum eriist
Fertig o .

Abbildung 4.40: Link erstellen

Bei Links ist manchmal der Einsatz des title-Attributs sinnvoll. Hier kénnen Sie Zusatzinforma-
tionen zur Verlinkung unterbringen, die im Browser als Tooltipp angezeigt werden.

Listing 4.34: Ein Link auf eine andere Datei (verlinkungen_title.html)

<p><a href="grundgeruest.html" title="Weitere Informationen zum Linkziel
Grundger&uuml ;st</a></p>

...">Hier geht es zum

Link erstellen
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erstellen
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[ Weitere Informationen zum Linkziel ... ]

‘8 http:/f\ocalhoshWebsiteHandbL‘ v| b] |"|Gong|e ‘L-\,]

http://localhost/WebsiteHandbuch/grundgeruest.html 0o

Abbildung 4.41: Link mit Tooltipp

4.6.2 Verlinkungen an eine bestimmte Stelle innerhalb einer Datei

Praktisch sind auch Verweise an eine bestimmte Stelle in einer Datei. So 1dsst sich beispielsweise eine
Inhaltsangabe zu Beginn eines Dokuments erstellen, und bei Klick auf eine der Uberschriften gelangt
man zur gewiinschten Stelle im Dokument.

Hierfiir sind zwei Schritte notwendig:

1. Verweisziel benennen

2. Verweis erstellen

Die Verweisstelle benennen Sie iiber

<a name="kapl" id="kapl">Kapitel 1l</a>

Hierbei geniigt fiir XHTML eigentlich das Attribut id. Aus Griinden der Abwartskompatibilitdt, damit

Browser, die nur HTML verstehen, keine Probleme haben, wird zusatzlich das fiir HTML benétigte
name-Attribut eingefiigt. Beide erhalten denselben Wert.

Den Link erzeugen Sie genauso wie einen Link auf eine Datei, und um zu kennzeichnen, dass es sich
um einen Link auf eine bestimmte Stelle innerhalb eines Dokuments handelt, setzen Sie vor den
Namen ein #:

<a href="#kapl">Zum ersten Kapitel</a>

Wenn der Wert von href unmittelbar mit dem Gatterzeichen beginnt, heifdt dies, dass sich der Bezug
der Referenz im selben Dokument befindet.

Ubrigens konnen Sie auf diese Art auch einen Verweis an eine bestimmte Stelle in einem anderen
Dokument erstellen. Hierfiir notieren Sie vor dem # den Pfad zu dem Dokument, in dem sich der
Anker befindet.

<a href="info.html#kapl">Zu den Grundlagen</a>

Hierzu ein vollstandiges Beispiel. Zu Beginn des Dokuments steht ein Anker mit id="oben". Dann fol-
gen drei Punkte innerhalb einer ungeordneten Liste mit Links zu #punktl, #punkt2 und #punkt3. Dar-
unter befinden sich drei Absédtze mit eben diesen Ankern. So kann man mit einem Klick auf die
einzelnen Punkte zu den entsprechenden Stellen im Dokument springen, d. h., das Fenster wird nach
unten gescrollt. Das funktioniert jedoch nur, wenn das Browserfenster kleiner ist als der dargestellte
Inhalt. Am Ende des Dokuments befindet sich der Verweis, um wieder nach oben zu gelangen.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Anker</title>
</head>
<body>
<hl><a name="oben" id="oben">Anker</a></hl1>
<ul>
<li><a href="#punkt1l">Punkt 1</a></1i>
<li><a href="#punkt2">Punkt 2</a></1i>
<li><a href="#punkt3">Punkt 3</a></1i>
</ul>
<p><a name="punktl" id="punktl"><strong>Punktl</strong></a> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit ...</p>
<p><a name="punkt3" id="punkt2"><strong>Punkt2</strong></a> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit ...</p>
<p><a name="punkt3" id="punkt3"><strong>Punkt3</strong></a> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit ...</p>
<p><a href="#oben">nach oben</a></p>
</body>
</html>

Listing 4.35: Anker und Links (anker.html)

&) Anker - Mozilla Firefox (=& | & Anker-| efon (===
Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe <% | Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe L
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+ Punkt 1 &

+ Punkt 2
* Punkt 3

]

nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat.

Punkt3 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do emsmod tempor mcididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
ut aliquip ex ea commodo consequat Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetor adipisicing elit. sed do elmsmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim ventam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo

Punkil Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam. quis nostrud exercitation ullamco laboris misi
ut aliquip ex ea commodo consequat Lorem ipsum dolor sit amet.
consectetur adipisicing elit, sed do emsmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea commodo

consequat H it

= . e . nach oben
Punki2 Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing elit. sed e =
Fertig' i i @ .| Ferig o

Abbildung 4.42: Bei Klick auf PUNKT 3 kommt man zur entsprechenden Stelle im Dokument

4.6.3 Links auf andere/externe Adressen

Auch Verlinkungen auf externe Adressen folgen demselben Schema. Hierbei muss die Adresse jedoch
vollstdndig angegeben werden, d. h. WWW-Adressen mit dem Protokoll http:// am Anfang. Handelt
es sich beim Linkziel nicht um eine bestimmte Datei, sondern um ein Verzeichnis, sollten Sie am
Ende auch den Slash ergdnzen:

<a href="http://www.mut.de/">Zu Markt+Technik</a>
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Sie sind bei den Verlinkungen nicht auf Webseiten beschrdnkt, sondern konnen auch auf andere
Dienste im Internet wie FTP verlinken. FTP steht fiir File Transfer Protocol und ist ein Dienst zur
Ubertragung von Dateien. Wie immer gilt, dass hier die vollstindige Adresse mit dem Protokoll am
Anfang angegeben werden muss.

<a href="ftp://domain.xy/">ein FTP-Dienst</a>

An sich konnen Sie auch beliebige Dokumente auf Threr Webseite zum Download anbieten, Sie miis-
sen diese nur ebenfalls verlinken. Wenn der Browser den Dateityp nicht kennt, bietet er die Datei

automatisch zum Download an, bei bekannten Dateitypen kann er auch die entsprechende Anwen-
dung starten.

Haufig benutzt werden Links auf PDF-Dateien, bei denen Sie den Surfer jedoch darauf hinweisen soll-
ten, dass es sich um PDF-Dateien handelt.

<a href="inhaltsverzeichnis.pdf">Inhaltsverzeichnis (PDF)</a>

4.6.4 Linkziel definieren

Standardmafiig wird das Ziel eines Links im gerade gedffneten Fenster angezeigt und ersetzt damit
den urspriinglichen Inhalt. Sie konnen jedoch auch bestimmen, dass ein Link in einem neuen Fens-
ter/Tab gedffnet wird, sodass das urspriingliche Fenster/der urspriingliche Tab dabei erhalten bleibt.
Dazu dient das Attribut target. Geben Sie bei target als Wert blank an:

Listing 4.36: Einen Link in einem neuen Fenster/neuen Tab 6ffnen (verlinkungen_target.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Link</title>
</head>
<body>
<p><a href="http://www.mut.de/" target=" blank">Zu Markt+Technik</a></p>
</body>
</htm1>

Moderne Browser 6ffnen die entsprechenden Links dann standardmifig in einem neuen Tab/einer
neuen Registerkarte. Ob dies so ist oder externe Links doch in einem neuen Fenster geoffnet werden,
bestimmt der Besucher in seinen Browsereinstellungen.

Einstellungen
s @ & 8 5

Allgemein Tahs Inhalt  Anwendungen  Datenschutz  Sicherheit  Erweitert

Statt neuem Fenster neuen Tab offnen
Warnen, wenn ein Fenster mit mehreren Tabs geschlassen werden sall

Warnen, wenn das gleichzeitige Offnen meh Tabs Firefox verl konnte

Tab-Leiste immer anzeigen
[ Tabs im Vordergruned sffnen

Abbildung 4.43: Die Benutzer entscheiden normalerweise selbst, ob sie neue Seiten in einem neuen Tab oder
einem neuen Fenster 6ffnen mdchten. Hier sehen Sie die entsprechende Einstellungsmdglichkeit bei Firefox
(EXTRAS/EINSTELLUNGEN/TABS)
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target ist jedoch bei XHTML Strict oder HTML Strict nicht erlaubt. Wenn Sie es einsetzen, miissen
Sie die Transitional-Variante von (X)HTML als Dokumenttyp angeben.

Wollen Sie den Dokumenttyp Strict standardkonform verwenden und trotzdem nicht auf die Option
verzichten, Links in neuen Fenstern zu 6ffnen, miissen Sie hierfiir auf JavaScript zuriickgreifen (vgl.
Kapitel 5).

4.6.5 Links auf E-Mail-Adressen

Verwendet man Links auf E-Mail-Adressen, so 6ffnet sich bei einem Klick auf den Verweis das Mail-
programm mit der bereits im Adressfeld eingetragenen Mailadresse. Das funktioniert jedoch nur,
wenn ein Standard-E-Mail-Programm eingerichtet ist, was beispielsweise im Internetcafé nicht der
Fall ist.

Verweise auf E-Mail-Adressen werden durch das Pseudoprotokoll mailto: am Anfang eingeleitet, Verweise auf
dann folgt die E-Mail-Adresse. E-Mail-

<a href="mailto:ich@mir.de">ich@mir.de</a> Adressen

Dartiber hinaus konnen Sie hinter ein Fragezeichen noch weitere Parameter fiir die E-Mail schreiben. Parameter
Diese werden immer als Name-Wert-Paar notiert und mit einem Et-Zeichen (&) zusammengefiigt: fir E-Mail
cc’steht fiir einen Kopieempfdnger, bce fiir einen unsichtbaren Kopieempfanger, subject fiir den

Betreff der E-Mail und body fiir den E-Mail-Text. Mehrere Adressaten konnen Sie ebenfalls hier ange-

ben, diese werden dann durch Komma getrennt.

Listing 4.37: Bei E-Mail-Links konnen Sie neben Adresse auch Betreff und Text vorgeben (email_link.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Link</title>
</head>
<body>
<p><a href="mailto:ich@mir.de?cc=du@dir.de&subject=von%20mir%20zu%20dir&body=text">ich@mir.de
</a></p>
</body>
</htm1>

Die Zeichen, die einen Unicode-Wert hdher als 127 haben, sowie nicht druckbare Zeichen wie Tabu- TIPP
latoren, Leerzeichen und Zeilenumbriiche mussen hierbei durch Zahlenwerte kodiert werden: Dies

geschieht, indem nach einem Prozentzeichen der Wert des Zeichens in Hexadezimalschreibweise

folgt. So steht beispielsweise %20 fir ein Leerzeichen. Dies qgilt prinzipiell fir Links auf Dateinamen

mit Sonderzeichen.
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& Link - Mozilla Firefox EiEEE]
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Schreiben Sie an jchi@mir de

EF wvon mir zu dir E@
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Abbildung 4.44: E-Mail-Link mit Parametern

4.6.6 Pfadangaben

Bei der Arbeit mit (X)HTML und CSS bendtigen Sie immer wieder Pfadangaben, beispielsweise um
eine externe CSS-Datei zu referenzieren, um Bilder einzubinden oder jetzt bei den Verlinkungen. Es
gibt zwei Arten, Pfade anzugeben: absolut oder relativ.

Absolut und relativ

Absolute Pfadangaben sind unabhéngig davon, wo sich das aktuelle Dokument befindet, von dem
aus Sie verlinken. So ist http://www.google.de/ beispielsweise eine absolute Adresse. Ebenfalls abso-
lut, aber bezogen auf das Hauptverzeichnis des Webservers sind Adressen, die mit dem Slash begin-
nen:

<a href="/dateien/index.html">zur Startseite</a>

Adressen, die absolut bezogen auf das Hauptverzeichnis des Webservers angegeben werden, wie das
Beispiel gerade, funktionieren nur, wenn man sie wirklich auf einem Webserver testet.

Bei relativen Pfadangaben spielt es eine Rolle, wo sich die Dokumente in Relation zueinander befin-
den.

Im einfachsten Fall stehen beide Dateien im selben Verzeichnis, dann geniigt der Dateiname.

<a href="index.html">zur Startseite</a>

Vor dem Dateinamen konnen Sie auch noch ./ erganzen, dies ist die explizite Art, um das aktuelle
Verzeichnis selbst auszuwahlen.

<a href="./index.html">zur Startseite</a>
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Befindet sich hingegen die Datei, auf die Sie verlinken mdochten, in einem Unterverzeichnis, so schrei-
ben Sie den Namen des Unterverzeichnisses vor den Dateinamen:

Wechsel in ein anderes Verzeichnis

<a href="dateien/index.html">zur Startseite</a>

Auf diese Art konnen Sie auch auf ein Unterverzeichnis des Unterverzeichnisses verlinken etc.:

<a href="de/dateien/index.html1">zur Startseite</a>

Als Trennzeichen wird hierbei immer der Slash (/), nicht der unter Windows tibliche Backslash (\)
benutzt.

Zum Wechsel in ein iibergeordnetes Verzeichnis dienen zwei Punkte:

<a href="../index.html">zur Startseite</a>

Soll zwei Verzeichnisebenen héher gewechselt werden, ist folgende Notation notwendig:

<a href="../../index.html">zur Startseite</a>

Bedenken Sfe immer, da;s .bei dgn Pfadnamen Grop- und Klfeinschrgibung relevant ist.. Zyvar kb‘nngn
interne Verlinkungen bei nicht eingehaltener Grof3- und Kleinschreibung auf lhrem heimischen Win-

dows-Rechner funktionieren, anders sieht es aus, wenn die Dateien im Internet sind. Ublich sind
hier Linux-Rechner, bei denen die Grof- und Kleinschreibung eine Rolle spielt.

4.6.7 Links formatieren

Links lassen sich sehr komfortabel per CSS formatieren. Dafiir existieren besondere Pseudoklassen, Zustdnde
iiber die Sie die unterschiedlichen Zustande von Links gestalten. von Links

» a:link - fiir einen normalen Link
» a:visited - fiir einen besuchten Link

» a:focus - fiir einen Link, der den Fokus iiber die Tastatur erhalt - beispielsweise beim Durchstep-
pen mit der Tabulatortaste

» a:hover — wahrend man mit der Maus tiber einen Link fahrt, ohne dass er angeklickt wird
» a:active - flir einen gerade mit der Maus angeklickten Link

Hinter dem a befindet sich jeweils ein Doppelpunkt. Dadurch werden die verschiedenen Pseudoklas-
sen gekennzeichnet - bei normalen Klassen wiirden Sie hingegen gewohnt den Punkt einsetzen, wie
bei p.wichtig. Es lassen sich auch Klassen oder IDs mit den Pseudoklassen kombinieren, so wiirde
iiber a.wichtig:visited nur ein besuchter Link formatiert, der mit der Klasse wichtig gekennzeichnet
ist.

Ein einfaches Beispiel demonstriert die Verwendung der Pseudoklassen. Bei den einzelnen Verlin-
kungen werden unterschiedliche Farben gewdhlt und auferdem werden normale und besuchte Links
ohne Unterstreichung und fett dargestellt; in den anderen Zustinden sind die Links wieder wie
gewohnt unterstrichen. Natiirlich konnen Sie weitere Gestaltungen vornehmen und z. B. Hinter-
grundfarben, Rahmen etc. zuweisen.
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Listing 4.38: Verschiedene Farben fir die unterschiedlichen Zustande der Links (links_formatieren.html)

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1" />
<title>Links</title>

<style type="text/css">

/* <V[CDATA[ */

body { background-color: #CCCCCC; }

a:1ink { color: red; text-decoration: none; font-weight: bold; }
a:visited { color: green; text-decoration: none; font-weight: bold; }
a:focus { color: white; text-decoration: underline; }

a:hover { color: blue; text-decoration: underline; }

a:active { color: yellow; text-decoration: underline; }

/* 11> */

</style>

</head>

<body>

<p><a href="#">Ein bedeutsamer Link</a> <br />

<a href="#">Noch ein bedeutsamer Link</a> <br />

</p>

</body>

</html>

Wenn Sie das Beispiel ausprobieren, sehen Sie die unterschiedlichen Farben: Zu Beginn sollten alle
Links rot sein (a:1ink), wenn Sie mit der Maus dariiberfahren, hingegen blau werden (a:hover). Gelb
erscheinen die Links, wenn Sie darauf klicken und die Maus gedriickt halten. Verwenden Sie dagegen
die Tabulatortaste, um sich durch die Links des Dokuments zu bewegen, werden sie jeweils weif3.
Letzteres ist aber im Internet Explorer erst ab Version 8 zu beobachten, da friihere Versionen a:focus
noch nicht unterstiitzen.

Auflerdem sehen Sie an diesem Beispiel, dass sich die standardmafiige Unterstreichung von Links
iiber text-decoration: none ausschalten ldsst. Sie sollten dann jedoch dafiir Sorge tragen, dass Links
trotzdem noch als solche erkennbar sind.

Damit sich die bei den Pseudoklassen angegebenen Formatierungen auch auswirken, muss die Rei-
henfolge der Pseudoklassen korrekt wie im obigen Beispiel verwendet werden.

Bearbeiten  Ansicht Chronik  Lesezeichen Extras  Hilfe

&« > @00

Datei

®s% hitp://localhost/WebsiteHandbuch/links_formatieren.html ‘ '| b] |"'| Google |\-\]

http://localhost/WebsiteHandbuch/links formatieren.htmi# (/] i

Abbildung 4.45: Links erhalten erst beim Uberfahren eine Unterstreichung
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Mauscursor andern

[1s* http//localhost/WebsiteHandbuch/mauscursorhtm! |

4.7 Grafiken und andere Multimediaelemente einbinden in
(X)HTML und CSS

Das Internet ware heute ohne Bilder und Multimediaelemente wie Flash-Animationen iiberhaupt
nicht mehr vorzustellen - dabei war zu den Anfangszeiten von HTML nicht einmal die Einbindung
von Bildern vorgesehen. In diesem Abschnitt geht es um die richtigen Bildformate im Web, die Ein-
bindung von Bildern iiber (X)HTML, Hintergrundeffekte mit CSS und die verschiedenen Arten,
andere Multimediaelemente wie Videos in Webseiten zu integrieren.

4.7.1 Bildformate im Internet

Bilder miissen fiir ihre Verwendung im Internet bestimmte Voraussetzungen erfiillen: Einerseits ist es
wichtig, dass sie von allen Betriebssystemen dargestellt werden kdnnen, andererseits sollte fiir eine
rasche Ubertragung die Dateigréfie der Bilder moglichst gering sein. Diese Bedingungen erfiillen die
Grafikformate JPEG, GIF und PNG.

JPEG

JPEG steht fiir Joint Photographic Experts Group und bezeichnet ein Gremium, das das nach ihm JPEG
benannte Grafikformat entwickelt hat. JPEG-Bilder haben die Endung .jpg oder .jpeg und kénnen

iiber 16 Mio. Farben darstellen. Deswegen eignet sich JPEG fiir Bilder mit feinen Farbverldufen und
Schattierungen wie Fotos. JPEG ldsst verschiedene Komprimierungsstufen fiir Fotos zu, um die
Dateigrofie zu reduzieren. Bei der Komprimierung werden jedoch Bildinformationen eingespart (»ver-
lustbehaftete Komprimierung«), und so kann es bei hohem Komprimierungsgrad zu unschonen Arte-
fakten kommen.
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GIF

GIF ist die Abkiirzung flir Graphics Interchange Format und stammt urspriinglich von der Firma
Compuserve. GIF-Bilder kdnnen bis zu 8 Bit Farbtiefe, d. h. nur maximal 256 Farben haben. Diese
256 Farben konnen jedoch frei gewdhlt werden. Eine Farbe kann transparent gesetzt werden, und es
sind Animationen moglich. Im Gegensatz zu JPEG wird bei GIF eine verlustfreie Komprimierung ver-
wendet.

Wahrscheinlich kennen Sie die bewegten kleinen Bildchen, sich 6ffnende Briefkdsten etc., die sich
vor einiger Zeit und hauptsdchlich auf privaten Homepages tummelten. Dies sind typische GIF-Ani-
mationen. Dabei werden mehrere Bilder mit kleinen Unterschieden gespeichert, die dann in Art eines
Daumenkinos nacheinander angezeigt werden, sodass der Eindruck einer Animation entsteht. Gan-
gige Grafikprogramme fiir Webgrafiken helfen bei der Erstellung von animierten GIFs.

Problematisch bei GIF-Bildern war jedoch bis vor Kurzem, dass der eingesetzte Komprimierungsalgo-
rithmus (LZW-Algorithmus) patentiert war und die Firma Unisys Lizenzgebiihren von Grafikpro-
grammberstellern verlangte, deren Programme zur Herstellung von GIF-Bildern verwendet werden
konnen. Das Patent ist jedoch in den USA im Sommer 2003 abgelaufen, in Deutschland ein Jahr spa-
ter, im Sommer 2004. Aufgrund dieser Lizenzforderungen wurde als Ersatz fiir das GIF-Format PNG
entwickelt.

PNG

PNG besitzt alle Vorteile von GIF und von JPEG, bei jedoch etwas hoherer Dateigrofie: Es bietet eine
verlustfreie Komprimierung und unterstiitzt genauso wie JPEG True Color, d. h. iiber 16 Mio. Farben,
zumindest in der Version PNG 24. Daneben gibt es auch PNG 8, das nur 8-Bit-Grafiken mit 256 ver-
schiedenen Farben erlaubt. Nicht mdglich mit PNG sind jedoch die von GIF bekannten Animationen.
Hierfiir wurde das Format MNG (Multiple-image Network Graphics) entwickelt, das sich aber bis
jetzt nicht durchsetzen konnte.

PNG ermoglicht dartiber hinaus Alphatransparenz. Im Gegensatz zu GIF, wo nur eine Farbe komplett
transparent gesetzt werden kann, sind mit PNG Abstufungen bei der Transparenz mdglich, d. h., dass
beispielsweise ein Hintergrund mehr oder weniger durchschimmert. Leider kann jedoch der Internet
Explorer 6 diese Alphatransparenz nicht darstellen.

Fir die fehlende Unterstitzung der Alphatransparenz von PNG im Internet Explorer bis einschliep-
lich Version 6 existieren mehrere Workarounds. So lasst sich beispielsweise die Alphatransparenz
Uber die Internet-Explorer-spezifischen CSS-Filter I6sen, vgl. http://www.alistapart.com/articles/
pngopacity/.

Welches Format wahlt man wofiir? Fiir flichige Darstellungen wie Logos bietet sich GIF an oder,
wenn es moderner sein soll, PNG 8. JPEG und PNG 24 sind hingegen mit ihren 16 Mio. moglichen
Farben die Formate der Wahl bei Fotos und Darstellungen mit feinen Farbverldufen.

47.2 Bilder einbinden

Zur Einbindung eines Bilds auf einer Webseite ist in (X)HTML das Element img (image) vorgesehen.
img ist ein leeres Element, das mindestens zwei Attribute bendétigt: src und alt. Bei src wird der Pfad
zur Grafikdatei angegeben. Dabei kann es sich um eine lokale Datei auf demselben Webserver oder
auch bei Angabe einer absoluten URL auf einem anderen Server handeln; die Datei muss sich natiir-
lich am angegebenen Ort befinden. Wenn Sie Thre Website lokal auf Ihrem Rechner erstellen, diirfen
Sie beim Hochladen die Grafiken nicht vergessen.
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Dass das alt-Attribut seit HTML 4.01 zwingend vorgeschrieben ist, ist wohl eine erzieherische Mafk-
nahme des W3C: Bei alt geben Sie einen Text an, der angezeigt werden soll, wenn das Bild nicht
geladen wird oder werden kann. Dies ist wichtig fiir Textbrowser oder auch fiir Surfer, die aus Perfor-
mancegriinden Bilder deaktiviert haben - beispielsweise weil sie mobil im Internet unterwegs sind.
Wie der alt-Text dargestellt wird, demonstriert Abbildung 4.47. Dasselbe Bild zeigt sich ebenfalls,
wenn Sie sich beim Dateinamen verschrieben oder den Pfad nicht richtig angegeben haben.

Befindet sich das Bild im selben Verzeichnis, so wird es tiber die fett hervorgehobene Zeile eingebun-
den:

Listing 4.39: Ein Verweis auf das Bild im img-Element (bildeinbinden.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Bild einbinden</title>

</head>

<body>

<p><img src="katze.jpg" alt="Katze" />

</p>

</body>

</html>
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Abbildung 4.47: Kann das Bild nicht angezeigt werden, erscheint der bei alt angegebene Text -
in der Mitte Firefox, rechts Internet Explorer

Der Internet Explorer bis einschliefilich Version 7 zeigt den bei alt angegebenen Text auch in Form Tooltipp
eines Tooltipps an. Dies ist aber nicht das eigentlich vorgesehene Verhalten. Mdchten Sie, dass ein
Tooltipp mit Informationen zum Bild erscheint, dann setzen Sie hierfiir zusatzlich das title-Attribut

ein. Alle Versionen des Internet Explorers zeigen bei vorhandenem title dann diesen Text und nicht

den aus dem alt-Attribut an.

<img src="katze.jpg" alt="Katze" title="Dreifarbige Katze" />

Auflerdem sollten bei Grafiken noch die Hohe und Breite angegeben werden, damit der Browser den Hohe und
Platz beim Laden der Seite bereits zuweisen kann. Hierfiir benutzen Sie die Attribute height und Breite
width im img-Element. Die Mafie werden in Pixel angegeben.

<img src="katze.jpg" width="200" height="150" alt="Katze" />
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Wenn Sie noch weitere Formatierungen fiir die Grafik per CSS vornehmen, kdnnen Sie auch die
Hohen- und Breitenangabe iiber die gleichnamigen CSS-Eigenschaften height und width vornehmen.

Bei width und height sollte das tatsachliche Bildformat angegeben werden. Sie kdnnen das Bild
zwar Uber kleinere Werte verkleinern, aber das wdre undkonomisch, da dabei die Ladezeit genauso
lang ist wie beim urspringlichen Bild und zusatzlich der Browser das Bild umrechnen muss. Vergré-
fern Sie hingegen das Bild Uber height und width, so sind die Ergebnisse nicht gut. Es empfiehit
sich also, Bilder immer in einem Bildbearbeitungsprogramm zu skalieren.

Bilder als Links

Grafiken konnen auch als Links verwendet werden. Hierfiir schreiben Sie das img-Element anstelle
des Linktextes innerhalb des Elements a:

<a href="weiter.html"><img src="pfeil.gif" alt="weiter" /></a>

Wenn Sie eine Grafik mit einer solchen Funktion ausstatten, miissen Sie unbedingt das alt-Attribut
mit einem entsprechenden Text benutzen, damit Surfer auch bei ausgeschalteten Bildern auf der
Webseite noch navigieren konnen.

Standardmafiig wird eine Grafik, die als Link dient, mit einem Rahmen versehen. Diesen konnen Sie
iiber CSS oder auch iiber (X)HTML (deprecated) entfernen:

Uber CSS bendtigen Sie border: none:

<a href="weiter.html"><img src="pfeil.gif" alt="weiter" style="border: none" /></a>

Bei (X)HTML wird mit border="0" (deprecated) die Dicke des Rahmens auf 0 gesetzt und damit der
Rahmen ausgeschaltet.

<a href="weiter.html"><img src="pfeil.gif" alt="weiter" border="0" /></a>

Dies waren die Moglichkeiten, iiber (X)HTML Bilder einzubinden. Bilder, die rein dekorativen Zweck
haben, konnen Sie als Hintergrundbilder per CSS einbinden; dabei haben Sie viele attraktive Einstel-
lungsmaoglichkeiten.

4.7.3 Bilder im Hintergrund

Uber CSS konnen Sie beliebigen (X)HTML-Elementen Hintergrundbilder zuweisen. Dazu geben Sie
hinter der Eigenschaft background-image das Schliisselwort url und in Klammern den Pfad zur Bild-
datei an, die eingebunden werden soll. Mit der folgenden Zeile wiirden Sie jedem Absatz das Hinter-
grundbild hg.gif zuweisen.

p { background-image: url(hg.gif); }

Pfad zum Bild ist dabei immer der Pfad von der CSS-Datei zur Bilddatei, nicht der Pfad der (X)HTML-
Datei zum Bild. Im obigen Beispiel miissen sich also CSS-Datei und Bild im selben Verzeichnis befin-
den.

Uber background-repeat konnen Sie dann bestimmen, ob und wie das Bild wiederholt werden soll.
Standardmafiig wird es gekachelt, d. h. iiber die gesamte Breite und Hohe des Elements wiederholt.
Diese Kachelung koénnen Sie auch iiber background-repeat: repeat explizit angeben. repeat-x
bewirkt eine Wiederholung nur untereinander und repeat-y nur nebeneinander. Mit background-
repeat: no-repeat schalten Sie die Wiederholung ganz aus.
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Listing 4.40: Verschiedene Arten von Wiederholungen des Hintergrundbilds (hintergrund_wiederholung.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Hintergrundwiederholungen</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
body {

font: bold 100% sans-serif;
1
/* 11> %/
</style>
</head>
<body>
<p style="background-image: url(hg.gif); background-repeat: repeat;">repeat: Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. </p>
<p style="background-image: url(hg.gif); background-repeat: repeat-x;">repeat-y: Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. </p>
<p style="background-image: url(hg.gif); background-repeat: repeat-y;">repeat-x: Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. </p>
<p style="background-image: url(hg.gif); background-repeat: no-repeat;">no-repeat: Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut Taoreet
doTore magna aliquam erat volutpat. </p>
</body>
</html>
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t-x: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
idunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.

.-repeat: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.
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Abbildung 4.48: Verschiedene Arten der Wiederholung
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Auflerdem konnen Sie noch festlegen, wo das Hintergrundbild platziert bzw. wo die Wiederholung
beginnen soll. Die dafiir zustandige Eigenschaft lautet background-position, bei der Sie mehrere vor-
gegebene Werte einsetzen: fiir die vertikale Platzierung top, center und bottom und fiir die horizon-
tale Teft, center und right.

Neben den Schliisselwortern konnen Sie auch Prozentwerte verwenden. Dabei entspricht 0% ganz
oben bzw. ganz links und 100% ganz unten oder ganz rechts, iiber 50% 50% wird ein Hintergrundbild
mittig platziert, ein Beispiel hierzu bringt Listing 4.41.

Auflerdem besteht noch die Option, die genaue Position durch eine exakte Angabe in Pixeln oder
einer der weiteren in CSS mdoglichen Einheiten festzulegen. Dabei ist die Reihenfolge der Angaben
wichtig, der horizontale Wert muss zuerst geschrieben werden. Damit bestimmen Sie die Position der
linken oberen Ecke des Hintergrundbilds.

Wasserzeichen-Effekt

Ein Wasserzeichen-Effekt kann mithilfe der Eigenschaft background-attachment: fixed erzeugt wer-
den. Dann bleibt das Hintergrundbild stehen, wahrend die anderen Elemente des Vordergrunds sich
beim Scrollen bewegen. Im folgenden Beispiel wird auflerdem das Bild {iber background-position:
50% 50% genau in die Mitte des Browserfensters platziert.

Listing 4.41: Mit background-attachment: fixed bleibt das Bild im Hintergrund stehen (wasserzeichen.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1" />
<title>Wasserzeichen-Effekt</title>
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
body {
background-image: url(bg_fixed.gif);
background-position: 50% 50%;
background-attachment: fixed;
background-repeat: no-repeat;
background-color: white;
font-family: sans-serif;
font-size: 100%;
}
hl {
font-size: 1.2em;
}
/* 11> */
</style>
</head>
<body>
<hl>Lorem ipsum dolor sit amet</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aliqua. ...</p>
<l-- einige Zeilen ausgelassen -->

</body>

</htm1>
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Abbildung 4.49: Der Kreis im Hintergrund bleibt stehen, wahrend sich der Text im Vordergrund beim Scrollen
bewegt

Setzen Sie background-attachment: fixed aber besser nur beim Element body ein: Der Internet Explo-
rer bis einschliefilich Version 6 unterstiitzt es nur dort.

Die verschiedenen Eigenschaften fiir Hintergrundbilder konnen auch verkiirzt hinter background
geschrieben werden, die Reihenfolge spielt dabei keine Rolle. So kénnen Sie anstelle von:

body {
background-image: url(bg_fixed.gif);
background-position: 50% 50%;
background-attachment: fixed;
background-repeat: no-repeat;
background-color: white;

1
auch einfach Folgendes schreiben:
body {
background: white url(bg fixed.gif) no-repeat 50% 50% fixed;
1

Am Beispiel Hintergrundbilder sieht man deutlich, wie viel mehr Optionen es bei der Gestaltung mit TIPP
CSS qibt als bei HTML. Auch tber HTML kdnnen Sie namlich Hintergrundbilder einbinden. Hierfir
geben Sie im body-Element beim Attribut background den Pfad zum Bild an.

<body background="hg.gif"> ... </body>

Damit wird das Hintergrundbild fir das gesamte Browserfenster festgelegt, und es ist obligatorisch
gekachelt. CSS bietet hier viel mehr Optionen: Das Hintergrundbild kann flr beliebige Elemente
definiert werden, und Sie kénnen dartber hinaus die Art der Wiederholung und die Position bestim-
men.
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4.7.4 Verweissensitive Grafiken: Imagemaps

Beim Surfen sind Sie sicher schon einmal auf eine Landkarte gestofen, bei der man einzelne Bereiche
anklicken kann; beispielsweise eine Karte von Deutschland, bei der man das Bundesland durch
Anklicken auswahlt. Ebenfalls beliebt sind Gruppenfotos, bei denen die einzelnen Personen mit Links
versehen sind, die zu weiteren Informationen {iber die Dargestellten fiihren. Hinter diesen Anwen-
dungen stecken sogenannte Imagemaps. Es gibt serverseitige und clientseitige Imagemaps, da aber
Erstere inzwischen so gut wie keine Rolle mehr spielen, werden hier nur die clientseitigen vorgestellt.

Bilder mit Bei Imagemaps wird ein Bild in mehrere verweissensitive Bereiche unterteilt, denen Links oder
verlinkten — andere Aktionen zugewiesen werden konnen.
Bereichen

Ditcamtisiei i osdenhnssssdemivisemtsie oy
¢ - $ T @ @ @ |‘:: http://localhost/WebsiteHandbuch/imagemaps.html |'| P] |-_'|Goog|e |Q;,]

- i 95

Zum Ziel 2
* & LK

- ¢

£
=
G;"

http://localhost/WebsiteHandbuch/ziel 2.html /] i

Abbildung 4.50: Imagemap: verweissensitiver Bereich

In Abbildung 4.50 sehen Sie ein Beispiel: Im Bild wird beim Uberfahren eines bestimmten Bereichs
der Mauszeiger zum Handchen, und ein Tooltipp mit Informationen zum Linkziel taucht auf.

Den zugrunde liegenden Code zeigt Listing 4.42.

Listing 4.42: Imagemap mit einem rechteckigen und einem runden Bereich (imagemaps.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Imagemaps</title>

</head>
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<body><div>
<map name="bTumen" id="bTumen">
<area shape="rect" coords="23,258,200,368" href="ziel 1.html" alt="Ziel 1" title="Zum Ziel 1" />
<area shape="circle" coords="235,70,60" href="ziel 2.html" alt="Ziel 2" title="Zum Ziel 2" />
</map>
<img src="blumen.jpg" width="299" height="399" alt="Blumen" usemap="#blumen" style="border: none;"
/>
</div>
</body>
</htm1>

Das Prinzip ist folgendes: Sie binden wie gewohnt die Grafik tiber das img-Element ein, vergeben aber
zusdtzlich eine eindeutige Kennzeichnung der Grafik im Attribut usemap, die wie ein interner Anker
mit fiihrendem Gatterzeichen notiert wird (im Beispiel usemap="#bTumen"). Diese dient dazu, die Ver-
bindung zur Imagemap herzustellen.

Die eigentliche Definition der Imagemap erfolgt iiber das Element map, das im Attribut id den bei Imagemap
usemap vergebenen Namen, jedoch ohne Gatterzeichen trdgt. Um abwartskompatibel zu HTML zu

bleiben, wurde parallel zu id noch name mit identischem Wert angegeben. Wo Sie map innerhalb des
Dokuments notieren, ist nicht relevant.

Innerhalb von map stehen mehrere area-Elemente, die die verweissensitiven Bereiche definieren. Hin- Koordinaten
ter shape geben Sie die Form des Bereichs an, neben rect (Rechteck) und circle (Kreis) steht auch
noch poly fiir Polygon zur Auswahl. Bei coords werden dann die Koordinaten festgelegt.

» Fiir Rechtecke (rect) legen die vier Angaben den oberen linken Eckpunkt (Anzahl der Pixel von
links, Anzahl der Pixel von oben) und den unteren rechten Eckpunkt (Anzahl der Pixel von links,
Anzahl der Pixel von oben) fest.

» Beim Kreis (circle) bestimmen die ersten beiden Zahlen den Mittelpunkt (Anzahl der Pixel von
links, Anzahl der Pixel von oben), und die dritte Zahl ist fiir den Radius zustdndig.

» Hingegen konnen Sie beim Polygon (poly) beliebig viele Wertpaare angeben und damit die ein-
zelnen Punkte definieren. Wieder bestimmen zwei Werte eine Koordinate - der erste Wert die
Anzahl der Pixel von links, der zweite die Anzahl der Pixel von oben.

Die restlichen Angaben entsprechen denen bei Hyperlinks: Hinter href folgt der Pfad zum Linkziel.
Auflerdem konnen Sie auch ein title-Attribut angeben, das Informationen zum Link als Tooltipp
anzeigt.

Die Koordinaten per Hand zu ermitteln ist natiirlich sehr mithsam. Unterstiitzung bei der Erstellung
bieten gangige grafische Website-Editoren wie Dreamweaver oder auch manche Bildbearbeitungspro-
gramme.

475 Audio und Video und andere Multimediaelemente einbinden

Auch andere Multimediaelemente konnen in eine Webseite eingebunden werden.

Fiir die meisten Video- und Audioelemente bendtigen Browser das entsprechende Plug-in, wobei die
Standard-Plug-ins wie beispielsweise das fiir Flash bereits bei den gangigen Browsern mitinstalliert
sind.
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Zum Einbinden von Multimediaelementen gibt es mehrere Techniken.

» Vom W3C ist hierfiir das object-Element vorgesehen, das in HTML 4 eingefiihrt wurde. Dies ist
das Universalelement zur Einbindung von Multimediaelementen, seien es Java-Applets oder
Flash-Filme, es kann sogar anstelle von img und auflerdem zur Einbindung von anderen
(X)HTML-Seiten verwendet werden.

» Haufig sehen Sie, dass zusdtzlich zu object oder anstelle dessen das embed-Element benutzt wird.
embed war nie Teil der offiziellen HTML-Spezifikation, hat aber dafiir den Vorteil, dass es auch
von Uraltbrowsern wie Netscape 4.x unterstiitzt wird.

» Fiir Java-Applets existiert ein eigenes Element zur Einbindung mit dem Namen applet. Dieses ist
jedoch inzwischen deprecated und stattdessen sollte ebenfalls object verwendet werden.

» HTMLS macht alles einfacher - zumindest theoretisch: Ein eigenes Element mit Namen video
sorgt fiir die Einbindung von Videos, audio entsprechend fiir die Einbindung von Sounds.

Das object-Element

Die Verwendung des object-Elements soll anhand der standardkonformen (»validen«) Einbindung
eines Flash-Films gezeigt werden (mehr zu Flash in Kapitel 10). Mit folgendem Code wird der Flash-
Film navileiste.swf eingebunden.
<object width="160" height="112" data="navileiste.swf" type="application/x-shockwave-flash">

<param name="movie" value="navileiste.swf" />

<param name="quality" value="high" />
Hier sollte eine Beschreibung des Filmes stehen
</object>

Im object-Element stehen die Attribute data mit einem Pfad zum Flash-Film und type mit dem not-
wendigen MIME-Typ. Aufierdem geben Sie hier bei height und width die Ausmafie des Bildschirmbe-
reichs, in dem der Film lduft, an, wobei Sie dies genauso wie bei Bildern auch {iiber die
gleichnamigen CSS-Eigenschaften machen konnen.

Die param-Elemente sind leere Elemente und werden in XHTML entsprechend mit dem Slash vor der
schlieRenden spitzen Klammer gekennzeichnet. Sie dienen zur Ubermittlung von Parametern an die
Anwendung. Hier werden jeweils die Attribute name und value notiert, die fiir Flash die angegebenen
Werte erhalten sollten. Bei name="movie" wird bei value derselbe Pfad zur Datei angegeben, der
bereits in object bei data steht.

Einen alternativen Text, der erscheint, wenn ein Browser den Film nicht darstellen kann, konnen Sie
in dem Bereich angeben, der vom Start- und End-Tag des object-Elements umschlossen wird. Er
erfiillt dieselbe Funktion wie das alt-Attribut beim img-Element, bietet aber mehr Moglichkeiten: Sie
konnen neben einem Text auch beliebige andere Elemente an dieser Stelle notieren, wie beispiels-
weise eine alternative Grafik.

Eine Einbindung eines Java-Applets iiber object geht folgendermafien:

<object classid="java:datei.class" codetype="application/java-vm" width="200" height="400">
Beschreibung des Applets
</object>

Bei classid steht der Pfad zur class-Datei, vor dem das Préfix java: erganzt wird.

Java-Applets sind kleine, in der Programmiersprache Java geschriebene Anwendungen, die im
Browser ausgefihrt werden kdénnen.
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Wenn Sie mit Adobe-Flash arbeiten, kdnnen Sie sich automatisch einen Code zur Einbindung des
Films in eine (X)HTML-Datei erstellen lassen. Dort wird zusatzlich zum object-Element embed ver-
wendet, das in HTML offiziell nie vorgesehen war. Dafiir hat es den Vorteil, dass es auch von Uralt-
browsern verstanden wird. Browser, die wiederum embed nicht verstehen, interpretieren object.

<object classid="clsid:d27cdbbe-ae6d-11cf-96b8-444553540000" codebase="http://
fpdownload.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=6,0,0,0" width="101"
height="121" id="Navileiste" align="middle">

<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />

<param name="movie" value="Navileiste.swf" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="salign" value="1t" />

<param name="bgcolor" value="#ffffff" />

<embed src="Navileiste.swf" quality="high" salign="1t" bgcolor="#ffffff" width="101" height="121"
name="Navileiste" align="middle" allowScriptAccess="sameDomain" type="application/x-shockwave-
flash" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" />

</object>

Die dltere Methode: embed und applet

Die wichtigsten Attribute von embed sind:

» src - gibt den Pfad zur Datei an.

» type - enthdlt den MIME-Typ.

» pluginspace - dient zur Angabe eines Pfads zum Download des Plug-ins.

Im Gegensatz zu embed ist applet Teil der offiziellen Spezifikation, wenn es auch deprecated ist. Ver-
wenden Sie applet folgendermafien zur Einbindung eines Java-Applets:
<applet code="beispielapplet.class" width="640" height="200" alt="Java-Applet ">

<param name="Beispielparameter" value="kompendium">
</applet>

Auch hier gilt, dass an sich das object-Element zur Einbindung von Java-Applets vorzuziehen ist; Java-Applet
soll jedoch auch noch Netscape 4.x unterstiitzt werden, ist applet die richtige Wahl, Sie miissen dann
jedoch als Dokumenttyp Transitional einsetzen.

Video Uber Flash auf die Webseite

Videos auf Webseiten waren frither noch eher exotisch, mit der heutigen Verbreitung von Breitband-
zugdngen sind eingebundene Videos langst nichts Ungewdohnliches mehr. Zum Einbinden von Videos
konnen Sie die oben beschriebenen (X)HTML-Tags object bzw. embed einsetzen. Genaue Informati-
onen zu moglichen Einstellungen iiber Parameter finden Sie bei den einzelnen Plug-in-Herstellern.

Das Problem ist nur - welches Videoformat soll man wahlen? Thre Besucher sollten schliefRlich den Videoformate
Film ohne storende notwendige Installation eines Plug-ins ansehen konnen. Es gibt verschiedene
Videoformate wie Apple QuickTime, RealPlayer oder Windows Media Player - aber inwieweit die
entsprechenden Plug-ins unter den unterschiedlichen Browsern bei den verschiedenen Betriebssyste-

men installiert sind, ist alles andere als klar. Eines aber ist klar: Das Flash-Plug-in ist sehr weit ver-

breitet. Und mit Flash-Video (FLV) gibt es ein weiteres Videoformat, das automatisch unterstiitzt

wird, wenn das Flash-Plug-in installiert ist. Deswegen ist es die empfehlenswerte Art, Videos einzu-

binden, indem Sie die Videos in das Flash-Video-Format verwandeln und diese dann iiber einen

Flash-Film abspielen lassen.
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Abbildung 4.51: Auch grof3e Videoportale wie YouTube setzen auf Flash-Video

Wenn Sie das Programm Flash besitzen, haben Sie es einfach: Sie konnen komfortabel Ihren Video-
film in das Flash-Video-Format konvertieren, viele Parameter festlegen und das Aussehen der Steue-
rungselemente im Flash-Film tiber Skins bestimmen. Den Flash-Film brauchen Sie dann nur noch in
die Webseite einzubinden.

Aber auch ohne Flash konnen Sie Flash-Video erzeugen. Es gibt verschiedene Shareware-Programme,
wie beispielsweise Riva FLV Encoder fiir Windows (http://www.rivavx.com/?encoder), ffmpeg fiir
Linux (http://ffmpeg.mplayerhq.hu/), ffmpegX fiir Mac OS (http://ffmpegx.softonic.de/mac) oder
VIDEOzilla Video Converter ebenfalls fiir Windows (http://www.videozilla.net/). Bessere Pro-
gramme unterstlitzen nicht nur die dltere Version FLV 1, sondern auch das neuere FLV 2, das
mitunter auch FLV 8 oder Flash 8 FLV genannt wird. Auch fiir den notwendigen Flash Player werden
Sie fiindig - bekannte Beispiele sind JW FLV Player (http://www.jeroenwijering.com/
?item=Flash_video Player) oder der FlowPlayer (http://flowplayer.org/).

Alles neu macht HTML5 - Videos und Audios integrieren

Warum aber kompliziert, wenn es auch einfach geht? Warum nicht einfach ein neues video-Element
einfiihren, das genauso einfach und intuitiv zu verwenden ist wie das img-Element? Und Bilder kon-
nen Browser auch ohne Zusatzprogramme wie Plug-ins anzeigen, warum sollte das nicht auch bei
Videos funktionieren? So kdnnte man die Bemiihungen der Entwickler von HTMLS zusammenfassen.
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An sich ist die Verwendung des in HTMLS eingefiihrten video-Elements wirklich verbliiffend einfach:

<video src="film.ogv" width="320" height="240">Keine Unterstiitzung fir das video-Element</video>

Sie benutzen das video-Element und geben bei src den Pfad zum Video an. Innerhalb von Start- und
End-Tag konnen Sie dann noch einen Text schreiben, der angezeigt wird, falls das Video nicht gela-
den werden kann.

Leider nur konnten sich die Browserhersteller nicht auf ein einheitliches Videoformat - d. h. einen
Videocodex - einigen, und so unterstiitzen die Browser unterschiedliche:

» Firefox 3.5 und Chrome 3 verstehen Theora-Video und Vorbis-Audio in einem Ogg-Container.

» Safari, Chrome und Internet Explorer 9 unterstiitzen H.264-Video, AAC-Audio in einem MP4-Con-
tainer.

Das heifdt, um das in HTMLS definierte video-Element zu benutzen, muss man den Film mehrfach
kodieren und benotigt aufierdem eine Fallbacklosung iiber Flash fiir den Internet Explorer vor Version
9 - und damit ist es leider doch nicht so einfach, wie es auf den ersten Blick aussieht.

Falls Sie sich fir den Einsatz von HTML5-Video interessieren, ist Video4all eine schéne browser- TIPP
Ubergreifende Losung (http://code.google.com/p/videodall/).

4.7.6 Eingebettete Frames: Iframes

Bisher ging es in diesem Kapitel um die Einbindung von Bildern, Videos oder anderen Multimedia- Andere
dateien. Sie kdnnen aber auch innerhalb von Webseiten selbst wieder andere Webseiten einbinden - Webseiten
tiber das iframe-Element. Durch eingebettete Frames kénnen Sie auf einer Webseite an beliebiger einbinden
Stelle eine andere Datei einbinden.

Iframe wird ganz normal in eine ganz normale (X)HTML-Seite eingebettet, der korrekte Dokument-
typ ist Transitional. Beim Attribut src des iframe-Elements geben Sie die einzubettende Datei an, es
kann sich auch um eine absolute Adresse handeln. Nur rechtlich ist es bedenklich, wenn Sie auf
diese Art fremde Inhalte einbetten. Deswegen werden Sie im Normalfall doch den Pfad auf eigene
Dateien bei src angeben.

Listing 4.43: Eingebettetes Frame (iframe.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtml1l-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Iframe-Beispiel</title>
</head>
<body>
<ul>
<li><a href="Tandschaft_0l.html" target="innen">Landschaft 1</a></1i>
<li><a href="Tandschaft 02.html" target="innen">Landschaft 2</a></1i>
</ul>
<iframe src="landschaft_0l.html" name="innen" id="innen" height="250" width="180">
Dieser Text erscheint in Browsern, die das iframe-Element nicht unterst&6uuml;tzen
</iframe>
</body>
</html>
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Beim iframe-Element geben Sie neben der Quelle der Datei noch einen eindeutigen Namen beim
Attribut id an. Dieser dient bei Verweisen als Ziel (target="innen").

Als Inhalt des iframe-Elements - also das, was zwischen dem Start-Tag und dem End-Tag des iframe-
Elements steht - steht im Beispiel ein Text. Dieser wird von Browsern, die Iframes unterstiitzen, igno-
riert.

Im Beispiel wird im iframe zu Beginn die Datei landschaft_01.html geladen. Sie beinhaltet nur ein
Bild. Die beiden Links in der Datei selbst erhalten als target den Namen des iframe. Und so 14dt ein
Klick auf den zweiten Link die andere (X)HTML-Datei, die ebenfalls nur ein Bild enthilt, im selben
Fenster.

U Trame-Beispiel - Mozillz Fi...
Datei BEEEREICTAM Ansicht  Chronik  Lesen

@ tframe-Beispiel - Mozills Fi...

Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesen

@O |
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* Landschaft 1
¢ Landschaft 2

Fertig @ | http//localhost/WebsiteHandbuch/la.. @

Abbildung 4.52: Iframes im Einsatz

Neben iFrames gibt es auch andere Frames. Uber diese werden Seiten unterteilt: In einem eigenen
Frame wird etwa die Navigation angezeigt, in einem anderen der eigentliche Inhalt. Diese Frames
haben jedoch grofe Nachteile fir Suchmaschinen und sind auch aus Usability-Sicht nicht angera-
ten. Deshalb sollten Sie diese Frames heute nicht mehr bei einem neuen Projekt einsetzen.

Wenn Sie trotzdem wissen wollen, wie Frames prinzipiell funktionieren, so finden Sie die entspre-
chenden Informationen bei Selfhtml unter http://de.selfhtml.org/html/frames/index.htm.

4.8 Tabellen

Tabellen sind das Mittel der Wahl zur {ibersichtlichen Prdsentation grofierer Datenmengen - wie Sie
das von Excel oder Word gewohnt sind.

Darilber hinaus wurden Tabellen friher auch zur Gestaltung von Layouts eingesetzt, das ist jedoch
eine veraltete und unflexible Losung. Layouts sollten Sie heute besser tber CSS erstellen, da sind
Sie flexibler und haben mehr Méglichkeiten. Beispiele fir die Seitengestaltung tber CSS sehen Sie
in Abschnitt 4.12.
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4.81 Aufbau von Tabellen

Bei Tabellen werden folgende Elemente eingesetzt: Elemente fiir

» table umschliefit die gesamte Tabelle. Tabellen

» tr (table row = Tabellenzeile) dient zur Festlegung einer Tabellenzeile und enthalt die einzelnen
Zellen (td oder th).

» td (table data = Tabellendaten) bestimmt die einzelnen Tabellenzellen.

» Fiir Zellen, die Uberschriften beinhalten, wird fakultativ anstelle von td das Element th (table
header = Tabelleniiberschrift) benutzt.

Der Aufbau einer Tabelle erfolgt immer zeilenweise. So ergibt sich folgende Grundstruktur fiir eine
Tabelle mit drei Zeilen und zwei Spalten: Drei tr-Elemente und innerhalb dieser befinden sich jeweils
zwei Zellen - td bzw. th.

Listing 4.44: Tabelle mit drei Zeilen und zwei Spalten (tabelle_grundgeruest.ntml)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Tabelle — Grundger&uuml;st</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<th>Abfahrt Hbh</th><th>Ankunft Germering</th>
</tr>
<tr>
<td>20:07</td><td>20:27</td>
</tr>
<tr>
<td>20:27</td><td>20:47</td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.53: Grundgerdst einer Tabelle mit drei Zeilen und zwei Spalten

Fiir sichtbare Gitternetzlinien verwenden Sie das Attribut border im table-Start-Tag, der angegebene
Wert bestimmt die Breite des Rahmens in Pixeln.
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Zeilen-
umbruch
verhindern

Arbeiten Sie, wenn Sie eine Tabelle erstellen, immer am Anfang mit sichtbaren Gitternetzlinien, um
Fehler erkennen zu kdnnen. Am Schluss kénnen Sie border wieder auf O setzen und haben eine
unsichtbare Tabelle.

Sie sehen in Abbildung 4.53, dass die mit th ausgezeichneten Spaltentiberschriften automatisch fett
formatiert werden. Aufferdem werden die Inhalte zentriert angeordnet. Selbstverstdndlich kénnen Sie
die Formatierung der Tabellenzellen iiber CSS noch weiter oder anders gestalten.

Breite definieren

Die Breite der Tabelle erstreckt sich, wenn Sie nichts angeben, iiber die Breite des Inhalts der einzel-
nen Zellen, denn die einzelnen Spalten sind so breit wie der breiteste Zellinhalt innerhalb der Spalte.
Sie konnen die Breite aber {iber das Attribut width im table-Element explizit spezifizieren. Moglich ist
hier eine Zahl ohne Einheit, die als Pixel interpretiert wird, oder eine Prozentangabe, die sich dann
auf die Grofle des Elternelements bezieht. Ist das Elternelement von table das Element body, so
bezieht sich die Groflenangabe auf das Browserfenster:

<table width="200"> ...</table> <!--Tabelle 200 Pixel breit -->

Oder:
<table width="100%"> ...</table> <!--Tabelle 100% breit, d.h. so breit wie das Browserfenster -->
Die (X)HTML-Attribute width und height konnen auch bei einzelnen Zellen benutzt werden, werden

an dieser Stelle aber vom W3C missbilligt (deprecated). Verwenden Sie stattdessen die CSS-Eigen-
schaften width und height.

Ubrigens erfolgt in (X)HTML-Tabellen der Zeilenumbruch automatisch. Verhindern konnen Sie den
automatischen Zeilenumbruch durch die Angabe nowrap="nowrap" in einem th- oder td-Start-Tag.
Damit werden die Zelle und ihre dazugehdrige Spalte so breit wie erforderlich.

<td nowrap="nowrap">Hier wird nicht umbrochen ...</td>

4.8.2 Weiterfiihrende Tabellentechniken

In der Beispieltabelle hatte jede Zeile gleich viele Zellen. Fiir eine unterschiedliche Anzahl von Zellen
miissen Sie diese verbinden.

Zellen verbinden

Zur Verbindung von Zellen sind die Attribute rowspan und colspan vorgesehen. Bei rowspan geben Sie
als Wert die Anzahl der Zeilen an, die verbunden werden sollen; bei colspan entsprechend die
Anzahl von Spalten.

Im folgenden Beispiel wird eine neue Zeile am Anfang erganzt, die sich tiber zwei Spalten erstreckt.
So steht innerhalb von tr nur ein Element th, das jedoch durch das Attribut colspan="2" (2 Spalten
sollen verbunden werden) modifiziert wird:

Listing 4.45: Verbundene Spalten (tabelle_spalten_verbinden.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

<title>Tabelle - Spalten verbinden</title>

</head>
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<body>
<table border="1">
<tr>
<th colspan="2">M&ouml;gliche Verbindungen</th>
</tr>
<tr>
<th>Abfahrt Hbh</th><th>Ankunft Germering</th>
</tr>
<tr>
<td>20:07</td><td>20:27</td>
</tr>
<tr>
<td>20:27</td><td>20:47</td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.54: Spalten werden Uiber colspan verbunden

Entsprechend funktioniert rowspan. rowspan und colspan konnen kombiniert werden, sodass sich
auch komplexe Tabellenstrukturen gestalten lassen.

Dazu ein Beispiel: In folgendem Beispiel enthdlt die erste Zeile drei Zellen. In der zweiten Zeile wird
in der zweiten Zelle rowspan="2" colspan="2" erganzt. Damit werden zwei Spalten verbunden und
zusdatzlich auch noch zwei Zeilen. Die dritte Zeile enthdlt dann nur noch ein td-Element.

Listing 4.46: rowspan und colspan kombiniert (tabelle_komplex.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Tabelle - Spalten und Zellen verbinden</title>
</head>
<body>
<table border="1" style="width:400px">
<tr>
<td>A</td><td>B</td><td>C</td>
</tr>
<tr>
<td>D</td><td rowspan="2" colspan="2">E, F, H, I </td>
</tr>
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<tr>
<td>G</td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.55: Verbundene Zellen - spalten- und zeilenweise

Bei komplexeren Tabellenstrukturen empfiehlt es sich, zuerst die Tabelle vollstindig mit allen Zellen
zu zeichnen und dann zu iiberlegen, welche Zellen miteinander verbunden werden sollen.

Weitere logische Unterteilungen

Zur logischen Unterteilung von Tabellen dienen thead (Tabellenkopf), tbody (Tabellenkérper) und
tfoot (TabellenfuR fiir Ergebniszeile 0. A.). Beachten Sie bei der Verwendung die Reihenfolge: Zuerst
wird thead, tfoot und dann erst tbody notiert. In der Darstellung wird jedoch tfoot wie erwartet an
das Ende der Tabelle geriickt.

Als Beschriftung fiir die gesamte Tabelle ist das Element caption vorgesehen. Das folgende Listing
zeigt den Einsatz dieser strukturierenden Elemente.

Listing 4.47: Strukturierende Elemente (tabelle_strukturiert.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Tabelle strukturieren</title>
</head>
<body>
<table style="width:300px">
<caption>Tabelle XY</caption>
<thead>
<tr><th>&nbsp;</th><th>Spalte 1</th> <th>Spalte 2</th></tr>
</thead>
<tfoot>
<tr><th>Ergebnis</th><td>Erste Spalte</td><td>Zweite Spalte</td></tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr><th>Zeile 1</th><td>Erste Zelle</td><td>Zweite Zelle</td></tr>
<tr><th>Zeile 2</th><td>Dritte Zelle</td><td>Vierte Zelle</td></tr>
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.56: Optisch keine grofie Auswirkung, aber eine gute Basis fiir weitere Formatierungen:

Strukturierungselemente thead, thody, tfoot

Ebenfalls zur Strukturierung, aber spaltenbasiert, dienen colgroup und col. colgroup fasst mehrere Spalten-
Spalten (co1) zusammen. Bei col kann eine Breite angegeben werden, und das erlaubt es Browsern, basierte

die Tabelle anhand der Breitenangabe fiir die Spalten rascher darzustellen. Auferdem kann auf Strukturierung
colgroup und col iiber CSS fiir die Formatierung zugegriffen werden.

Listing 4.48 zeigt, dass colgroup innerhalb von table vor den einzelnen Zeilen eingefiigt wird. Inner-
halb von colgroup wird in den drei col-Elementen die Breite angegeben. Es konnen Zahlen ohne Ein-
heit stehen, die als Pixel interpretiert werden. Daneben sind auch Prozentzahlen oder auch relative

Angaben mit dem Sternchen (*) moglich.

Wenn die Breite von Spalten festgelegt wird, muss zusatzlich auch die Breite der Gesamttabelle ange-

geben werden.

Listing 4.48: Spaltenbasierte Strukturierung tGber colgroup und col (colgroup.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-

strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

<title>Colgroup und col</title>
</head>
<body>
<table border="2" width="300">
<colgroup>
<col width="140" />
<col width="80" />
<col width="80" />
</colgroup>
<tr>
<th>Spalte 1</th>
<th>Spalte 2</th>
<th>Spalte 3</th>
</tr>
<tr>
<td>Zelle 1</td>
<td>Zelle 2</td>
<td>Zelle 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Zelle 4</td>
<td>Zelle 5</td>
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<td>Zelle 6</td>

</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.57: Die Breite der Spalten kann tiber colgroup definiert werden

4.8.3 Gitternetzlinien

Uber die Attribute frame und rules im table-Element lassen sich die Gitternetzlinien genauer bestim-
men, vorausgesetzt, das Attribut border ist vorhanden.
frame kann folgende Werte haben:

» void unterdriickt den Auflenrahmen.

» above setzt den Rahmen nur oben.

» below ergdnzt den Rahmen nur unten.

» hside - oben und unten

» vside - rechts und links

» 1hs - nur links

» rhs - nur rechts

» box und border - alle vier Seiten

Uber rules lisst sich bestimmen, ob die Linien zwischen Spalten (rules="cols") oder nur zwischen
Zeilen (rules="rows") dargestellt werden sollen. Bei der Verwendung von thead, tbody und tfoot ist
auflerdem rules="groups" moglich, dann werden Gitternetzlinien nur zwischen diesen Bereichen
angezeigt.

Das folgende Beispiel demonstriert die Verwendung von rules="cols". Abbildung 4.58 zeigt im lin-
ken Browserfenster das Ergebnis; im rechten Browserfenster sehen Sie, was die Ersetzung von cols
durch rows bewirkt.

Listing 4.49: rules="cols" erzeugt Linien nur zwischen den Spalten (frame_rules_cols.html)

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

<title>frame und rules</title>

</head>
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<body>

<table cellspacing="4" cellpadding="4" width="100" border="1" frame="void" rules="cols">
<tr>
<td>1</td>
<td>2</td>
<td>3</td>
</tr>
<tr>
<td>4</td>
<td>5</td>
<td>6</td>
</tr>
<tr>
<td>7</td>
<td>8</td>
<td>9</td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Abbildung 4.58: Links: Linien zwischen den Spalten (rules="cols").
Rechts: Linien nur zwischen den Zeilen (rules="rows")

Wie sich die dritte Moglichkeit, rules="groups", auswirkt, demonstriert Abbildung 4.59 anhand von
Listing 4.50.

Listing 4.50: rules="groups" im Einsatz (tabelle_strukturiert_rules.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Tabelle strukturieren</title>
</head>
<body>
<table rules="groups" border="1" frame="void">
<caption>Tabelle XY</caption>
<thead>
<tr><th>&nbsp;</th><th>Spalte 1</th> <th>Spalte 2</th></tr>
</thead>
<tfoot>
<tr><th>Ergebnis</th><td>Erste Spalte</td><td>Zweite Spalte</td></tr>
</tfoot>
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<tbody>
<tr><th>Zeile l</th><td>Erste Zelle</td><td>Zweite Zelle</td></tr>
<tr><th>Zeile 2</th><td>Dritte Zelle</td><td>Vierte Zelle</td></tr>
</tbody>
</table>
</body>
</html>
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Abbildung 4.59: rules="groups" kann man nur in Verbindung mit thead, tbody, tfoot benutzen

4.8.4 Weitere Gestaltung von Tabellen

Dass sich die Breite der Tabelle iiber (X)HTML im width-Attribut definieren ldsst, haben Sie schon
erfahren. Daneben gibt es noch weitere niitzliche (X)HTML-Attribute. Eine freiere Gestaltung ist per
CSS maoglich.

Gestaltung per (X)HTML

Niitzliche Attribute im table-Element sind cellspacing und cellpadding. Mit cellspacing bestimmen
Sie den Abstand zwischen den einzelnen Zellen und mit cellpadding legen Sie fest, wie viel Abstand
zwischen dem Zellinhalt und dem Zellrand bleiben soll.

Mehrere mogliche Kombinationen fiihrt Listing 4.51 vor, die Auswirkung sehen Sie in Abbildung
4.60.

Listing 4.51: cel1spacing sorgt fiir Abstand zwischen Zellen und cellpadding fiir Abstand zwischen Zellinhalt
und Zellrand (cellpadding_cellspacing.html)

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/

xhtml1l-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-1" />

<title>cellpadding und -spacing</title>

</head>

<body>

<table border="1" cellpadding="10" cellspacing="10">
<tr><th colspan="2">cellpadding=10 und cellspacing=10</th></tr>
<tr><td>Inhalt</td><td>Inhalt</td></tr>

</table>

<br /><br />
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<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr><th colspan="2">cellpadding=0 und cellspacing=0</th></tr>
<tr><td>Inhalt</td><td>Inhalt</td></tr>

</table>

<br /><br />

<table border="1" cellpadding="10" cellspacing="0">
<tr><th colspan="2">cellpadding=10 und cellspacing=0</th></tr>
<tr><td>Inhalt</td><td>Inhalt</td></tr>

</table>

<br /><br />

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="10">
<tr><th colspan="2">cellpadding=0 und cellspacing=10</th></tr>
<tr><td>Inhalt</td><td>Inhalt</td></tr>

</table>

<br /><br />

</body>

</htm1>
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Abbildung 4.60: Die Auswirkung von unterschiedlichen Angaben fiir cel1spacing und cellpadding
Wie Sie sehen, wurde in Listing 4.51 als Dokumenttyp Transitional eingesetzt. Dies liegt hier daran, TIPP

dass beim Dokumenttyp Strict das Element br nicht ohne umschliefendes Blockelement (z. B. div, p
etc.) vorkommen darf. Diese Vorgabe existiert hingegen nicht in Transitional.
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Weitere (X)HTML-Attribute fiir Tabellen sind deprecated, stattdessen sollten Sie die Formatierungen
iiber CSS realisieren.

» Uber bgcolor ldsst sich die Hintergrundfarbe von einzelnen Zellen, Zeilen und/oder der ganzen
Tabelle festlegen.

» align richtet, im table-Start-Tag notiert, die ganze Tabelle aus. Es kann drei Werte annehmen:
right - rechts, left - links oder center - zentriert. Schreiben Sie es hingegen in die einzelnen
Zellen, so wird der Zellinhalt dadurch horizontal ausgerichtet.

» Vertikal hingegen geschieht die Ausrichtung des Zellinhalts {iber valign: top - oben, bottom -
unten oder middle - in der Mitte.

Wie sich stattdessen CSS einsetzen ldsst, sehen Sie nun am Beispiel.

Tabellengestaltung per CSS

Die Gestaltung einer Datentabelle {iber CSS soll an einem etwas ausfiihrlicheren Beispiel gezeigt wer-
den. Nummerierungen helfen hier, bei den folgenden Erkldarungen den Bezug herzustellen.

Listing 4.52: Datentabelle mit eingebettetem Stylesheet (tabelle_css.html)

01 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtml1l-strict.dtd">

02 <html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
03 <head>

04 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
05 <title>Tabelle</title>

06 <style type="text/css">

07 /* <![CDATA[ */

08 body {

09  background-color: #CFDCE6;

10 font: 100% Verdana, sans-serif;
11 color: #706348;

12 }

13 table {

14  border-collapse: collapse;

15 }

16 td, th {

17 padding: 10px;

18  width: 12em;

19  border: 1lpx solid #807459;

20  font-size: 0.8em;

21}

22 th {

23 letter-spacing: 0.4em;

24 '}

25 caption {

26  font-size: 1.3em;

27 '}

28 thead, tfoot {

29  background-color: #CCBA8F;

30 }

31 tr.gerade {

32 background-color: #E6DFCF;

33 color: #647D8F;

34}
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35 thody tr {

36 background-color: white;

37 }

38

39 /* 11> */

40 </style>

41 </head>

42 <body>

43 <table>

44  <caption>Tabelle mit CSS formatieren</caption>

45  <thead>

46 <tr><th>&Uuml;bersicht</th> <th>Spalte 1</th> <th>Spalte 2</th></tr>
47  </thead>

48  <tfoot>

49 <tr><th>Ergebnis</th><td>Erste Spalte</td><td>Zweite Spalte</td></tr>
50 </tfoot>

51  <tbody>

52 <tr><th>Zeile 1</th><td>Erste Zelle</td><td>Zweite Zelle</td></tr>

53 <tr class="gerade"><th>Zeile 2</th><td>Dritte Zelle</td><td>Vierte Zelle</td></tr>
54 <tr><th>Zeile 3</th><td>F&uuml;nfte Zelle</td><td>Sechste Zelle</td></tr>

55 <tr class="gerade"><th>Zeile 4</th><td>Siebte Zelle</td><td>Achte Zelle</td></tr>

56 </tbody>
57 </table>
58 </body>

59 </html>

Das Ergebnis von Listing 4.52 zeigt Abbildung 4.61.

Eingesetzt wird ein eingebettetes Stylesheet. Fiir das body-Element werden grundlegende Einstellun-
gen wie Schriftart, Text- und Hintergrundfarbe festgelegt (Zeilen 8-12).

Die Einstellung border-collapse: collapse bei der Tabelle table (Zeile 14) sorgt dafiir, dass die Git- Zusammen-
ternetzlinien zusammenfallen. Die Standardeinstellung border-collapse: separate ist hingegen dafiir fallen von
verantwortlich, dass die Umrahmungen der einzelnen Zellen und der Auflenrahmen getrennt darge- Gitternetz-
stellt werden, dieses Standardverhalten konnen Sie in Abbildung 4.57 sehen. linien

Fiir die einzelnen Zellen td und th wird ein Innenabstand iiber padding festgelegt (Zeile 17). padding Innenabstand
sollten Sie den Vorzug gegeniiber dem (X)HTML-Attribut cellpadding geben. Auflerdem wird iber

width eine Breite bestimmt und iiber border ein Rahmen (Zeile 18 und 19). Hier wird die abgekiirzte Rahmen
Schreibweise verwendet und zugleich Rahmenbreite, -art und -farbe vorgegeben.

Die Spalten- und Zeileniiberschriften th sollen gesperrt gedruckt werden, dafiir ist letter-spacing
zustandig (Zeilen 22-24).

Die letzten Anweisungen (Zeilen 28-37) dienen der unterschiedlichen Einfarbung der Tabellenzeilen: Hintergrund-
Gerade bei umfangreichen Tabellen verbessert dies die Lesbarkeit. Tabellenkopf und -fuf} (thead und farbe
tfoot) erhalten eine eigene Hintergrundfarbe (Zeilen 28-30). AufRerdem wird jeder geraden Zeile im
XHTML-Quelltext die Klasse gerade zugewiesen, worauf liber tr.gerade im Stylesheet zugegriffen

wird (Zeilen 31-34). Die anderen Zeilen innerhalb des Tabellenkorpers erhalten die Hintergrundfarbe

Weif (Zeilen 35-37). tbody tr ist ein Nachfahrenkombinator: Nur die Zeilen tr, die innerhalb des

Elements tbody stehen, werden damit ausgewdhlt (vgl. Abschnitt 4.5.5) - nicht hingegen die tr-Ele-

mente innerhalb von tfoot und thead.
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Abbildung 4.61: Eine per CSS gestaltete Tabelle

Im Beispiel hat jede zweite Zeile eine eigene Klasse erhalten, um die Zebratabelle zu realisieren.
53 <tr class="gerade"><th>Zeile 2</th><td>Dritte Zelle</td><td>Vierte Zelle</td></tr>

Ganz ohne diese zusatzlichen Klassenzuweisungen geht die Zebratabelle Uber die neu in CSS3 ein-
geflihrten Selektoren. Mit tr:nth-child(even) {} wahlen Sie alle geraden tr-Elemente aus, sofern
sie Kinder eines anderen Elements sind. tr:nth-child(odd) {} wahlt hingegen alle ungeraden Ele-
mente aus. Wie sich die neuen Selektoren bei diesem Beispiel einsetzen lassen, finden Sie im Lis-
ting nthchild.html auf der DVD.

Diese Ldsung ist flexibler, als handisch Klassen zuzuweisen, da alles auch noch stimmt, wenn Sie
einmal eine Zeile ergdnzen. Der Nachteil dabei: Zwar unterstitzen alle aktuellen Browser diesen
Selektor, der Internet Explorer aber erst ab Version 9.

Weitere fiir Tabellen niitzliche CSS-Eigenschaften sind text-align zur horizontalen und vertical-
align zur vertikalen Ausrichtung des Inhalts von Tabellenzellen. Soll der Inhalt einer Zelle mittig plat-
ziert werden, so erreichen Sie dies iiber eine Kombination der beiden Eigenschaften:

td { text-align: center; vertical-align: middle; }

49 Formulare

Ob fiir den Onlineshop, bei der Suche mit einer Suchmaschine oder fiir das Kontaktformular: Uberall
brauchen Sie Formulare, um mit dem Surfer zu kommunizieren - Formulare sind und bleiben die
praktikabelste Methode, um Informationen vom Besucher zu erfragen. Anwender konnen Eingabe-
felder ausfiillen, in mehrzeilige Textfelder Text eingeben oder aus Listen Eintrage wahlen usw. Wenn
das Formular ausgefiillt ist, kann der Surfer auf einen Button klicken, um es abzusenden.

Natiirlich sollten Sie Thre E-Mail-Adresse auf Ihrer Website angeben, damit ein Besucher Kontakt zu
Ihnen aufnehmen kann - zusatzlich ist aber auch ein Kontaktformular sinnvoll. Der Grund dafiir ist
einfach: Einerseits konnen Sie standardisierte Anfragen schneller abhandeln, andererseits ermogli-
chen Kontaktformulare eine rasche Kontaktaufnahme, ohne dass ein Besucher {iber Formulierungen
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und die Form der Anrede nachdenken muss. Neben dem Kontaktformular sind weitere Formulare je
nach Ausrichtung Ihrer Website sinnvoll, wie beispielsweise fiir eine siteinterne Suchfunktion, ein
Login usw.

Fiir den sinnvollen Einsatz von Formularen geniigt jedoch (X)HTML allein nicht: Sie bendtigen ein
serverseitiges Skript zur Verarbeitung der Daten. Wie Sie solche Skripte erstellen, wird ausfiihrlich im
PHP-Teil (Kapitel 11) besprochen. Sie konnen jedoch hierfiir auch fertige Skripte einsetzen. Die meis-
ten Provider bieten auch selbst Skripte fiir Standardaufgaben.

49.1 Grundsatzliche Optionen fir Formulare

Alle verwendeten Formularelemente, aber auch weitere Strukturierungselemente wie Absdtze, Tabel-
len und dariiber hinaus die dazugehorigen Texte stehen immer innerhalb des form-Elements. Im form-
Element legen Sie tiber verschiedene Attribute fest, was mit den Formulardaten geschehen soll. Mit

<form method="get" action="meinskript.php"> ...</form>

wird beispielsweise bestimmt, dass die Daten {iber die Methode get an ein Skript mit Namen mein-
skript.php gesendet werden sollen, ein PHP-Skript, das sich im selben Verzeichnis wie die Formular-
datei befindet. Sehen wir uns die moglichen Attribute des form-Elements genauer an:

» Die Versendungsart bestimmen Sie mit method. Hier stehen get und post zur Auswahl. Bei get Versendungs-
werden die Daten {iber die URL iibertragen, bei post im Dokumentkorper. Welche Methode Sie art
wahlen, hangt vom Verwendungszweck ab. Genaueres dazu erfahren Sie auch in Kapitel 11. Set-
zen Sie ein fertiges Skript zur Verarbeitung ein, ist es wahrscheinlich, dass es nur mit einer der
beiden Methoden funktioniert.

» Bei action geben Sie die URL an, an die Daten geschickt werden sollen. Ublicherweise steht hier
der Pfad zu einem verarbeitenden serverseitigen Skript in PHP (siehe Kapitel 11) oder einer ande-
ren serverseitigen Skriptsprache. Dieser Pfad kann auf ein lokal im selben Verzeichnis abgespei-
chertes Skript oder auf ein externes, auf einem anderen Server, verweisen.

Es besteht auch die Mdglichkeit, die Daten direkt per Mail verschicken zu lassen. Dies funk- Per Mail
tioniert jedoch nur unter bestimmten Bedingungen und nicht in allen Browsern. Mindestvor- verschicken
aussetzung ist, dass ein Standardmailprogramm eingerichtet ist. Deswegen ist dies nur fiir
Situationen wie Intranets eine akzeptable Losung: d. h. nur dort, wo Sie wissen, welche Kon-

figuration die Benutzer haben. Wenn Sie diese Methode einsetzen mdchten, geben Sie bei

action hinter einem mailto: die E-Mail-Adresse an.

<form method="post" action="mailto:ich@mir.de" enctype="text/plain"> ...</form>

Ublicherweise werden Sie aber wie gesagt diese Methode nicht einsetzen, da nicht sicher ist,
dass sie funktioniert, sondern den Mailversand Ihrem serverseitigen Skript {iberlassen.

» enctype brauchen Sie vor allem in zwei Fillen: Verschicken Sie die Daten per Mail, so sollten Sie
enctype="text/plain" angeben, damit die Daten nicht URL-kodiert werden. Dient Ihr Formular
hingegen zum Datei-Upload, so miissen Sie enctype="multipart/form-data" notieren.
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49.2 Formularelemente

In Formularen kommen verschiedene Arten von Formularelementen vor.

Textfelder

Viele Formularfelder werden durch das Element input erstellt, hierzu gehoren auch die Textfelder:

Listing 4.53: Textfeld (textfeld.html)

Vorname: <input type="text" name="vorname" value="Ihr Vorname" size="20" maxlength="30" />

Bei type steht der Typ des input-Formularfelds, in diesem Fall text fiir ein Textfeld. Das Attribut name
ist wichtig flir die Verarbeitung der Daten, hierdurch kennzeichnen Sie das Formularelement eindeu-
tig. Uber value konnen Sie das Feld mit einem Wert vorbelegen. Dieser erscheint als Inhalt schon vor-
eingetragen.

Datei  Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe i
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Abbildung 4.62: Textfeld

Die beiden letzten Attribute size und maxlength sind nur bei Textfeldern vorgesehen: Uber size legen
Sie in Zeichen die angezeigte Lange des Textfelds fest. Dies konnen Sie wahlweise auch {iber CSS mit
width bestimmen. Bei CSS haben Sie den Vorteil, dass Sie auch die dort iiblichen Lingeneinheiten
wie Pixel, Prozent, em etc. verwenden konnen.

Mit maxlength bestimmen Sie die maximale Anzahl von Zeichen, die der Besucher eingeben kann.
Hundertprozentiger Verlass ist jedoch nicht darauf, dass die eingegebene Zeichenanzahl auch wirk-
lich beschrankt ist. Sie sollten dies immer noch im verarbeitenden Skript priifen.

Zusdtzlich konnen Sie per readonly="readonly" festlegen, dass das Textfeld nur gelesen, nicht aber
gedndert werden kann. Damit konnen Felder mit Werten vorbelegt werden, die vom Benutzer nicht
gedndert werden konnen, oder es kdnnen auch von JavaScript (siehe Kapitel 5) berechnete Werte in
solche Felder geschrieben werden.

<input type="text" name="hinweis" value="bitte f&uuml;llen Sie das Formular vollst&auml;ndig aus"
size="40" readonly="readonly" />

Passwortfelder

Ahnlich wie Textfelder funktionieren Passwortfelder. Im Unterschied zu Textfeldern werden aber bei
der Eingabe in ein Passwortfeld die eingegebenen Daten nicht dargestellt, sondern stattdessen
erscheinen Sternchen * oder Ahnliches. Damit wird vermieden, dass jemand, der dem Surfer iiber die
Schulter schaut, das Passwort lesen kann. Als Wert von type muss dann password stehen.

Listing 4.54: Passwortfeld (passwortfeld.html)

Passwort: <input type="password" name="passwort" size="20" maxlength="10" />



Formulare

@ Passwortfeld - Mozilla Firefox
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Abbildung 4.63: Passwortfeld: Sternchen statt Text

Allein dadurch, dass Sie ein Passwortfeld verwenden, sind die Daten jedoch noch nicht bei der m
Ubertragung geschiitzt. Hier miissen Sie zu anderen Techniken auperhalb von (X)HTML greifen,

wie beispielsweise zur Verschlisselung Gber HTTPS.

Versteckte Formularfelder

Versteckte Formularfelder sind fiir den Besucher einer Webseite nicht sichtbar, aufler wenn er in den
Quelltext schaut. Sie erkennen diese Felder an type="hidden". Uber versteckte Felder konnen weitere
Informationen an das verarbeitende Skript {ibergeben werden.

<input type="hidden" name="X" value="10" />
Hiermit wird ein Parameter X mit dem Wert 10 iibergeben.

Datei-Upload

Auch fiir einen Datei-Upload gibt es in (X)HTML ein entsprechendes Formularfeld. Es ist ebenfalls
ein input-Element mit type="file". Zusatzlich muss beim Datei-Upload fiir das Formular als Versand-
methode post gewdhlt und bei enctype der Wert multipart/formdata angegeben werden.

Listing 4.55: Dateien hochladen per Formular (datei-upload.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/
xhtml1l-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Datei-Upload</title>

</head>

<body>

<form method="post" enctype="multipart/formdata" action="...">

Laden Sie Ihr Foto hoch <br />

<input type="file" name="Bild" size="30" />

<!-- weitere Formularfelder -->

</form>

</body>

</htm1>

. Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
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| [ Durchsuchen.. ]

Fertig

Abbildung 4.64: Datei-Upload per Formular
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Wie Sie in Abbildung 4.64 sehen, erscheint automatisch im Browser ein mit DURCHSUCHEN... oder
dhnlich beschrifteter Button. Klickt der Anwender darauf, offnet sich das gewohnte Dateiauswahl-
Fenster, das er von anderen Anwendungen kennt.

Natiirlich ist es mit dem richtigen Formularfeld fiir den Datei-Upload allein noch nicht getan: Sie
bendtigen ein Skript, das die hochgeladene Datei weiterverarbeitet. Wieder konnen Sie hier eine ser-
verseitige Skriptsprache wie z. B. PHP benutzen.

Buttons

Jedes Formular braucht einen Absendebutton. Diesen realisieren Sie ebenfalls {iber ein input-Ele-
ment, und zwar eines vom Typ submit. Das name-Attribut ist nicht unbedingt notwendig, wird aber
beispielsweise verwendet, wenn Sie mehrere submit-Buttons in einem Formular benutzen und im ver-
arbeitenden Skript ermitteln mochten, welcher gedriickt wurde. Bei value geben Sie die Beschriftung
an. Fehlt das Attribut, wird die Standardbeschriftung des Browsers verwendet.

<input type="submit" name="submitl" value="Absenden" />

Dies ist der Button, den Sie immer brauchen. Hier sehen Sie, wie Sie ihn in das Beispiel mit zwei
Textfeldern einfiigen:

Listing 4.56: Formular mit Absendebutton (form_mit_submit.html)

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />
<title>Formular mit Absendebutton</title>
</head>
<body>
<form action=" " method="post">
Vorname:<br />
<input type="text" name="vorname" id="vorname" size="20" maxlength="40" /> <br />
Nachname:</label><br />
<input type="text" name="nachname" id="nachname" size="20" maxlength="40" />
<br />
<input type="submit" value="Absenden" />
</form>
</body>
</html>

n Formular mit A.. [ = |[= |[£2 |
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Nachname:

Abbildung 4.65: Formular mit zwei Textfeldern und Absendebutton
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Neben diesem Button gibt es einige weitere, die jedoch weniger hdufig benutzt werden. Um ein Bild
als Absendebutton zu verwenden, benétigen Sie type="image" und miissen bei src einen Pfad zum
Bild angeben. Wichtig ist dabei das alt-Attribut, damit das Formular auch bei ausgeschalteten Bil-

dern benutzbar bleibt.

<input type="image" name="submit2" src="absenden.gif" alt="Absenden" />

Wenn Sie diesen grafischen Button verwenden, werden an das verarbeitende Skript die Koordinaten

der Position iibermittelt, wo der Surfer hingeklickt hat.

Eine elegante Methode, Buttons zu realisieren, bietet das button-Element, das in HTML 4 eingefiihrt
wurde. Der Vorteil dabei ist, dass Sie innerhalb des button-Elements gleichzeitig Text und Bilder

angeben konnen:

<button name="submit3" value="submit" type="submit">
<img src="pfeil.gif" alt="Absenden" /> LOS!</button>

In das folgende Listing sind einmal alle drei Typen von Absendebuttons eingefiigt:

Listing 4.57: Absendebuttons (absendebutton.html)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/

xhtmll-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0-8859-1" />

<title>Buttons</title>

</head>

<body>

<form method="get" action="" >

<input type="submit" name="submitl" value="Absenden" />

<br /><br />

<input type="image" name="submit2" src="absenden.gif" alt="Absenden" />

<br /><br />

<button name="submit3" value="submit" type="submit">
<img src="pfeil.gif" alt="Absenden" /> LOS!</button>

</form>
</body>
</html>
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Abbildung 4.66: Verschiedene Absendebuttons: klassischer submit-Button (oben), grafischer Button
(<input type="image">) und Bild mit Text kombiniert (unten) liber das button-Element

165



Kapitel 4 « HTML und CSS

Button zum
Abbrechen

Checkboxen

166

Neben submit sind bei type noch reset oder button moglich. Mit type="button" hat der Button keine
vorbestimmte Funktion, sondern kann iiber JavaScript (siehe Kapitel 5) mit besonderen Aktionen
ausgestattet werden.

Zusdtzlich zum Absendebutton kann noch ein Button zum Abbrechen eingefiigt werden. Klickt der
Surfer auf diesen, werden alle bisher getatigten Eingaben geloscht, und er kann das Formular neu
ausfiillen.

<input type="reset" value="Abbrechen" />

Hierfiir wird type="reset" bestimmt. Genauso wie beim submit-Button erscheint die bei value einge-
tragene Zeichenkette als Beschriftung auf der Schaltfldche.

Falls der Anwender aus Versehen auf den reset-Button klickt, sind alle eingetragenen Daten verlo-
ren, was sehr argerlich sein kann. Dies passiert umso leichter, als es keine Standardanordnung fur
den reset- und submit-Button gibt. So ist es empfehlenswert, den reset-Button normalerweise weg-
zulassen.

Kontrollkdastchen

Kontrollkdstchen oder Checkboxen sind die ersten einer Reihe von Formularelementen, bei denen der
Surfer nicht frei etwas eintragen kann, sondern nur eine Auswahl treffen oder bestdtigen kann.
Neben Kontrollkastchen gibt es noch Radiobuttons und Auswahllisten. Wo immer maglich, sollten
Sie auf solche auswahlbasierten Formularfelder zuriickgreifen, da Sie auf diese Art sicher sein kon-
nen, dass Sie exakt die Informationen erhalten, die Sie erwarten. Aufierdem sollten Sie damit rech-
nen, dass Nutzer mit mobilen Endgerdten Ihr Formular ausfiillen und froh sind, wenn sie nicht zu
viele Informationen mithsam {iber Handytastatur eingeben miissen.

Kontrollkadstchen sind Ja-/Nein-Felder und konnen angekreuzt werden.

Listing 4.58: Kontrollkdstchen (checkbox.html)

<input type="checkbox" name="info" value="ja" checked="checked" /> Ich m&ouml;chte weiteres
Infomaterial
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Abbildung 4.67: Kontrollkdstchen

Der bei value angegebene Wert wird an das verarbeitende Skript iibertragen, das im Start-Tag des
umfassenden form-Elements angegeben ist. Soll das Kontrollkdstchen schon im Voraus mit einem
Kreuzchen versehen sein, so notieren Sie zusatzlich das Attribut checked="checked".
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An diesem Beispiel lassen sich noch einmal deutlich die Unterschiede zu HTML zeigen, die obige
Zeile sieht in HTML folgendermafen aus: m

<input type="checkbox" name="info" value="ja" checked> Ich m&ouml;chte weiteres Infomaterial

Hier fehlt einerseits der Slash vor der schliefenden spitzen Klammer, andererseits kommt die Attri-
butminimalisierung zum Einsatz, anstelle von checked="checked" wirde dort einfach nur checked
notiert.

Radiobuttons

Stehen mehrere Kontrollkdstchen in einem Formular untereinander, so konnen sie unabhdngig von-
einander angekreuzt werden. Dies ist bei einer Gruppe von Radiobuttons anders: Hier kann immer
nur einer ausgewahlt werden. Sinnvoll sind Radiobuttons beispielsweise bei der Angabe des
Geschlechts, der Bezahlungsart etc.:

Listing 4.59: Radiobuttons (radiobuttons.html)

<input type="radio" name="Zahlungsart" value="rechnung" /> Rechnung
<input type="radio" name="Zahlungsart" value="nachnahme" /> Nachnahme
<input type="radio" name="Zahlungsart" value="kreditkarte" checked="checked" /> Kreditkarte

Um Radiobuttons als Gruppe zusammenzufassen, miissen die Buttons immer denselben Wert bei Radiobuttons
name erhalten (im Beispiel Zahlungsart). Der bei value eingegebene Wert wird iibertragen. Auch hier als Gruppe
konnen Sie eine Vorauswahl durch checked="checked" treffen.
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Abbildung 4.68: Von gruppierten Radiobuttons kann immer nur einer ausgewahlt werden

Die nun folgenden Formularelemente werden nicht {iber input-Elemente bestimmt.

Auswahlliste

Die Auswahlliste bietet — wie der Name schon sagt - mehrere Optionen in kompakter Form zur Aus-
wahl. Die Liste wird selbst durch das Element select umschlossen, die einzelnen Auswahlpunkte
befinden sich jeweils innerhalb von option:

Listing 4.60: Auswabhlliste (auswahlliste.ntml)

<select name="urlaubsziel">
<option value="1">kreta</option>
<option value="2" selected="selected">nordsee</option>
<option value="3">1a palma</option>
<option value="4">telaro</option>
</select>
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Abbildung 4.69: Die Auswahlliste 6ffnet sich durch Klick auf den Pfeil nach unten

Nach dem Absenden des Formulars wird der im select-Element angegebene Wert des Attributs name
mit dem value des ausgewdihlten option-Felds iibertragen. Uber selected="selected" konnen Sie ein
Element der Liste vorauswahlen - sonst ist es der Inhalt des ersten option-Felds.

Mehrere. Wenn Sie das Beispiel oben austesten, werden Sie sehen, dass die Liste erst ausklappt, wenn der Sur-

Punkte gleich-  fer sie anklickt (Abbildung 4.69). Mochten Sie hingegen, dass mehrere oder alle Listenpunkte gleich-

zeitig anzeigen  zeitig sichtbar sind, geben Sie zusitzlich im select-Start-Tag das Attribut size mit einem Wert groRer
als 1 an:

Listing 4.61: Drei von Anfang an sichtbare Listenpunkte (auswahlliste2.html)

<select name="urlaubsziel" size="3">
<option value="1">kreta</option>
<option value="2" selected="selected">nordsee</option>
<option value="3">1a palma</option>
<option value="4">telaro</option>
</select>
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Abbildung 4.70: Auswahlliste mit mehreren angezeigten Optionen

Mehrfach- Sollen die Surfer mehrere Optionen zugleich auswdhlen koénnen, so muss die Angabe

auswahl multiple="multiple" im select-Start-Tag ergdnzt werden. Durch Driicken der [Strg]-Taste konnen

dann mehrere Punkte zugleich ausgewdhlt werden. Das Problem hierbei ist nur, dass Sie nicht davon

ausgehen konnen, dass alle Surfer wissen, wie sie diese Mehrfachauswahl vornehmen. Das heifit,

entweder verwenden Sie fiir die Mehrfachauswahl andere passende Formularelemente wie die Kon-
trollkdstchen oder Sie geben den Benutzern sicherheitshalber entsprechende Bedienungshinweise.

Wenn weiter keine Angaben gemacht werden, wird der Text iibertragen, der zwischen <option> und
</option> steht. Wenn Sie einen anderen Text iibertragen mdochten, konnen Sie ihn bei value ange-
ben.
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Langere Auswahllisten konnen {iber optgroup unterteilt werden, bei Tabel wird der Titel der Gruppe Auswahllisten
angegeben: unterteilen

Listing 4.62: optgroup unterteilt die Auswahlliste (auswahlliste_unterteilt.ntml)

<select name="urlaubsziel" size="6">
<optgroup Tabel="festland">
<option value="2" selected="selected">nordsee</option>
<option value="4">telaro</option>
</optgroup>
<optgroup Tabel="inseln">
<option value="1">kreta</option>
<option value="3">1a palma</option>
</optgroup>
</select>
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Abbildung 4.71: Per optgroup unterteilte Auswahlliste

Mehrzeilige Textfelder

Uber textarea konnen Sie mehrzeilige Textfelder definieren, die fiir lingere Kommentare oder dhnlich  Textfelder fiir
freie Texte geeignet sind. Im textarea-Element steht das {ibliche name-Attribut zur eindeutigen Identi- Kommentare
fizierung des Formularelements. Die Grofie des sichtbaren Teils legen Sie iiber rows (Anzahl der Zei-

len) und cols (Anzahl der Spalten, der Zeichen pro Zeile) fest. Soll das Textfeld mit einem Text

vorbelegt sein, schreiben Sie diesen direkt innerhalb des Elements textarea.

Listing 4.63: Mehrzeiliges Textfeld (mehrzeilige_textfelder.html)

Platz f&uuml;r Ihre Meinung <br />

<textarea name="kommentar" rows="5" cols="40">
Thr Kommentar ...

</textarea>
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Abbil